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| INTRODUCCION A LA PROGRAMACION

[Tema IFundamentos del sistema operativo: DOS

Materia IDOS

Es necesario preparar un directorio de trabajo en el disco duro, asi como un disquete de trabajo a partir de
un original. Situado €l usuario en € disco duro (unidad C:), se redlizaran las siguientes operaciones:

a) Crear € directorio de usuario, C\USUARIO (USUARIO = nombre elegido por €l usuario, con un
maximo de 8 caracteres).

b) Situarse en el directorio C\USUARIO.

c) Formatear un disquete de 1,44 Mb de forma incondicional. Si se desconoce € parametro necesario,
invocar la orden de formateo con € parametro de ayuda.

d) Hacer una copia exacta de un disquete de trabajo maestro y operar en lo sucesivo con dicha copia.
Proteger fisicamente el disquete contra escritura.

SOLUCION (acceso restringido):
Pagina 1
Pégina 2

Volver a Indice



| INTRODUCCION A LA PROGRAMACION
[Tema IFundamentos del sistema operativo: DOS
Materia IDOS

Se desea transferir todo el contenido de un disquete de trabajo al directorio de usuario en e disco duro y
activar un programa de seguimiento de las operaciones realizadas. Situado en el directorio C\USUARIO, se
realizaran |las siguientes operaciones:

a) Copiar todo el contenido del disguete de trabajo, con la misma estructura de directorios, a directorio
activo (XCOPY /?).

b) Posicionarse en el directorio CAUSUARIO\DOS WRK.
¢) Ejecutar el programa SCROLLIT (SCROLLIT 200).

NOTAS: El programa residente SCROLLIT permite obtener una relacion de las operaciones realizadas en
el sistema operativo. Para ello se gjecuta al principio de una sesiéony, a terminar, se activa la visualizacion
de las operaciones realizadas (Bloq Pant), se marca €l bloque de texto deseado (W, Intro) y se guardala
informacion en un fichero de texto, que puede tener cualquier nombre. Su sistema de ayuda, SCROLLIT /?
y su documentacion, SCROLLIT.DOC, permiten conocer més detalles acerca de su funcionamiento.

SOLUCION (acceso restringido):
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| INTRODUCCION A LA PROGRAMACION

[Tema IFundamentos del sistema operativo: DOS

Materia IDOS

Se desea determinar |as caracteristicas de un disgquete de trabgjo. Situado en el directorio CA\USUARIO, se
realizaran las siguientes operaciones sobre el disquete de trabgjo:

a) Leer su etiqueta.

b) Sustituir su etiqueta por €l nombre de usuario. Para realizar esta operacion es necesario desproteger
fisicamente el disco. Protegerlo de nuevo una vez escritala nueva etiqueta.

c) Visualizar € directorio raiz.

d) Comprobar su integridad y obtener los parametros de memoriadel sistema.
€) Obtener su érbol de directorios, mostrando su contenido.

f) Obtener larelacion de todos |os ficheros contenidos en los directorios.

Con ayuda del programa SCROLLIT, obtener la relacion de |as operaciones redlizadas y guardarlas en €l
fichero DISCTRAB.LST.

SOLUCION (acceso restringido):
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| INTRODUCCION A LA PROGRAMACION
[Tema IFundamentos del sistema operativo: DOS
Materia IDOS

a) Formatear un disquete de 1,44 Mb, etiquetdndolo con el nombre de usuario.
b) Transferir a disguete los ficheros basicos del sistema operativo.

¢) Crear en e disquete los siguientes subdirectorios. \DOS USR, \BAS USR, \WP6_USR, \QP5 USRy
A\DB3_USR.

d) Comprobar el arbol de directorios creado.

Con ayuda del programa SCROLLIT, obtener la relacion de las operaciones redlizadas y guardarlas en €l
fichero DISCUSR.LST.

NOTAS: El disguete creado mediante este procedimiento se utilizara para almacenar 10os ficheros generados
por el usuario, ubicandolos en los directorios correspondientes a cada una de las partes en estudio.

SOLUCION (acceso restringido):
Pagina 1
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| INTRODUCCION A LA PROGRAMACION

[Tema IFundamentos del sistema operativo: DOS

Materia IDOS

Interesa tener informacion sobre el directorio de usuario del disco duro. Situado en el directorio
C:\USUARIO, se redlizaran las siguientes operaciones.

a) Visualizar el nombre del directorio activo.

b) Leer la etiqueta de la unidad activa.

c) Compraobar la integridad del disco activo y obtener los parametros de memoria del sistema.
d) Cambiar a directorio \DOS WRK y mostrar su contenido.

€) Volver a directorio superior.

Con ayuda del programa SCROLLIT, obtener larelacion de las operaciones realizadas y guardarlas en el
fichero DIRUSR.LST

NOTAS: Este gercicio presupone haber copiado € contenido del disquete de trabajo a directorio
C:\USUARIO.

SOLUCION (acceso restringido):
Pagina 1
Pégina 2

Volver a indice




| INTRODUCCION A LA PROGRAMACION

[Tema IFundamentos del sistema operativo: DOS

Materia IDOS

Se desea gjecutar en un directorio temporal un programa que esta formado por un conjunto de ficheros
contenidos en un archivo comprimido. Situado en € directorio C:\USUARIO, redlizar las siguientes
operaciones.

a) Crear el subdirectorio temporal \PROGRAMA.
b) Copiar € fichero CAUSUARIO\DOS WRK\COMPUTER.EXE al directorio activo.

c) Cambiar a directorio \PROGRAMA y gjecutar desde éste el programa COMPUTER, ubicado en €l
directorio superior.

d) Comprobar el contenido del directorio activo y gjecutar €l programa que se encuentra en él.
€) Borrar todos los ficheros contenidos en el directorio activo.

f) Cambiar a directorio superior.

g) Eliminar € directorio temporal \PROGRAMA vy borrar el fichero COMPUTER.EXE.

Con ayuda del programa SCROLLIT, obtener larelacion de las operaciones realizadas y guardarlas en el
fichero PROGRAMA.LST.

NOTAS: Este gercicio presupone haber copiado € contenido del disquete de trabajo a directorio
C:\USUARIO.

SOLUCION (acceso restringido):
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| INTRODUCCION A LA PROGRAMACION
[Tema IFundamentos del sistema operativo: DOS
Materia IDOS

Se desea gjecutar en un directorio temporal un programa formado por un conjunto de ficheros, que se
gjecutan mediante un programa de procesamiento por lotes, cuyo contenido asimismo se desea interpretar.
Situado en € directorio C:\USUARIO, se redlizaran las siguientes operaciones.

a) Crear el subdirectorio temporal .\LIBRO.

b) Cambiar al directorio .\LIBRO.

c) Copiar € fichero CA\USUARIO\DOS WRK\INFORMAT.EXE al directorio activo.
d) Ejecutar INFORMAT.

€) Comprobar €l contenido del directorio activo y visualizar EJECUTA.BAT. Interpretar las érdenes
contenidas en este fichero; si es necesario, gecutar la orden HELP.

f) Editar EJECUTA.BAT y comentar cada una de sus lineas. Las lineas de comentarios se situaran antes de
las lineas en cuestién, debiendo comenzar con la orden REM.

g) Guardar los cambios y salir del editor.
h) Ejecutar EJECUTA.

i) Unavez que se ha finalizado €l programa, borrar todos los ficheros del directorio activo, volver a
directorio superior y eliminar el directorio temporal .\LIBRO.

Con ayuda del programa SCROLLIT, obtener larelacion de las operaciones realizadas y guardarlas en el
fichero LIBRO.LST.

NOTAS: Este gercicio presupone haber copiado €l contenido del disquete de trabajo a directorio
C:\USUARIO.

SOLUCION (acceso restringido):
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| INTRODUCCION A LA PROGRAMACION

[Tema IFundamentos del sistema operativo: DOS

Materia IDOS

Se desea averiguar si dos ficheros aparentemente iguales o son, contando para la interpretacion de las
diferencias con un programa de utilidad. Situado en € directorio CAUSUARIO, sera necesario redlizar las
siguientes operaciones:

a) Copiar los ficheros JUEGO_SP.COM, JUEGO_US.COM y JUEGO_TB.EXE, situados en el directorio
ADOS WRK al directorio activo. La copia se realizara mediante una sola orden, utilizando el caracter
comodin "?".

b) Los dos ficheros .COM tienen el mismo tamafio. Verificar si son iguales, comparandolos.
c) Interpretar las diferencias encontradas con ayuda del programa JUEGO_TB.EXE.

d) Ejecutar sucesivamente JUEGO_SP y JUEGO_US, comprobando la ubicacion de las diferencias
detectadas.

€) Borrar en una sola operacion los tres ficheros utilizados del directorio activo, utilizando € caracter
comodin "*".

Con ayuda del programa SCROLLIT, obtener la relacion de |as operaciones realizadas y guardarlas en el
fichero JUEGOS.LST.

NOTAS: Este gjercicio presupone haber copiado el contenido del disquete de trabgjo al directorio
C:\USUARIO.

SOLUCION (acceso restringido):
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| INTRODUCCION A LA PROGRAMACION

[Tema IFundamentos del sistema operativo: DOS

Materia IDOS

Algunos programas permiten mostrar la capacidad del ordenador para reproducir imagenes y sonidos. Se
pretende g ecutar dos de dichos programas en un directorio temporal con nombres diferentes a los
originales. Situado en e directorio C\USUARIO, redlizar las siguientes operaciones:

a) Crear € directorio temporal \SONIMA.

b) Cambiar al directorio \DOS WRK.

c) Copiar los ficheros NAVIDAD.EXE y LALAGUNA.EXE al directorio C:\USUARIO\SONIMA.
d) Volver a directorio C\USUARIO.

€) Renombrar el directorio \SONIMA a \MMEDIA.

f) Cambiar a directorio \MMEDIA.

g) Renombrar los ficheros NAVIDAD.EXE y LALAGUNA.EXE a MUSICA.EXE e IMAGEN.EXE,
respectivamente.

h) Ejecutar sucesivamente MUSICA e IMAGEN y borrar ambos ficheros individua mente después de
haberlos ejecutado.

i) Retornar a directorio superior.
j) Eliminar el directorio temporal \MMEDIA

Con ayuda del programa SCROLLIT, obtener larelacion de las operaciones realizadas y guardarlas en el
fichero MMEDIA.LST

NOTAS: Este gercicio presupone haber copiado €l contenido del disquete de trabajo a directorio
C:\USUARIO.

SOLUCION (acceso restringido):
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| INTRODUCCION A LA PROGRAMACION

[Tema IFundamentos del sistema operativo: DOS

Materia IDOS

Los ficheros pueden copiarse y cambiarse de nombre simultaneamente; si 1os ficheros son de texto, puede
ser visualizado su contenido. Situado en € directorio C:\USUARIO, redlizar las siguientes operaciones:

a) Crear € directorio tempora \CARNAVAL.

b) Copiar del directorio \DOS WRK al directorio \CARNAVAL los ficheros PASCUA.EXE y
PASCUA.DOC, de tal forma que queden con los nombres SSANTA.EXE y SSANTA.DOC,
respectivamente. Realizar esta operacién de copiay cambio de nombre con una sola orden.

¢) Cambiar a directorio \CARNAVAL.

d) Ejecutar SSANTA, obteniendo |os resultados para el afio 1996.

€) Visualizar SSANTA.DOC, teniendo en cuenta que su contenido ocupa més de una pantalla.
f) Borrar ambos ficheros con una sola orden.

g) Cambiar a directorio CA\USUARIO.

h) Eliminar el directorio temporal \CARNAVAL.

Con ayuda del programa SCROLLIT, obtener la relacion de |as operaciones realizadas y guardarlas en el
fichero CARNAVAL.LST

NOTAS: Este gjercicio presupone haber copiado el contenido del disgquete de trabgjo al directorio
C:\USUARIO.

SOLUCION (acceso restringido):
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[Tema IFundamentos del sistema operativo: DOS

Materia IDOS

Pueden ser g ecutadas ordenes sobre ficheros, utilizando |os conceptos referidos a las trayectorias. Situado
en el directorio C:\USUARIO, se realizaran las siguientes operaciones.

a) Sin cambiar de directorio, visualizar el fichero SABES.TXT, ubicado en \DOS WRK.
b) Sin cambiar de directorio, gjecutar el fichero CA\USUARIO\DOS WRK\ SABES.EXE.

Con ayuda del programa SCROLLIT, obtener la relacion de |as operaciones realizadas y guardarlas en €l
fichero SABER.LST.

NOTAS: Este gjercicio presupone haber copiado el contenido del disquete de trabgjo al directorio
C:\USUARIO.

SOLUCION (acceso restringido):
Pagina 1
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| INTRODUCCION A LA PROGRAMACION

[Tema IFundamentos del sistema operativo: DOS

Materia IDOS

Losficheros de texto pueden ser editados e impresos. Situado en €l directorio CA\USUARIO, realizar las
siguientes operaciones.

a) Copiar a directorio activo los ficheros NIF.EXE y NIF.DOC, situados en \DOS WRK.
b) Ejecutar NIF y obtener el nimero de identificacion fiscal del usuario.

c) Editar NIF.DOC y escribir en la primeralinea e nombre de usuario y su N.I.F. Guardar €l fichero
modificado y salir del editor.

d) Imprimir NIF.DOC.
€) Borrar con una sola orden los ficheros NIF.EXE y NIF.DOC del directorio activo.

Con ayuda del programa SCROLLIT, obtener la relacion de las operaciones realizadas y guardarlas en €l
fichero MINIF.LST.

NOTAS: Este gjercicio presupone haber copiado el contenido del disquete de trabgjo al directorio
C:\USUARIO.

SOLUCION (acceso restringido):
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[Tema IFundamentos del sistema operativo: DOS

Materia IDOS

A veces conviene proteger ciertos ficheros contra escritura, para que no puedan ser borrados
accidentalmente. Situado en € directorio C:\USUARIO, redlizar las siguientes operaciones:

a) Crear € directorio CA\USUARIO\PC.

b) Cambiar al directorio .\PC.

c) Copiar a directorio activo el fichero CAUSUARIO\DOS WRK\3D.EXE.
d) Renombrar € fichero 3D.EXE del directorio activo a PC.EXE.

€) Proteger contraescritura (activar el atributo de solo lectura) PC.EXE.

f) Ejecutar PC.

g) Visualizar €l contenido del directorio activo y gecutar €l programa que ha aparecido nuevo. ¢Se puede
descifrar el texto que aparece en la pantalla?

h) Borrar todos los ficheros del directorio activo utilizando comodines.
1) Volver al directorio superior y eliminar .\PC. Resolver & problema que se presenta.

Con ayuda del programa SCROLLIT, obtener la relacion de |as operaciones realizadas y guardarlas en el
fichero PC.LST.

NOTAS: Este gjercicio presupone haber copiado el contenido del disquete de trabgjo al directorio
C:\USUARIO.

SOLUCION (acceso restringido):
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[Tema IFundamentos del sistema operativo: DOS

Materia IDOS

Losficheros de texto pueden editarse e imprimirse. Situado en el directorio C:\USUARIO, redlizar las
siguientes operaciones.

a) Copiar a directorio activo el fichero STEREO.TXT, situado en CA\USUARIO\ DOS WRK.
b) Visualizar e fichero. ¢Se puede descifrar el estereograma gque aparece en la pantalla?.

c) Editar e fichero STEREO.TXT. Escribir después de la tltima linea (degjando una en blanco) la frase:
"Este estereograma pertenece a USUARIO". Guardar € fichero como USUARIO.TXT y salir del editor.

d) Imprimir USUARIO.TXT

€) Borrar los dos ficheros utilizando comodines y haciendo que el sistema solicite confirmacion de borrado.
Si es necesario, utilizar el parametro de ayuda de la orden de borrado.

Con ayuda del programa SCROLLIT, obtener la relacion de las operaciones redlizadas y guardarlas en €l
fichero TEXTOS3D.LST.

NOTAS: Este gercicio presupone haber copiado el contenido del disquete de trabajo a directorio
C:\\USUARIO.

SOLUCION (acceso restringido):
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[Tema IFundamentos del sistema operativo: DOS
Materia IDOS

Situado en e directorio C:\USUARIO, obtener los siguientes parametros del sistema (si en necesario, puede
utilizarse la orden HEL P para conocer las 6rdenes correspondientes):

a) Fecha

b) Hora.

c) Version del sistema operativo.
d) Caracteristicas del teclado.

€) Distribucion de la memoria.
f) Trayectorias definidas.

Al final, borrar |a pantalla.

Con ayuda del programa SCROLLIT, obtener la relacion de |as operaciones redlizadas y guardarlas en €l
fichero SISTEMA.LST.

SOLUCION (acceso restringido):
Pagina 1

Volver a indice
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PRIMERC.LST [Ejerciclo I.A.P.] #*kkskrdkkss (Jan/01/1997, 18:41) Pg. L/2

a) fFEFETLNES
[Ejercicio TAPOZ-01] C:hwemd flarabo

b} #HA#FEFFHE
[Bjercicio IAPOR-01] Citrod flarabe

o FFAFEFERER
[BEjercicio TAPOZ-01) C:\FJARARC-Lformat /7
Pba forwato 2 un disco para uso con MS-DOS.

FORMAT unidad: [ /V[:etigquetal] {/Q7 [AfU] [FPitam] [/B /581 [/AC]
FORMAT unidad: {/V[:etiguata}] [/Q] {/U] [/T:pl=ztas /Nisect.] {/B | /5]
/]

FORMAT unidad: [/V[:etiguetal}] [/Q] {/UJ [/1} [/4] [/B | /8] [/C]
FORMAT unidad: [/Q) [/U] [/1] [/4] [/8} [/B | /81 [/C]

/V[retiqueta] fSspeclfica la etiqueta del volumen.

Fav! Realiza un formato rapido.

A0 Roalizgs un formate ineondicicnal.

JPstamano Especifica el tamafio del disgueta al gue se dard formato

{tales como 160, LBO, 320, 360, 720, 1.2, 1.44, 2.88).

/B asigna espacio en el disco con formato para archives de s
istema.

F8 Copia archives de sistema en el disquete a formatear.

/Tipistas Especifica el mimero de pistas por cara de disquate,

/M:sectores Especifica 21 nuimero da& sactores por pista.

£1 pa formato a una cara de un disgquete.

L Na formato a disguste 5 1/4 pulg. 360K en unided alta den
sidad.

/8 Da formato a ocho sectores por pista.

JC Ccomprueba loz grupos actualmente marcadoe como "dahados".

[Blerciciao TAPO2-01]1 C:\FJARABO>format /u a:
Inserte un nuevo disquete en unidad A:
y presiong ENTRAR cuando esté listo...

Dando formato a 1.44M
Formato completadeo.

Eccribe una etigueta de volumen {1l caracteres, ENTRAR para ningurna)

1.457.664 bytes de gspaclo total en disco
1.457.664 bytes disponikblss an disceo

512 bytes an cada unidad de asignacidn,
2.847 unidadesz de asignacidn dizponibles en disco.

Fl1 niimerc ¢e =zerie del volumen ez ZF26-19DE

ipesea formatear otro disgquete (S/N}in
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BRIMERO.LST fEjercicio T, A PB,] #xkddkkddhded (Jan 0171937, L8:41) Pg. 2/2
dl FrEdpEERes

[Edercicic IAPO2-01] C:\FJARABO-diskcopy #: a!
Inserte el disguete ORIGEN en la unidad A:

Presione cualguier tecla para continuar . .

Copiando 20 pistas, 18 sectoras por pista, % cara(s)
Leyendo el dieguete origan . . .

Inserte a)] disggquete DESTING en Ila unldad Az

Fresione cualguier tecla para continuar . . .
Escribiendo an e]l disquete destine . . .

ibasea duplicar este disguete otra vez [(S/N)? n

ElL nimerc de serie del voluman es 14DF-1531

iDaperg coplar otro disquete (S/H)T n

[Ejercicio IAPOZ-01] ©:\FJARABO=
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SEGUNDO.LST [Rjercicio I.A.P,] *#x#ssisksdk (Tan/01/1997, 18:50) Fg. 1/3

a) #FEFSFRFHY
FEjercicio IAPO2-02] C:\FJARABU>xcopy /7
Copia archivos {edcepto ooultos y de zilstema) y drboles des directagrios.

XCOPY origen {[destina] [/A | /M1 [/D:fechal [/FP)] [/5] I/E1] [/V? /W]

arigen Especifica archiva({s) a copiar.

dastino Especifica 2) lugar y/0 nombre de archivos nuevos.

JB copia archivos con el indicador lectura-escritura
establecido, no afecta el indicadsr lectura-escritura.

M tcopia archives con el indicador lectura-escritura.

beeactiva el indicador lectura-escritura.
/D:fecha Copia arch. modificados durante o después de fecha ezpecifi
cada.

/P Aviga antes de crear cada archive destino.

Fi= Copia directorics y subdirectorios, exzcepte los vaclos.

/E topla subdirsctorios, aungue estén wvaclios.

Pt Verifica cada archivo huavo.

It Solicita que presione una tecla antes de iniciar el copisdo

ra's omite la peticidén de confirmacidén cuande ae sobreescribe
un archive de destino existente,

L Activa la peticicn de confirmacisn cuanda me sobresscribe

un archive de destino axistente.

El mogificador /¥ puede estar presente en la variable de ambiente COPYCHM
D.
Puede ser anulade con el modificador /-Y en e) simbolo del sistema

{Ejercicio IAPDZ-02] C:\FJARABO>xcopy /9 a:
Levends archive{s) de origen...
A:DOS_WRENSCROLLIT.EXE
A D05 _WRENSCROLLIT.DOC
A:D0OS5_WRENCOMPUTER, EXE
A :DOS. WRENINFOREMAT . BEXE
4:DDS_WRKN\JUEGO_SP.COM
A:DOS_WRKNJUEGD _US.COM
A DOS_WEKAJUBGO _TB.EXE
A DOS_WRENNAVIDAD.BXE
A:D0S_WRENTATAGUNA.EXE
A:DOS_WRE\PASCUA,EXE

A :DOS_WREMNPASCUA . DOC
A:DO5_WRKYWGABES.EXE
A:DOS_WREWSABES.TXT
A1DOS_WRE\NIF.RXE

A1 DOS_WRK\NIF.DOC
A:DOS5_WREN3D.EXE

ADOS _WRENSTEREQ.TNT
A:BAS_WREKN\PLANETAS, IN
A:BAS WRE\MAXTIMO.IN
A:BAS_WRENMINIMO.IN
A:BAS WRKZWMAXMIN,IN
ArBAS WREMNELEMENTE.IN
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SEGURDO.LST [Ejercicio I.A.P,] #*sxsxksses* (Jan /0171997, 18:50) Py. 2/3

ArBAS WRK\MEDIAS.IN
A:BAS WRENRLINEAL.TN
A:QPS WRENMAKMIN. WO
A:QP%_ WRKA\MEDIAS.WQO
A QDPS_WRENTANQUES . WQD
A:QPS WRENRP-PR.WQO
A:oPs MREMWNOTHEDTA . WD
A:OPE_WRENGRADO-2 . WQO
A:0PE_WRKN\PLANETAS . WOO
A QPSS _WRENLOXKODROM . WO
A QPS_WRENCAJERG WO

A QP5_WRIKWNUOMNEROS ., WRO0
A PS_WRENSUMAS .WQO
ArQPL WRENTABLAMIIL . WQO
A OP5_WRESFARMACIA.WQD
2:QP5 _WRK'\INTEGRAL.WQD
A:OPS_WREA\DNI-NIF.WOO
A1 QPS_WRIKN\FECHAS,.WQO

A QPS_WREMNPRUBLEMO . WQO
A:QPS_WRENPROLUCTS . WOQ
A1QPS_WRENCOOCIENTE.WRO
A:QPS_WREKN\RAIZ-K.WQO

A QDE_WRKN\MOCD-MCH, WOO
A:0PS_WRENPRINDE .WQO
A:OP5_WRENDERIVADA WO
AIQF5 WRENNUMEROQPT . WQRO
A:QP5_WRK\FOTORTAL . WG
A:QPE_WEESNUMERO-E.WOO
AQPS WRIG,SEN-COS ., WQO
ATQPS_WREMNLO-A-N.WQO
A:OP%_WREK\N-A-10.WQO

A QPS5 _WRENEHCRIPT.WQO
A1 QP _WRENDECRIPT.WQO
A:QPS_WRENECUACTON.WQO
A:QPS_WRK\ECSNOLIN.WNQO
ATQOFS _WRKA\ECSLIN.WQO

b :0P5 WREANKLINEAL . WQO
Leyenda archivo(s) de origen...
A1QP5_WRENVOLMOLAR. WGO
A:QP5_WRK\TERMOMTR.WNQO
A : OP5_WRK\MANOMTRC, WO
A:1GPS _WREANIVELES.WQO
A:zQPS_WRENBICMASA.WQO
A:WPE_WREN INTERNET . WFPD
A3 WPE_WRENCONETITU.WPOD
A IWPE_WRHEMNLEYES.WEFD

21 WP6_WRKNVIRUS .WPD

A HPE_WRENIMPERFCT . WPD
4 iHPs_WRENCOQLABORA . WED
AIWPE_WRENARQUITEC . WPR
AWPE_WRKY PROGRAME . WEO
A:WPe_WREMWMIIRPHY(Q . WED
A :WPe_WRISMURFHYQ.WPG
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SEGUNDO.LAT [Ejercicio I.A.P,] #*kddasdxwxrs (Jan 0171097, 18:50) Pg. 372

ATWPE_WREMNCURRICUL.WERO
Arwha_WRINCURRICUL.WPG
A'WPE_WRENPEDANTE.WEO
A WPH_WRENWPEDANTE . WPG
A:DBE3_WHENESTRELLA . WQD
A:DBI_WRENINICE.WQO
A:DEZ_WRINEMAIL . WQQ
AZDB3Y_WREMELEMENTS.WQO
AiDBI_WRESPLANETAS . WQO
A:DRI_WRENCONGRESO ., WQO
4:DE3_WRK\HIDRAUL.WQD
A:DB3_WRENACCIDENT . WD
A:DBI_ WREWRENQVABIL . WED
A:DE3_WRFAFRACTALS.WPO
2:DB3 _WRENINICE.WPO
A:DEI_WRK\EMATL.WFO

A DBEI_WRKN CONGRESO . WEFD

81 Archivol(s)] copiedols)

bl FRERFESFEF
[Fiercicio IAPOZ-02] CiA\FJARARG-cd DOS_WRK

ol KFSFLFRELF
[Ejercicio IAFPD2-02] ©:\FITARABPO\DOS_WRK>scrollit 200

SCROLLAE Version 1.7 Copyright 1992~83 Bromfield Scftware Products,
SCROLLit installed with a 200k buffer stored in XMS Memory.
Press the Scroll Lock key to mctivate SCROULLit.

[Edercicio IAPOZ2-02] C:\FIARARONDOS WREK



Volver a enunciado del problema

Latrp 283
«f/¥

DISCTRAB.LST [Ejerclclo I1.A,P.] *ksddkakiww (Jan/01/1997, 19:05) Pg. 1/7

a) AERFFEFLEH
[Ejercicic FAPOZ2-03] C\FIARABO>VOL a:
volume in drive A 1s IJAP#96-37 Serial number is 19DF:1531

by FFFFEIRERE

{Ejercicio IAPD2-03] C:\FJaRABO>lakel B;

El volumen en la unidad A &8s IAP#96-97

Nimera de serie del volumen as 19DF-1531

iEtigqueta del volumen? (11 caracteres, ENTRAR para ignorar) fjarabo

c) FFEFEFLENSY
[Bjercicic IAPR2~03] C:\FJARABO~AIr &t

Volume in drive A is FIARABO Serial number is 19DF:1%531
Directory of a:hh.#*
DOS_WRK <DIR> IN/12/96 19349
BAhS_WEK <DIRA Joslasee 15150
QP:_WRE <DIR> 3oLz %6 19:50
WP6_WRK <DIR> 36/12/96 183150
DE3I_WRK <DII~ 3n/fl2/oe 19150

0 bytes in 0 files and 5 dirs
286,720 bytes free

d) #EFRESFERE
[Ejercicic IAPC2-03] C:W\FJARABO>chkdsk a:

El wolunen FIARABO =e craa el 01/01/19%7 a las 14:58
EFl nmamero de serie del volumen a=s 12DF-1531

1.457.664 bytes de espacio total en disco
4,006 bytes an 5 directoriofs)
1.165.843 bytes en 91 archive(a} de usuarie
286,720 bytes diaponibles en &l diaco

512 bytes en cada unidad de asignacidn
2.847 total de unidades de asignacidn en &l disco
560 unidades de asignacion disponibles en dizco

£55. 360 bytes de memcria total
640,048 bytes libres

En lugar d&e CHEDSK, utillce 3CANDISK. SCANDISKE detecta ¥ corrige una anp
lia

gama de problemas de disco de manera fiable., Para obtensr mas informacid
n 3

aacriba HELP SCANDISE a continuacidn del simboleo del sistema,

e) FAFSFAFARS
{Rjercicic IAPD2-03) C:\FJARABO>tree /7
Mugstra eetructura grdafica del directorlo de unidad o ruta.
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DISCTRAB.LST [(Ejercicio I.A.P,] *#xwxwxexns (Jan/01 /1857, 19:045) Pg. 2/7

TREE [unidad:][ruta] [/F] [/A]

/F  Muestra log nombres de archivos en cada directorio.
/& Usa ASCII en lugar de caracteres extendidos,

[Biercicio TAPOZ2-03] C1N\EFJARABO>Tree /T a:
Lista de directoriocs y estructura para 1 Volumen FJARABRD
Fl nimerao de serie del volumen <=2 19DF-1531
Al

F-—-DOS_WRE

SCROLLIT.EXE

SCROLLIT. DO

COMPUTER . EXE

INFORMAT. EXE

JNEGO_SP.COM

JUEGS_US.COM

JUEGD_TB.EXE

HAVIDAD.EXE

LALAGUNA . EXE

PASCUA.EXE

PASCUA . DOC

3ARER.EXE

SABES.TAT

N1F.EXE

NIF.DoC

3D, EXE

ESTEREQ.TXT

——BAS_WEE
PLANETAS. TN
MAXTIMD, TN
MINIMO.IN
MAXMIN. IN
ELEMENTS.IN
MEDIAS. IN
BPLINEAL .TH

P58 WRE
MAXMIN.WQD
MEDIAS.WQD
TANQUES . GiQ
RP-FE. W}
HOTHMEDT A W0
GRADO-2 ., WQd
FLANETAS . W0
LOXODEOM ., W
CAJERO.WQO
RUMERQS . WO
SUMAS . W0
TABLAMIIL, . WO
FARMACTA . WQO
THTEGRAL . WOO
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DISCTRAB.LST [Ejercicio I.A.P.] *#kddkdddsd {Tan/01/1597, 19:05) FPg.

CRI-HIF.®WO
FECHAS . W00
FROBLEMO.WQO
FRUDUDCTD, WO
COCIENTE. Woa
RAIZ-K.WQ0D
MOD--MCM . W0
PRIMOS . WOD
DERIVADSL , WQG
NUMEROPE . WQO
FOTORIAL. WD
NUMERD~E . WO
SEN-COS W0
10-A-Y.WDD
W-&-10.WQO
ENCRIPT.WQO
DECRIPT. WG
ECUACION . WQG
ECSNOLIN.WQO
ECSLIN. W0
RLINEAL .WQO
POLMOLAR WO
TERMOMTER . WO
MANOMTRO . 1900
HIVELES .. WD
BICMASA . ROD

—WPe_WRK

INTERNET . WFO
CONSTITH., WEPOD
LEYES.WP0
VIRUS.WED
IMPERFCT . WFQ
COLABORA .. WPO
ARQUITEC . WBD
FROGRAMS . WP
MUREPHY Q. WED
CURRICUL . WD
CURRICUL. WPG
PEDANTE. WP
PEDANTE.WBG

——DB3_WRK

EZTRELLA . WQ0
INICE.WQ0

EMATT..WQO

ELEMENTS . W0
FLANETAS . WQO
CONGRESGO ., WO
HIDRAUL . WD
ACCTDENT.WQO
RENOVAEBL.WFO
FRACTATLS.WEO

ISTF
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DISCTRAB.LST [Eiercicio I.A.P.] *kssksxtxsx (Jan/01/1997, 19:08) Pg. 4/7

INICE.WFO
EMAIL.WFO
CORCGRESG . WERO

) FEFEFHFHFE
[Edjercicic IAPDZ-01] Ci\FJARABO=dAir /7

Mueatra una

IR [unhidad:

lista de archives y subdirectorios de un directorio.

J[rutai[archive] [/P] [/W] [/A([:]indicadores]]

{/0[{:]oTden]}[/8) [/B] [/L] [/CIH]]

runidad: J[ruta][archive)

P

Ll

/A

indicador
aculto

'Flnoll

i

arden
iente)

En

i85
/B
/T,
JC[H]
itrian.

Especlfica unidad, directoric, y/ /¢ les archivos & listar,
Realiza una pausa despuds de cada pantalla de informacidn.
Utiliza upn formato de lista ancha.

Muegtra archivos con indicadores especificados.

D Directoria F Archivo adlo-lectura H Archivo

§ Archivo sistema & Archive lecturasescritura - Prefijo

Ordena la lista de archivos seqin el orden especificado.

N Yombre {sifabético} & Tamafo (1ro el mas corto}
E Extension (alfabsatico} 0 Fecha y hora {1ro el més Tec
& Agrupar directorios lro - Prefijo para invertir el ord

C Por razdn de compresidn {lro el méas corto]

Mueetra luos archivos del directorie y de sus subdirectorios.
Usa formato simple (=2in encabezados o sumarios}.

ULsa mindsculas,

Muestra raz6n de comprasicsn. O0H usa tamafa asignado del anf

e pusden preestablecer modificaderes en varilable de entorno DIRCHD.

Fara anular

mnodificadores preestablecidos anteponga un -(guidn) eji., /-W

[Rjercicio ITAF02-03] C:\FJARABO>dir /e a:

volume in drive A is FTARABRD Serial number 1= 195DF:1531
Directory of az\*.#*

DOE,WEREK <DIR> I0F12/9 0 19149

BAS WRK <DIR> 30/12/06 12150

QP5_WRK <DIR> 30/12/96 19:50

Wbo_ WRK <DIRE> 3nSl2/96  159:60

DB3I_WERE <pIR> o129 19:50

¢ bytes In 0 f£files and 5 dirs

Directory of a:\dos Wrkhy*.*

<DIR:> 301296 15149
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DISCTRAE.LST [Ejercicioc I.A.P.J #&kadkidrktk [\Tan/01/1957, 19:05) Pg. 577

. <DIR> 30712796 19:49
SCROLLIT EXE 24443 30705793 1:07
SCROLLIT DOC 37414 30705793 1107

COMPUTER EXE 856813 1709795 20:40
INFORMAT FXE 113121 1701797 11:11

JUEGD_SP COM 25172 28/0%/87 23:13
JUEGC_5 COM 26172 28/09/B7 23:13
JUEGO_TE EXE 13111 28/0D9/87 23:13
NAVIDAD EXE 2272 1712791 1:00
LALAGUNA EXE 16581  1/12/91  1:00
PASCUA  EXE 31285  4/10/9) 1B:00
PASCUA  DDC 21363  4/10793 18:00
SABES EXE 19021 27/05/93  1:18
SABES THT 785 22/057/93  1:18
NTF EXE 40524  6710/93 19:56
NIF DoC 31129 6710793 20:24
3D EXE 16334 31712796 19:34
STERED  TXT 1784 21/12/96 19:55

497.424 bytes in 17 files and 2 dirs 502,272 bytes alleocated

Directory of a:i\bas_wrki*.*

] <DIR> 30/12/96 12:50
. <DIR> 30/12/96  19:50
PLANETAS IN 272 19/09/96 11106
MAXIMO  IN 500 30/08/96 10:00
MINIMO IN 500 30708796 10:02
MAXMIN  IN 600 30/08/96 10112
ELEMENTS TN 140 30/0B/96  9:5%
MEDIAS  IN 350 16/08/96 16:44
RLINEAL IN 9% 22709/96 17:33

2.457 byte=s in 7 files and 2 dirs 4.096 bytes allocated

Directory of ai\gpi_ wrki*. *

<DIR> 30/12/96 19:350
.. <DIR> 30/12/96 19:50
MAXNIN  WQO 3972 19/10/96  9:15
MEDTAS  WQO 1770 19/10/96  9:18
TANQUES WQO 1082 19710796 919
RP-FR WQo 3202 19/10/96  9:20
NOTMEDIA WOO 3308 18/10/96  9:21
GRADO~2Z  WQO 3396 19/10/96  9:22
PLANETAS WQO 3561 19/10/96  2:23
LGXODROM WQO 4182 19/10/96 9:24
CAJERD  WQO 4207 19710796 10:37
NUMERCS WQO 2955 197107956  9:26
SUMAS WQO 2957  19/10/96 9127
TABLAMUL WQO 3B66 19710496  9:28
FARMACTA WQHO 3213 19710796  9:29
INTHGRAL WQO 3136 19710796 93130
DNI-RIF WQO 3538 19/10/96  2:3%

FECHAS Wao 3735 1251096 9:36



Volver a enunciado del problema

P05
4
DISCTRAB.LST [Ejercicic I.A.P.] **ksakakdrax (Jans01/1497, 19:05) Pg. 6/7
PROBLEMO WQO 3260 19/10/96  9:36
PRODUCTC WQO 3029 19710796 10:13
COCIENTE WQOQ 2094 16/10/96 10114
RAIZ-K  WGO 3015 19/10/96  9:40
MOD-MCH  WQO 3132 19710796  9:48
PRIMOS  WQRO 3163 19/10/96 10:16
DERIVADA WOO 3175 19/10/96 9150
NUMEROPT WQ0 3179 19710796 9151
FCTORIAL WQU 2817 19/10/96 9351
NUMERD-E WQO 2939 19710796 9152
SEN-CAS  WDO 3151 19/10/96  9:53
10-2-N  WQD 3025 19/10/96  9:54
H-&~10  WQO 1024 19/10/96 9155
ENCRIPT W00 1162 19/10/96 9156
DECRIFPT WQO 3234 19710796 9157
ECUACION WRO 3343 19/10/96 10:16
ECANOLIN WOD 3715 19/10/96 9159
ECSLIN  WQO 3782 19710796 10:00
RUINEAL WQO 3082 19/10/96 10:01
VOLMOLAR WQO 3369 19710796 10:02
THERMOMTR WQU 3461 19710796 10103
MANOMTRG WQO 3854 19710796 10:04
NIVELES WQOD 31898 19/10/96 10:05
BIGHASA WOO 31327 19/10/96 10:06

134.296 bytes in 40 files and 2 dirs 134.896 bytez allocated

Directory of a:\wpo_wrki*.*

. =<DIR> igflzs o6 1%:50
- «<DIR> agslz/96 19:50
INTERNET WPQ 4442 16711796 14:05
COMSTITU WFO 6271 16711796 14:05
LEYES WEBQ 4517 16/11/96 14:08
VIROS WEQ 4503 16/11/96 14:05
IMFERFCT WFO 3833 14711796 14:05
COLABORE WPRO 3450 1711796 14:05
ARQUITEC WEO 40580 16711796 14:05
PEOGRAMSE WEO 4778 1le/1l/96 14:05
MURPHYQ WPRO 4579 167117968 14105
HURFHY(} WEG 17808 I6/11/96 14:05
CURRICUL. WEO 4822 6/11/96 14:05
CURRICUL WPG 35857 16711736 14:05
FEDANTE WPOD A346 16711796 14:05
FEDANTE WPGC 4035 16/11/96 14:05

108.338 bytes in 14 files and 2 dirs 111.104 bytez allocated

Directory of aridb3i_wrki*.*

. <DIR> 30/12/98 19:50
.. <DIR> I0/12/96 19:50
ESTRELLA WQO 247440 1/11/96 19:06
INICE WQo 12586 1/11/96 19:03

EMATE wao 25449 1711 /%6 19:09
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ELEMENTS Wail
PLANETAS WOO
CONGRESC WQD
HIDRAUL WQO
ACCIDENT WQO
RENOVABL WED
FRACTALS WPO
INICE WED
EMAIL WbPo
CONGRESD WEG
401, D48

Total for:
1.143.555

ZB6.T20

5547 1711796
4271 1711796
17544 1/11/96
5667 1711796
2141 /117496
157062 2/11/96
265925 2/11/986
2B315% 2511796
I3758 2711796
23234  2/11/96
bytes in 13 files

Ak, ¥
bytes in 91 files

bytes free

[Ejerciciog ITAPOZ2=-03] C:13\FIARABO=

14:13
1%:14
19:17
19:1%
19:24
0:ao
0:00
G430
Do
ool
and 2 dire 434,480 bytes alloceated

and 15 dirs 1.146.6848 byte=s allocate
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DISCUSH.LST [Ejercicio I.A.P.] *kxkwwedxtsd [ Jan/s/01/1587, 19:14) Pg.

a) #IRFEHRERR

{Blercicio IAPD2-04] C:\FIARABO-format a:
Insearte un nuevo disguete en unidad A:

¥ precsione ENTRAR cuande e=s5té listo...

Verificando <l formato de! disco. _
Gunardando Ia informacion de RECONSTRUIR.
Verificando 1.44M

Formato completado.

Escriba una etiqueta de volumen (11 caracteres,
rabo

ENTRAR para ninguna)
1,457,664 bytes de espacio total en dizco
1.457.664 bytes disponibles en disco

12 bytes en cada unidad de azignacidn.
2.847 unidades de asignacidn disponibles en disceo.

El nimero de serie de]l volumsn g 345C-1a06
LDesea formatear otro disguete [S/N)ITn

by AFEERTRELS

1/1

fis

[Biercicioc IAPD2-04] C:\WFIARABO»syS a:

Sistema tr

C}.#######
[Flaercicio

[Ejercicic
[Ejercicle
|Ejercicio

[Ejercicio

angferido

Fi¥
TAPD2-04]

IAPDZ2-04]
IAFD2-04]
IAPO2-04]

IAFQ2-04]

C:\FJARABO>md
C:y FIARAPO>mMA
C:WFJARABO>mA
C:\FJARARO>mnd

C W FIARABC>md

a:ydos_usr
ar\as_usr
a:vwgps_usr
arhwpH_UsT

a:'db3_nar

d) EFEFEERERS

[Ejerclicic IAPQ2-04] CiW\FIJARABD=tTres a:

lista de directorios y estructura para el Yolumen FJARABG
El ntimera de serie del wvolumen es 345C-1AD6

A

——Dos_UsSR
——BAS _USE
P BE 1TER
—2UWEs_ USR
——DB3_IISK

[Bjercicic IAPOZ-04] C:\PFJARARO-
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DIRUSR.LST [Ejercicio I.A.P.] #+sdékxdskads [(Jan/01/1937, 19:21) Pg. L/2

al FEFEERAFET
[Ejerciclio IAPD2-051 C:\FJARABO»cd
C:\FJARABO

by FAR#¥FFSTS
[Ejercicico IAPDz-08] Ci\PJARABO>vOL )
Volume in drive C ie JARABO ! Serial number 1 1F44:763l

o) PRENFESAAR
[Edercicie IAPOZ-05] ©:\FIARABO>chhkdsk

El valumen JARABO O ge cred #l 0B/11/1996 a las 0:Q3
El numerc de =erie del volumen s 1F44-7531

1.087.733.760 bytes da espacio total en disco
S9h0.272 bytes 2n 25 archive(s) occulto(s)
7.569.408 bytes en 231 directoriofs)
421.724.160 bytas en 6£.214 archivo{s) de nguario
657.4849.920 bytes disponliiles en el disco

32.768 bytes an cada unidad de asigracisn
33,195 total de unidades de asignacidn en =1 disco
20,065 ynidadas de asignacidon dispenibles en diszco

£645.5360 bytes de memoris total
640.048 bytes libres

En lugar de CHEDSE, utilice SCANDISE. SCANDISK detecta y corrige una amp
lia

gama de problemas de disco de maners fiable. Para obtener mds informacisd
n!

escriba HELP SCANDISK a continuacion del simbole del sistema.

A} #FEFLERENS
[Elercicio IaP02-05]1 @i\FJARABO»cd .Ndos_wWrk

e) FHEIFEFRFL
(Ejerciciae IAPG2-05] C:\FJARABO\DOS_WRE>dir

Yolume in drive  is JARABO_C Sarial number 1s 1P44:7631
Directory of cizfjarabohsdos wrki*.*

. <DIR=> /0197 LEI45

- <DIR> 1/01/97 1B;:45

SCROLLIT EXE 24443 A0/05/93 1:07

SCROLLIT bOC 37414  I0/05793 1:07

COMPUTER EXE 85913 1705795 20:40
INFGRMAT EXE 113121  i/01/87 11:11
JUEGO_SP COM 25172 2B/09/87 23:13
JUEGG_US COM 25172 2B/09/87 23113
JUEGO_TB EXE 13111 28709787 273:13
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DIRUSR.LST [Ejercicic I.A.P.] wehedxsidxdss [Jan/01,/19%7, 19:21) Pg. 2/2
HAVInaDhh EXE 2272 1/12/91 1l:a0

LALAGUNA EXE 16581 1712751 1:00¢
PASCUA  EXE 31285 4710783 18:0¢

FASCUA poc 21383 4510/93  18:60
SAPES EXE 13021 ZZ/05793 1:18
SABRES XY 7BE 22705493 1:18
NIF EXE 40524 &/10/93 19:56
NIF DGO 1129 &/10/403  20:24
3D EXE 6334 31712796 19:34
STERED  TXT 1784 31/12/95 19:55
497.424 bytes in 17 files and 2 dirs A19.200 bytes allocated

E57.48%.920 bytrtes free

e} ERFPIFRESE
| Ejercicio IAPD2Z-05] CiN\FJARARCA\DOS_WRE»cd ..

[Ejercicico IAFP0Z2-05] ¢:4FIJARABO>
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FROGEAMA.LST [Biercicio I.aA.P.] *sdkxddkeds ([ Jans01,/1997, 15:37) Pg. 173

a) pEffEARER2
*Ejercicic FAFPGZ-06]1 C:WFIARABO=md .\programa

b} FHFEF4I#EE

[Biercicio IAPO2-05] Ci\FJARABO>copy .\DOS_WRK'\COMPUTER.EXE

£ W FIARARC DOS WRENCOMPUTER. EXE => C:4%FPJARABONCOMPUTER. EXE
1 file copied

c) FFEFRFENLF
[Ejercicic IAPOZ-0A)} C:A\FIARABO-od \PROGRAMA

[Ejercicin TAPO2~06]) C:3%FIARABON\PROGRAMA>. .\COMPUTER
PESFX (R} FAST!! Mini Self Extract (ftility Version 2.04c

Copr. 1989--1992 PKWARE Inc. All Rights Reserved.
PESFX Reg. U.5. Pat. and Tm. Qff,

12=-28=-92

Searching EXE: €:\FJARABON\COMPUTER.EXE

Intlating:
Inflating:
Inflating:
Inflating:
Inflating:
Inflating:
Inflating:
Inflating:
Inflating:
Inflating:
Inflating:
Inflating:
Inflating:
Inflating:
Inflating:
Inflating:
Inflating:
Inflating:
Inflating:
Inflating:
Inflating:
Inflating:
Inflating:
Inflating:
Inflating:
Inflating:
Inflating:
Inflating:
Inflating:
Infiating:

ORDENADR.EXE
MSHOW.CFG
IR _A
COMIERZC. D01
COMIENZG.O002
CAJA,.OOL
CATA. Q02
PLACA 001
CHIPS.002
CHIFS.GCL
BITS.001
BITS. 002
BIT3.003
BITS.004
BIT=.005
BITS. Q08
ENCENDER. 001
ENCEHRDER. 002
DISCOS.001
DISC0NS. 082
DISCOZ.003
YIDEQ.DOL1
VIDED.DD2
VIDED, 003
MONITOR.OQ0OL
MONITOR.ODZ
MONITOR. G0
MONITOR. (0G4
MOMNITOR.005
ADTOS5.0081

d) FEFEFRFFES
[Ejercicic IAPR2-D61 C:\FJARAPOPROGRAMASJIr /7

Muestra una lista de archivos y subdirectorios de un directorio.
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DIE [unidad:][rutal{archive] [/P] [/W; [/A[7:]indicadores]]

(/Ol[:Jerden] ][ /28] [/B]

(/L] [L/C{H]]

funidad: J[ruta][archivo]

indicador

aculto

'I'lnc n

/0

orden
iente)
an

P
/B
JL
~ /C[H]
itricn

Especifica unidad, directorio, y/o los archives a listar.
Realiza una pausa dezpués de cada pantalla de informacion.
Dtiiiza un formato de lista ancha.

Muestra archivos con indicadores especificados.
D Directorioc E Archivo sélo-lecturs H archiva

5 Archivo sistena a Archlveo lecturasescritura - Prefijo
grdena la lista de archivos segin el orden especificado.

M Nombre [alfakético’} 8 Tanafo (lro el mas cortol

E Extenzidn {alfabéticeo) b Yecha y hora {1ro el mids rec
G Agrupatr directorios lroa - Prefijo para invertir &1 ord
¢ For razén de compresidn (ireo el mds corto) ] )
Muestra loa archivos del directoric vy de suz subdirectorlos.
Uza formato simple {sin encabezados o sumarios).

Cea mindgculas, .

Musmstra razon de compresion, /OH usa tamafo asignado del ant

Se pueden preestablecer modificadores en variable de entorno DIRCHMD.
Para amalar modificadores preestabhlecidos antepongs un —{guldn) ej., /W

[Eiercicio IAPD2-0&] C:\FIARABO\PROGRAMZ>dir /p

El volumen de la unidad C as JARABD C
El nuinero tde serie del volumen es 1F44-7631
Directoric de C:%\FIARABO\PFROGRAMA

ORDENADR
MSHOW
iR_A
COMTEN TG
COMIENZGO
CRTA
CRJA
FLACA
CHIPS
CHIPS
BRIT=
EBEITS
BITS
BITS
BITS

<PIR> 01l/01/97 19:33
<DLR> 01701797  19:33

FNE 50.414 0l/06/92  22:0%5
CFG 477 26/04/93  19:33
5.503 06/04/93  1B:1i8

0ot £59 0B /04793  20:00
002 249 25704793  20:35
001 20,154 07/04/93  16:38
002 1.261 15/0D4/93  19:59
0oL A.965 06/04/93  20:49
002 1,309 25/04/93  11:38
a1 2.417 285/04/93  11:16
001 1.422 23/04/93  12:05
0oz Z.881 15/04/93  20:43
0o 1.936 25/04/93  12:18
001 964 25/04/93 12138
a0s 1.365 25/04/97  12:54
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BITS o0& 420 25704793 13:00
ENCENDER 001 1.792 25/04/93 13:28
Presione cualguier tecla para continmar . . .

fcontinuande C:\FIARABO, PROGEAMA Y

ENCENDER (02 2.0E5 25/04/93 1429
DISoOs 0ol 1.936 25/04/9) 16:34
DISCOS e Z.868 25/04/93 17:h2
DISCOS 003 671 2%/04/91 186:03
VIDEG 0al 1.214 25,/04,/93 19:01
VIDED 0az 400 25/04 /893 18: 36
VIDEG oo3 1.567 26704793 19:0]
MONITOR 001 9.519 25/04/93 19:40
MONITOR 002 1.338 26/04/93 18:38
MONITOR 003 1.512 Z&/04,/93 1p;32
MONITOR 004 406 26/04/93 19:40
MONITOR 005 4.442 26/04/093 2D:01
ADIOS 0oL 496 25/04/93 17:45
32 archivo(s) 120.645 bytes

656.343.040 bytes libres
[Ejercicio IAP0OZ=06] O:3FIARABOWFROUGRAMA>ordenadr
FALHAFE#Y Aqui se estd ejecutando el programa ORDENADR.FXE #ERSE#FLFd#
a) FREFLFRERY
[Fiercicio IAPG2=-06] Ci%FJARABO\PROGRAMA>del *,*
TLes archivos del directorio serdn gliminados!
iFstd segura [5/H)17s

£ #RFFEHENEE
[Ejercicio IAP02-06] C:\FIARABO\FROGRAMA»cd ..

g} EFREEVELYS
[Ejercicio TAPO2-06] C:WFIARABO=rd .\programni

[Ejercicic IaPD2-0&6] C:\FJARABO=del computer.exe

fEjercicic IAPDZ-N6] C:\FIARARO>
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) FEFLIFEENR
[Ejercicic TAPD2-07] Ci\FJARABO=md .%\libro

by #FFSFLEE2S
[Ejercicie IAPD2-071 ¢:\FJaRaBO>cd .4libro

c) KPFFERAEAS
[Ejerciclo IaPOZ-0F] C:\WFJARABONLIBRO=cOpY cryFiarabohdos_wrkiinformat.e
xe

1 archivofz} cupiado{s)

a) FIFFidFFFe
‘Ejercicio IAP02-077 C:4“FJARABO\LIBRO-informat

PESFX (R} FAST!! Mini Self Extract Utility Version 2.04c
Copr. 1589-19%2 FEWARE Inc. all Rights Reserved.
PESFX Reg. 0.5, Pat. and Tm. Off.

12-28-92

Searching EXE: Ci3\FJIARABON\LIBROWINFORMAT.EXE
Inflating: BJECUTA.BAT

Inflating:
Inflating:
Inflatings
Inflating:
Inflating:
Inflating:
Inflating:
Inflating:
Intlating:
Inflating:
Inflating:
Inflating:
Inflating:
Infilating:
Infiating:
Inflating:

ENSERA.EXE
ORDENA . CNF
OHDENA . MHTT
ORDENA.HLF
DRDENA.TXT
FORTADA . EXE
ORDENAZ-O.CHP
ORDENWA-1.CHP
CRDENA-2 . CHP
ORDENA-3 . CHP
CRDEH2-4 . CHP
ORDENA-S.CHE
CRDENA-&.CHP
ORDENA-T . CHE
ORTENA-S. CHE
ORDENA-D . CHF

e) dFFHEFIFLE
[Ejercicic IAPDZ-07] ¢:i\FJARABOA\LIERO>dir

El volumen de la unidad { ex JARABOD C

El numerc d¢ serie del volumen es 1F44-7631
Directoric de C:\PJARABO\LIBRC

. <DIR> p1/01/97 19:41
. <PDIR> 01701497 1934l
INFORMAT EXE 113.121 g1/01,/9% 11:11
EJECUTA BAT 76 Ol/01/97 11:07
ENSENa  EXE 37.745 19701792 17:41
SRDENA  CNF 40 06705793 18:23
ORDENA ~ WNU 533 06/05/93  15:23
CORDENZ  HLP 1.275 05/05/93 17:232
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CRDENA TXT 491 DL/01 /97 11:08
PORTADA EXE 7.741 D5/05/93 16354
CRDENA-O CHP 4. %14 Q1/01/97 11:04
ORDENA-1 CHF 10628 QL /01797 11:84
ORDRENA~-2 CEF 11.342 0r/01/797 11:08
ORDENA~3 CHP 29,408 01/01/57 11:056
ORDENA-4 CHP 34.680 0170197 A11:05
ORDENA-5 CHF 10.495 9l/01 /97 11:45
ORDENA-6 CHP 15.516 0l/01/87  11:095
ORDENA-T CHP 25.632 01/01/97 11:05
ORDENA-8 CHF 12.486 01/01/97 11:08
ORDENA-9 CHP 31.956 01701797  11:06
20 archivo(s} 342,681 bytes

656.637.952 bytes libres

[Ejercicic JAPQZ-07] Ci\FJARABO\LIBRC>Lype ejecuta.bat
fecho off

cls

type ardena.txt

pause

portada. exe

ensera,.exe ordena.conf

EY AFEAREARES
[Ejercicio IAPQ2-07] C:\FJARABO\LIBRDredit ejecuta.bat

Ef##4444F Agui me estd editando el fichero ETECUTA.DPAT
gue gqueda de la siguiente forma: ####L§315F4

rem Inactiva el eco de las Ordenes
gecho off

rem Borra la pantalia

ols

rem Visnallza el fichero ORDENA,TXET
type ordena.txt

rem Bspera la pul=zacidn de una tecla
paeuEe

rem Ejecuta el programa PORTADA.EXE
portada.axe

rem Ejecuta el programa ENSERA.EXE con el pardmetra {fichero) ORDEMA.CKF
encefia.axe ordena.coni

g) AFEFEFRIRS

[Ejercicio IAPOZ-D7] C:\FJARABO\LIBRO>e]ecuta

JELFERE#4F Aqui se estd ejecutando el programa EJECUTA.BAT FAF#F44FESF
hy #FAFEFRERF

[Biercicles IaPO2-07]1 C:\FIARABNIIBRO>del *.*

il.os archivoe del directorio zerdn sliminadas!
cEstAd sequro (S5/N}7s
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[Ejercicic IAPG2-07) CiZ\FIJARABOWLIBRO>Cd ..
[Bjercicio IAPO2-07)] C:\FJARABO>rd .“\libro

[Ejercleio IAPDZ-07] CiNFJARABOQS
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ul FHFAFEIRER

.4 DOS_WRENJUEGG SP.COM
O BOS_WRENJGEGD UL . COM
4 DO5_WRENTUEGD THE.EXE
3 archivo(s} coplado(s)

bl FFETHENTHS .
[Biercicio IAPDZ-08] CiNFIARABONfC juego_sp.com jusgy Us. Com
Corparando archilvoes JUESO SE.COM y JUEGO US.0OM
Q0QOE0ESE: 52 4D

000050EG: 45 45

QOOAB0EA:r 49 53

000050EB: 4E 2D

o00050E0: 54 4D

OOGOS0ED: 45 41

ODQO0S0EE: 4E 54

DODOROEF; 54 43

DO0OSAF0: 45 48

o) FAFEEIFEFL
[Ejerciciao IAPO2-08]1 C:sFJARABD-JULEGD _TEB.EEE

Another usefull to0l from Bo Bendtsen
Your selection: R, azacli #82, hewx 532, hin 41010010

{Ejercicia IAPD2-08] C:%\FJARABO>JUEGC_TB.EXE

Another usefull togl from Bo Bendtsen
Your selecticn: B, ascii #69, hex 45, bin 01000101

tElercicio IAPOZ2-08] C:A\FIARARO>-JUEGD TB,EXE

Ancther uszefull tool from Bo Bendtsan
Your selection: I, ascii #7131, hex 4%, bipn 010DI0O0T

[Ejercicic IAFO2-08] C:\FIARABO>JUEGD TE.EXE

Another uzefull tool from Bo Bendisen
¥Your selection: W, escii #78, hex 4E, bin 01001110

[Ejercicic IAROZ-0B] C:3\FJARARO>JUEGO_TB.EXE

ancther usefull tool from Bo Bendtsen
Your selection: T, ascii #24, hex 54, bin 101010

[Ejercicic IaAP02-0B] C:%\FJARARO-JUEGO_TB.EXE

Another uwsefull tool from Bo Bendtsan
Your selection: E, ascii #6%, hex 45, bhin 01000101

[Ejercicie IAPDZ-02] C:NFIARABO>JUEGD TE.EXE
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Another usefull tool from Bo Bendbtsen
Your szelection: ¥, ascii #78, hex 4E, bin 01001110

[Ejerclcio IAPD2-08] CiN\FJARABOrJUEGO TB.EXE

ancther uzefull toel from Bo Bendtsen
Your selection: T, ascii #84, hex 54, bin 01010100

[Ejercicio IAF02-08] C:N\FJARARO>JUEGO_TE.EXE

Arother usefull tool from Bo Bandisen
Your selaction: E, ascii #69, hex 45, bin 41000101

[Ejarcicico IAPDZ-DA] C:WFIARABO-JUEGO_TE.EXE

Arnother usefull tool from Bo Bendtsen
Your selectian: M, ascii #¥7, hex 4D, bhin 01001141

[Ejercicic IaR0Z-08] C:i\FJARABO->JUEGO_TB.EXE

Another usefull tool from Bo Bendtsen
Your selection: I, ascii #73, hex a9, bhin 01001001

[Ejarcicic IAPO2-081 €:\FJARABO>JTUECC_TB.EXE

Another usefull togl from Bo Bendtsen
Tour selectlon: 5, ascii #83, hex 53, bin 01010011}

fEjercicio IAFQZ-08] C:\FIARABO>TUEGO_TH.EXE

Another usefull tool from Bo Bendisen
Your selecticn: -, ascii #45, hex 2R, bin 00101101

[Ejercicio IARDZ~08] CQ:\FITARABCJUEGD TB.EXE

Another usefull tool from Bo Bendisen
Your selegtion: A, aszcii #65, hex 41, bin 0QlOOGOC01

[Ejercicio IAPDZ2-GZ] C:\FJIARABO>JUEGO_TH.EXE

another usefull togl from Bo Bendtsen
Your gelection: T, ascii #84, hex 54, bin 01010100

[Ejercicic IAPDZ2-08] C:\PJARABO>JUEGO TB.EXE

Anocthar uzefull tool from B Bendteenh
Your selection: €, ascii fe7, hex 43, bhin 01000011

[Ejercicio IAPQZ-08] CrW\FIARABO-JUREGO TE.EXE

Another usafull tool from Bo Bendi=en
Your selectlon: H, ascii #72, hex 48, bin 0I001000
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fREFEF#H## En TUEGO_SP.COM aparece la palebra "REINTENTE® mientras
que =n JURGO _US.COM asparece la palabra "MIS-MATCH" #F#df4#44¢

d) #FRFRERERS
[Ejerpicic IAP02-08] C:\FIARABO>JUEGO_SP

fRAFEF#EEF Agqui se estd ejecutando al programa JUEGO _SP.COM KFREEERIES
[Edercicio IAFPCZ-0B] C:\FJARABO>JUEGO _US

FHFSHFFEFY Aqui se estd sjecutando el programa JUEGD US.COM FEpffFdFiisy
a) #FFFLIFFER .

[Ejercicio IAPN2-0OR| C!\FTARARO»dal Juegok.w

[Ejercicio IAPO2-08] £:\FJARABD:
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a)] FFfAFEFAES
[Fiercicic IAPOZ2-09] C::wFJARABO»md .‘\sonima

by #FFEFFRIHS
[Ejercicio IAPO2-08§ C:\FIARABO=0d ,hwdos_wrk

) FAFHNRFLFSE

[Ejercicie IAPDz-0%] C:\FJARABO\DOS_WRE>copy navidad.exe c:ifjarabeh\somi
i 1 archivo(s) copiado(s)

[Ejarcicic IAP02-09] C:MFPIARABOHDOS WRK=copy lazlaguna.exe co;i\fJarabo)\son
e 1 archivo(s) coplado{s)

d) ##FFFEEAHS
[Ejercicic TAPOZ2-0%] C:\FJARABO\DOS_WRK»>cd c:\fjarabo

el RA¥IFEFAAL
[Eiercicio IARP0Z-09] C:\FJARABO-movVe .\Sonima .\mmedia
civfiarabossonima =» ci\fjarabo\nzedia {aceptar]

£Y FREFARIFAF
(Efercicio IAFD2-0%] C:\FJARABO»cd ,‘\mmedia

gy FFAFRERFSE
[Biercicio TaAPO2-09] C:r\FIARABOD\MMEDIA>ren navidad.exe musica.exe

[Ejarcicie IAP02-0%] C:\FJARABOA\MMEDIA>ren lalagund.exe inagen.exe

hy ###44474F4
[Ejercicio IAP02-09] C:\FJARABOA\MMEDIA>musica

FRELEE4#F 2qui se ests ejecutande el programa MUSICA.EXE F¥SEF##444
[Ejercicio IAPDZ-09] C:\FIARABO\MMEDIA>imagen

FHREFEREEY Aqui se estd ejecutando el programa IMAGEN.EXE #¥#4f#4734F
[Bjercicio IAPG2-0%1 C:\FIARABOSZMMEDIA>del muslca.exe

{Ejercicic IAP02-0%] C:\FJIARABO\MMEDIA>del imagen.exs

1) #EFAFESA RS
[Fiercicle 1aAPOZ2~-09] C:W\FJARAPONMMEDIA=Cd .

1Y #RK RN HEF
[Ejercicio IAPG2-09] C:\FJARABRD-rd .\mmedia

[Ejercicic IAPOZ-05] <:%FJARABO:
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al) FHEFERANER
[Ejercicio IAP02-1G7 C:WFJARABO>md .\ carnaval

D) SFvdstpss

[Ejercicice IaPO2-10] C!\FIARABO>copy .“dos_wrk\pascua.* LSwoarnavaliyssant
.t

-\ DOS_WRK\PASCUA . EXE
L DOS_WRENPASCUA . [OC
z archivon(s} coplado(s)

o) FEFd#FFEFL
TEjercicio TAPD2-10j C:\FIARABD-cd .\carnaval

d) F#F#AFELEL
[Ejercicio IAPO2=-10] C:4\FJARABON\CARNAVAL>szanta

Deterpinacidn de la SEMANA SANTA v de la
SEMANA DE CARNAVAL para cualguier afio

Vi.4 Autor: F. JARLBOQ
(¢} 1893
Autorizada la reproduccidn citande la fuentae.

LIS PR PR TR L LRSI R LA R R LR R Nl l bl

Introduzca el afic: 1996

T TS T P TIPSR RS ST 250 28 LS AL 2242 LA
ILe Semana Santa del afio 1996 comprende:

del 311 DE MAREO (DOMINGO DE RAMOS)

al 7 DE ABRIL (DOMINGO DE ESASCUA)

ity ————————— o - i 7t Hp oy T T —_— T —— T — - e —

La Semeana da Carnaval del afic 1996 comprendes
del 18 DE FEBRERD (DOMINGO DE CARNAVAL)
al 25 DE FEBRERO (DOMINGO DE PIRATA}

e) FEFFFRARER
[Biercicic IAPDZ-10] C:A\PIARABONCARNAVAL>type =zanta.doc | more

AAEFREFAFE Aqui me estd visualizando sl fichero de texio
SEANTA.DOC, detenidndose al final de cada pantalla,
en cuya esquina inferior izquierda aparsace el menzale
.. Mds —--", =isndo neceeario pulsar una tecla para
gue s2a visualizada la siguiente pantalle F#FFIFEREF

£1 #4dFRETHFE
[Ejercicio TAPN2-10] C\FIJARABRD\CARMAVAL>del ssanta.*
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gt FAFEAEFEEA .
[Bjercicio IaP02-10] Ci\FJARABONWCARNAVAL>cd ci\fjarabc

h) #F4#K¥4EADF
[Ejercicio IAPO2-1031 C:3WFJARABO»rd .hwcarnaval

[Ejercicio IAP0Z-10}1 C:\FIARABO>
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a) #EFEESEIRE
[Elercicia IAPO2-11)] C:\FJIARAROD>Lype Sodas wrkisabes.tyxt

LOONQCTAS LOS CORIGENES DE. .7

algunas curipsidades extractadaes del
1ibro "Las cosas nuestras de cada dia",
de Charles Panatl (Fdicignes B, Barcelo-
na, 1988).

Programa realizado oon ayuda de Simply
Help por Frahcisco Jarako, del Departa-
mento de Informdtica del instituto de
Investigaciones Clentificas y Ecoldgi-
cas, en colaboracién con CLAVIUS, Base
de Datog Educacignal (Madrid).

Necesita tarjeta VEA.

autorizada la reproduccicsn, cltande La
fuente.

[Biercicio IAPOZ2-11] £y FIARARO Ndo=_wrKisabos, exe

FNEF#4##4 Agui se estd ejecutando el programa SABES.EXE AFRERRFENE
Simply Help! EXE Viewer, Version 1.05 (/B = Moo )

copyright (o) 1990-32 by Robert E. Pitcher - SimpleWare

*#akwx [NEEGISTERED SHAREWARE VERSTON *#®%#

{Fjercicio IaP02-11] Ci\FJARARO>
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a) FEFE¥IFRFE
[Bjercicie IAPD2-12] C:\FJARABO-COpDY Sdos_wrkinif. ¥
WODS_WREMSNIT.EXE
LA DOS_WRKNHIF.DPOC
2 archive(s} copiado(e)

b #FAAFRFNE
[Ejercicio 1&PD2-12] C:\FJARABO=nif

Determinacion del Numero de Identificacidn Fiscal

(N.I.F.]

a partir del mimero del Documento Nacional de Identidad
{D.H.T.]

¥il.2 Autor: F. JARABO

fc] 1991-53
Autorizada la reproduccidn citando la fuente,

*****i*****i#***tt***t***********i*i#**i‘ﬂft*************

Introduzca el numero del D.N.IL.: 42743912

EL N.I,F. correspondiente es: 42743912 - E

e ———————_——— A R i e

c) HERERITLRL
[Ejercicio IAPO2-12]1 C:\FJARABD-edit nif.doc

FHFFERIHEF AgQui se estd editande el flchero RIF.DOC, cuya
primera linsa gueda de la siguiente forma:

FJARABO; 42743912-E
FRAFRREFRES
ay FAEFLEIReE
[Ejarcicio IAP0Z2-12] ©:4FJARABO>print nif.doc
Nombre de lista de dispositivo [PRH]:
Parte residente de PRINT instalada

C:\FJARABONNIF,.DOC estd imprimiéndose

e} FEAFRRLEN
[Ejercicle IAPO2-12] Q:\FJARABC»del nif.*

[Efjercicio IAFQ2-12] CrwWFIARABO:
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FTARARG: 42743912-E </ 3
OBRTENCION DFL N.I.F. A PARTIR DEL D.N.I1.

Fara obtener la letra del H.I.F., en primer lugar se
caloula el resto de dividir 21 mimere del D.H.I. por 23:

[ﬂhif = dni MOD 25—

Finalmente, a cada uno de los 23 rastos posibles, se le
asigna una letra, seqin la siguiente tabla:

s
RESTO q LETRA
f 0 T
! 1 R
2 W[
3 A
4 I
5 M
6 | ¢ B
7ok F
; O S
- B =]
L—,_Hﬁ={
9 1 b
m] X
11 B
i 12 N
13 J
14 Z
15 [ 8
- ; J
} 16 J Q
¥ 17 ] ¥
i -
18 H |
19 L
[
I 20 C
i 21 ﬂ K
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PC.LST [Ejercicio I.A,P.] #sswksrkertaziwsh (Jan/04/1997, 10:58) Fg. 1/2

a) FHFAFRaREe
[Ejercicic IAPD2-13] C:\FJARABO>md c:\fjarabo\pc

b)) dEFEFLFLFA
[Edercicio IAPU2-13] CO:N\FJARABO»Cd .\pC

c) AFERLRINER
[Ejercicio TaAP02-~13] C:\FJARABO\FCrcopy c:hfjarabosdos_wrkh id. exe
1 archivo(s) copiado(s]

d) FPFdedeaas
[Bjercicie IAPDZ-12] C:\FJARABO\PC:ren id.exe pC.exe

o) FRdddEAY
[Biercicio 1APD2-13] CiZ\FIARABO\PCrattrib /7
Muestrs o cambia los atributes de los archivos,

ATTRIB [+R | =R} [+A | ~A1 [+5 | -5] [+H | =H] [[unidad:]|rutalarchivo]
/51

Establece un atribmto,

Borra un atributo.

atributo de archivo de sélo-lectura.

Atribute de archive de lectura/escritura (Archivel.

Atripute de archivo d2l1 sistena.

htribute de archive oculto.

/8 Procesa archives an todos los directorios de la ruta especlificada,

Ll ) -

{Ejercicic IaPD2-13] C:\FJARAPO\PCrattrib +r po.exe

£ FAFRSRILES
[Elercicio TaPD2<-123] C:i\FJARABONPC>DC

PEKSFY (R)] FaST!! Mini Self Extract vtility version 2.04c 12-23-92
Copr. 1989-1992 PKWARE Inc. All Rights Reserved.
PKSFX Rag., U.3. Pat. and Tm. Off.

Searching EXE:!: Ci\FJARARDNPCSPC, EXE
Inflating: STRREQ3D,EXE
inflating: STEREO3D.INP

g #AREREFFES
[Ejercicic TAFD2-13] Oy FIARABDN PCUAir

El volumen de la unidad © es JARABD O
Bl nmimere de serie del volumen es 1F44-7631
Directorio de C:\FJARABO\PC

. <DIR> 04,/01/9% 10:47
. <DIR> 04/01/,97 10:47
B EXE 36.334 31712796 1934

STEREGQILD EXE 33.824 317127846 13331
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PC.LAT [Ejercicio I,A.P.] *edkdddddakedddds {Tap /04715997, L0:58) Pg, 272

STEREOZD INP 1.783 31712796 19:10
& archivo{=) 71.941 bytes
£530.543.104 bytes libres

fEjercicio IAaPG2-13] C\FIARABON\FCreterecid

AFFFEFLFEF Agul =& estd edjecutando el programa STEREQID.EXE
Es un exterengrama en el que pueden leerse las
letrag "PCY FFFRRAFEER

hy #¥ENSAENEF

[Ejercicioc TAPO2-13] C:\FIARABOZPCrdel *.*
iLog archives del directorio serdn eliminados!
£Estd sequro (S/H)?s

i) FRREFSRERS
[Ejercicic IAPO2-123} C:A\FIARABMPC>cd ..

[Ejercicio IaP0Z-13] CiZFJARABO>rd .\pC

Ruta no valida, no es un directorio,

o &l directoric no estéd vacio

FARFFS #2424 Eviate 2] problema de qua no se ha borrado el fichere
FC.EXE, gue tiens atributa de solo lectura. Hay due
dasactivar dicho atributo y luego borrar el ficheroc #3#F£#8#4

#

[Edercicic IAFD2-13} C:WFJARABO»cd .\pc

rEdercicio TAPO2-11] C:\FJARABO\PC=attrik -r po.exe

[Ejercicic FAPDR2-131 C:\FJARABO\PC>del *.#

Loz archivos del directoric seran eliminados!

LEstd meguro (5/H)7s

[Biercicio TAFDZ-13] C:\FJARABONPCH-C] .,

[Efjercicic 1AP62-13] C:NFJARABG>rd .\pC

[Ejercicic TAPO2-13]1 C:\FJARABO>
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TEXTO2D.LST [Ejercicio T.A.B.] kreddrkiwsss (Jan/04/1997, 11:12) Pg. 1/2

a) FiFdFidede
[Ejercicis IaPn2-14] C:\FJARABO=copy c:\[jarabo‘deos wrkisterec.txt
1 archivofe) copiado(s)

[Eijercicio IAPUZ2-14] C:\FIARABO>type sterec.txt

WP YO>WIEI3xLWP : Y0>W KT 3uLWE; *0>W jKIIXLWP ; *O>WIKIIRLKP; ' O-W KT InLWP; 'O W
AwAp2u I NY4 }IEawdp2u N4 ) TEawd piuNo4 | TEawdpZuN94 ). JEawdp2u [NO4 L. JEawdplut
U|KUNei ‘MO riU|KUNci ‘MO riU | KUNCL ‘MO riUfKUNCL ‘MO riU i KURCL "M rilliKUNc1
A\ 1Eg]J4674-18\  Bg | T&67 4=y [ Eg |TE674="8\ | Eg ] J&674="8\ | Eg | Tk674=" €\ | Eg ]J
s#Ypo.5:+x$fIs#Ypu.5:+Xsts#Ypo.5:+Xsfls#fpu.5:+stIs#ch.5:+stIs#YpU.5
}—R(GI[E{%jre]-REDI[$<%jna)-R{OI[$<%jzej-R{DI[$<%j=e}-R{01[${%j=e]-ﬂ{DI[
cBtezE5%9.0Treé2E53has5.0Jro62%<39 ., 52rc62%<%9. . 38rofek ) h<¥g.re62% 1hai9jD.r
p$NEz}z!+9&_DpEz}Z1+mp9&_apEz!+mp9CvopEZI+mp9cvopEZ!\O+mﬂv0p£2!\0+mﬂvc3y
EQUZLxﬁ}jINrHEGUxEJjIHiQrHUxE}jIDeNiHUxE-\]jIDcNiHUx6~lec“-HiHUxE-jc“—H
Y [WRE=EYO0Qz | ¥ | WEEYOQQz | ¥ | WEEY { pOo0Z |WEE, £¥ { p0oQz | WRE, { pOodJIGz | WEE, { pOod
rulST & 0> 1dru)SI ! E0>+3ru Sy [T 1205 +ul S\ [T 150>+ub¥ )84 [J ! = +ubY } SN [J1>huTG
VIQPIZ BT, *g  'QP1s_Piég IWRQP1Z_P1* IWwRQP1Z_P|+1UfwRQP1Z_PIUfWRQF1Z PiUT
baJK{.vatﬂbxbaJK{.DvcbxhaKPJK{.DV{baKPJ&EK{.Dv{baKPJaEK{.Dv{baKPJa@.DV{
i (6T ™I pgf ( 16TV pgtd /(1 6TV s {i/(zu!terv} i (1/(6TVISIN 1 {1/ (6161
gdmRERDC ) FLOBgAnREREC ) Bgd FomRERPC } QdFomRERPC ) GdFonR* | ER) QdFomR * } ER ) QADY
IXG rT5<ST | 60LKG ' rTE<5601 M. G  rTI<$6XM. G rTS<$6XM . G <4rTE<KN, G <4rTEU j<X
PEfa,s"-41A[SPEfa,S"-E} Al $PEfa,S"-&;A[ $PEfa,SY -4 ;4 $PEfa,3"-& A[SPEfa,S"
'TAR4Ty?INE T B IfudUY S E  BIBUAUY PR E ] BTEU4UY TN Z ETRUAUY?EME] " BTusl
khqﬁJﬁDGFcin‘khqﬁJﬂUGFcin‘kthJWDGFcin‘kthJWDGFcin‘kthJWUGFcin‘kthJWﬂ
YR*RJOSIRIE y8*kIO8IR] I E yB*kIOS IR )} E"yB+KJOSIRT | E- y8*KIOSIR] I E" yB*kJOs
G._*{ZQX?FtF[G._*{ZEX?FtF[G._*{EEK?FtF[G.**{ZQH?PtF[G._*[EQX?FtF[G._*{ZQ
Ppk?‘-|u-Ka{vak?“—|u~KEfVPpk?**|unKefvak?’-{ufKerPpk?*—{u*Keijka*—|

FA44#444F En el esterecgrams puede leerse el texto "YES® ¥éFd#ds#d#d

c) #ARFESTENE
TEjercicic IAPG2-147 C:\FJARABD>adit stereo.txt

F#F844 4384 AL Ffinal del estereograma se escribes
nEste esterecgrama pertenece a FPIARABOY
v =& guarda como FJARABO.TXT antes de
salir del editor FFFFF4FRRL

) FEFFIRSRNF
[Ejercicio IAPO2-14) C:\FJARABO>print fijarabo.txt

‘©1\FJARABO\FJARABO.TXT estd inmprimiéndo=e
e) #EEFEFRFAN
[Ejercicio TAPG2~14] C:\FJARABO>=de] /7

Elimina upo o mAs archivos.

CEL |unidad; [[vutalarchive [/P]
ERASE [unidad:}[rutajarchivo [/P]
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TEXTOID.LST [Ejercicio I.A,P,] ###iskkwkisx (Jan /0471997, LA:12} Pg. 2/2

[unidad: ][ ruta]archiveo
Especifica los archivos a eliminar. Pude especificar

miltiples archivoz utilizande comodines.
Pide confirmacicn antes de eliminar cada srchiva.

B

{Eijercicic IAPO2-14] C:\FJARABO~del *.txt Jp

C: \FJARABO\STEREG, PXT, (Eliminar (8/N)?s
¢\ FIARABO\FIJARARO . TXT, :Eliminar {S/N)?s

[Efercicio IAF0Z-14] C:\FJARABO>
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WP Y OrW KT IXEWD : *0=R KT 3IxLWP ; YOrWIRTILWE: " OoW KT IxEME 7 YOoW K. v LWEF ; *O-WIKTIxT.
awdp2u) N34 ) JEawd p2u N34 ) TEawd4 p2u I N34 ) TEawd p2u I NS4 ) TEAwW4p2u |94 } JEawdp2u NS4 | JE
U UNCifMO‘riU:KUNCi’MO'rilU|¥XUNeil/MO'ril|KUNci MO 'riU|KUNGi ‘MO rilU|KUNci ‘MO  ri
B\ Eg ]JE6TA="E\ | By ]T&674="0" | EgJT&674="@" | Eq1TRE 74="@\ | Eg | T&674="0\ ' Eg |.T& 6 74="
SHYpo . 54N fYedYpo, bi+dsf IsfVpo. R+ el IefYpo. S +XufIadvpe. 5 +AsfIs#Vpo. 5 +Xef ]
J-RIOI[S<ti=a)-B{0I[5<}j=e)-R{0I[S<tj=a)-R{OI[S<} j=a)-R{QI[ 3<% j=e) -R{UI[ 5<% =0
CELAEPESEY.0Tro6zLSh<%9 . GIree2E<%D. 50 Y06 e%<%9, 838 ra6e% Y h<¥d . rofz¥ thet9i0. . roaz% ) h
pPHEZ ) E)+96_oREZ | 2! +mpPa_opEZ ]l +up3Cvopla ! +apdCvopE2 | O+ mOvopEL | \D+RC VO IYREZ NG
2002136 ) JINrHZOURS ) JTHIOrHULA ) JTDCHIHTxA=Y, ) jJIDeN IHUNE~ 31D " ~HiHUX6-Jc " ~N "miHIx
¥ |WEESEYOoQ2 )Y [WEEYOOQzZ 1Y | WAEY { pOofz |WEE, tY | pOoQz |WEE, { pOodJqz |WiE, | pOod I0z W
ru) ST E_jo=+drn) ST EO>+dru ) Sy [T 1R0=>+u)SY [J | 302+ubY ) 5% [Tl =+ubf }BY [ T! =+uTGhY | 54|
VIQPIZ_PIT.*g 1QP1Z_Pi*g  !wRQPLIZ_P & IwRQPLZ_P}* [UEWRQPLZ_PlULWwROPLZ_PlULSnwRQE
baJK{ .Dv<tBbxbadK{ .Dv<bxbalkPJIK! . Dv<baKFJaé¥ | .Dv<bakKPJadK{ .Ov<bakF.)a@ ,0v=("bakP
gl (e i3 rpgl (YeTVITipGl{ L/ 16TV st sul oIV s i/ (1aTvV eI i/ (ialeIEng i/
gdnRERRpE ) ELORgdmRFRpC } OBgdFonRERPC ) QdFonRERPC ) 0dFonR * | ER 1 QdFomR ™ | ER } QdDYFomR * |
IXGYrTS5<ST | G0LKG ' rTE<S601 XM, G ETE<36 XM, G rIS<36XK. G  <4rTS<¥M. G ' <4rTSU j<XM.G" = 4
PEfR,S"~& ;A[SPEfa, 3"—& A SPEfa, OV-L A SPEfa, S -& A SPEfa  S"-4 A[SPEfa, S"-L;A TS
FATEU4UY TSI T BIAuAUY?E*E ] BIEUAUY?5 R BI04y PSS} 2IA04Uy P52/ 81 BuaUy 751 T ]
KhaWIWOGFoin KhqWIWOSFoin KhgWIWoGFoin * KhgWIWOGFcin® khgWIWOGFoin * khgqWdwWaGkoin®
YB*KIOSTR )} B ¥y3¥KIOSIR] JE-y8*kIO=IRY JE~y8*KIOs IR JE y84KJIOSTR] ) E*y2*kIOS IR} E*
G. *{EONPFLF[G._*(Z9K7?FEFIG. #(ZOX?FLF[G. _*(ZoXTFEF[G._=(E9X?FLF[G._*(T9XTFLF[
[, .7*-|u-Ke/vPpk7 - |u-Ke,/vOpk7 "~ u-Ke/VPpk7?" - |u-Ka/vPpk7? - [u-Ke/vPpk7 ~|u-Ke/v

Ezte estersogramsy pertenace & FJARARBO
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SISTEMA.LST (Ejercicio T.A.P.! wixekkededed (Jan/04/1997, 11:18) Fg.
a) FEESEEREHS

[Edercicia IAPDZ-15] O:\FJARABO»date

La fecha actual es Sab 044,/0171397

Escriba ia nueva fecha (dd-tm—aaj:r

) FERXERRLLA

[Ejercicie TAPOZ2-13] C:\FJARABUSTime

La hora actual =z 11:14:51,78

Escriba la nueva hora:

o) RANENARER

[Cjercicio IAPDZ-156] Ci\FIARARC-ver

Version MS-DOS &.22

Ay #FEFLFERET

[Ejercicic IaP0z=-15] C:ZFIARABO-Keyb

cédigo de teclado actual: 5P tabla de codigos: 437

e) FAF&I4T4EE

[Ejercicioe IAP02Z-15] C:\FIARABO-mem

Tipo de menmoria Total = Usada + Libre

convencional G4A0K Z8K 614K

Superior 4,193.7 4.193.% GEBE

Reservada 384X 384K 0K

Extendida (XM3) 32.290K 2.814K 29.376K

Memoria total 32.,.7068¥ 2.T20K 30.048K

Total mencr 1 ME 4K 4,193.7 672K

Total expandida (EMS3) 32.000 (32.768.000 bytes
Libre expandida (EMS} 29.376 (30,.081.024 bytes
Frograma ejecutables nids extenso 611K (625.344 byies)
Elogque wemoria superior mds extenso BEK  (97.792 bytes)

H2-D0S razide en el Area de memoria alta.

[Ejercicio IAP0OZ2-15] C:\FIARARO:path
PATH=C % 1 Cr\NOVELL; C:\MED0OSE22 7814 AD0SS 52 ; Ci\BAT D \UTIL;

rEdercicio IAPO2=151 C:\FJARABO»Cle

[BEjercicio IAPOZ-15] C:\FJARABO=
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| INTRODUCCION A LA PROGRAMACION
[Tema |Conceptos bésicos de programacion: QBASIC
Materia IBASIC

Una empresa distribuidora de combustibles posee una serie de tanques semiesféricos de distintos tamarios
equipados con medidores de nivel. Con objeto de llevar un control diario del combustible distribuido, se
efectlian lecturas de los niveles para conocer la cantidad de liquido disponible en cada tanque. Los célculos
areaizar no son complejos, ya que el volumen de una esfera de radio R se obtiene mediante la expresion:

2
S =— o R
=sf=ra
3

mientras que e de un casquete esférico de altura H puede calcularse de laforma:

cRsgusts

=_énH2 (6R — 2

Se desea escribir un programa en BASIC gue permita calcular €l volumen de combustible liquido disponible
en un tanque, conocido el volumen total del mismo y la lectura del medidor de nivel (se mide desde €

suelo, donde esté apoyada la semiesfera por su ecuador). Las especificaciones del programa son la
siguientes:

Entrada del volumen total del tanque (m3) a través de teclado.
Salida de la altura maxima aproximada del nivel (cm) por pantalla.

Entrada de la altura del medidor de nivel (cm) a través de teclado.

Presentacion en pantalla del volumen total del tanque (m®) junto con e volumen de liquido disponible
(litros), sin cifras decimales.

Guardar € fichero en el disco con el nombre TANQUES.BAS. Calcular & volumen disponible en un tanque
de 30 m3 cuando el medidor de nivel marca una altura de 1 cm.

NOTAS: Se pueden obtener valores aproximados mediante las funciones FIX e INT, documentadas en €l
sistema de ayuda de QBasic.

SOLUCION (acceso restringido):
Pégina 1
Pégina 2
Péagina 3

Volver a Indice



| INTRODUCCION A LA PROGRAMACION
[Tema |Conceptos bésicos de programacion: QBASIC
Materia IBASIC

Existen dos operaciones que suelen realizarse sobre los nimeros decimales para acotar la cantidad de cifras
de la parte decimal: el truncamiento y €l redondeo. La primera consiste en prescindir de todas las cifras
situadas a la derecha del lugar deseado, mientras que la segunda consiste en analizar el valor de la primera
cifraaladerecha del lugar deseado, afiadiendo una unidad a la cifra del lugar deseado si aquélla supera €l
valor 5. En ambos casos se comete un error, si bien su valor puede ser distinto en ambos casos.

Escribir un programa en BASIC ideando sendos algoritmos para las operaciones de truncamiento y de
redondeo. El propio programa generara un nimero decimal aleatorio, introduciéndose por teclado €l nimero
de cifras decimales que se desea acotar. Se calculard asimismo el error en cada caso (expresado en
porcentagje de diferencia con respecto a nimero original), presentandose por pantalla el nimero, la cota de
decimales, los resultados de |as operaciones y sus respectivos errores.

Guardar € programa con €l disco con € nombre TRU-RED.BAS. Ejecutar tres veces el programa para 3, 4,
5y 6 decimales, con objeto de obtener conclusiones sobre |os resultados.

NOTAS: Lageneracion del numero aleatorio puede realizarse mediante |as instrucciones RANDOMIZE
TIMER y RND y el agoritmo de acotacion puede basarse en la funcion INT, todas ellas documentadas en
el sistemade ayuda de QBasic.

SOLUCION (acceso restringido):
Pagina 1
Pagina 2
Pagina 3
Pégina 4
Pagina 5

Volver a indice



| INTRODUCCION A LA PROGRAMACION
[Tema |Conceptos bésicos de programacion: QBASIC
Materia IBASIC

Para obtener |as raices de una ecuacion de segundo grado:

axt thx+tc=0

se utilizalaformula:

- -b £ % - dac

23

Sin embargo, segun los valores que tomen los coeficientes de la ecuacion, se pueden producir distintas
situaciones en el algoritmo de calculo, como son:

Existencia de una solaraiz (cuando a = 0).
Degeneracion de la ecuacion (cuando a = b = 0).
Existencia de raices reales o complegjas

Escribir un programa en BASIC que permita resolver de forma general una ecuacion de segundo grado,
cuyos coeficientes se entraran mediante el teclado. Han de ser contempladas todas las situaciones posibles,
expresando por pantalla dichas situaciones y los resultados numéricos correspondientes, incluso en e caso
de obtenerse raices complgas.

Guardar €l programa en el disco con el nombre GRADO-2.BAS. Obtener |as raices de las ecuaciones:

Bx+3 =10
3xF +E5x+8 =0
Zx* +3x-5=0
=X t4x+4 =0

NOTAS: Laprogramacion de este algoritmo implicael uso de las funciones SQR y ABS, documentadas en
el sistemade ayuda de QBasic.

SOLUCION (acceso restringido):
Pagina 1
Pégina 2
Pagina 3

Volver a indice



| INTRODUCCION A LA PROGRAMACION
[Tema |Conceptos bésicos de programacion: QBASIC
Materia IBASIC

El producto de dos nimero enteros es la suma de uno de |os factores tantas veces como indica el otro.

Escribir un programa en BASIC que efectie el producto de dos nimeros enteros por sumas sucesivas. Los
dos factores se entrardn mediante el teclado y la salida por pantallaincluiralos dos factoresy € resultado

del producto.

Guardar €l fichero en e disco con e nombre PRODUCTO.BAS. Efectuar el producto 12345 x 54321.
SOLUCION (acceso restringido):
Pégina 1
Pégina 2
Pagina 3

Volver a indice



| INTRODUCCION A LA PROGRAMACION

[Tema |Conceptos bésicos de programacion: QBASIC

Materia IBASIC

Una de las primeras tablas de doble entrada que utiliza el ser humano desde la infancia es la tabla de
multiplicar del 1 a 10.

Escribir un programa en BASIC que construya una tabla de multiplicar de los primeros 10 nUmeros
naturales. Los resultados han de escribirse en un fichero (TABLAMUL.OUT), con una cabecera de titulo.

Guardar el programaen el disco con el nombre TABLAMUL.BAS.

NOTAS: Para conseguir una mejor presentacion de los resultados seré conveniente utilizar la instruccion
PRINT USING, documentada en el sistema de ayuda de QBasic.

SOLUCION (acceso restringido):
Pagina 1
Pagina 2
Pagina 3
Pégina 4

Volver a Indice



| INTRODUCCION A LA PROGRAMACION
[Tema |Conceptos bésicos de programacion: QBASIC
Materia IBASIC

El valor medio de un conjunto N de nimeros x; puede cal cul arse facilmente mediante |a expresion:

1 Eu

= — Z x,

I s-1

Escribir un programa en BASIC que le permita obtener a un profesor la nota media de todos sus alumnos.
Se entraran a través del teclado el nimero total de alumnos y la nota individual de cada uno de ellos a
medida que el programa vaya solicitandola de la forma: "Nota del alumno x;":. La salida del resultado sera

por pantalla de laforma "La nota media de estos N alumnos es x."

Guardar el programaen el disco con el nombre NOTMEDIA.BAS. Calcular la media de las siguientes
notas:

|Alumno | 1 2| 3| 4| 5| 6| 7| 8| 9] 10
INota | 57| 82 65 54 38 95 73 25 58 41

SOLUCION (acceso restringido):
Pagina 1
Pagina 2
Pagina 3

Volver a indice




| INTRODUCCION A LA PROGRAMACION
[Tema |Conceptos bésicos de programacion: QBASIC
Materia IBASIC

Se desea generar una tabla de los cuadrados, cubos, raices cuadradas y raices cubicas de nUmeros naturales.

Escribir un programa en BASIC que permita construir dicha tabla con solo entrar a través del teclado el
maximo numero natural que ha de ser sometido a los célculos indicados. La salida sera por pantala, en la
que deberéd aparecer también una cabeceraque indique e calculo efectuado, junto con € nimero de partida.

Guardar el programaen el disco con el nombre NUMEROS.BAS. Generar latabla indicada hasta el niUmero
10.
SOLUCION (acceso restringido):
Pégina 1
Pagina 2
Pagina 3

Volver a indice
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Se desea generar una tabla de la suma de nimeros, cuadrados, cubos y raices cuadradas de nimeros
natural es.

Escribir un programa en BASIC que permita construir dicha tabla con solo entrar a través del teclado el
maximo nimero natural que ha de ser sometido a los clculos indicados. La salida serd por pantalla, en la
gue debera aparecer también una cabecera que indique el calculo efectuado, junto con el nimero de partida.

Guardar el programaen el disco con e nombre SUMAS.BAS. Generar latabla indicada hasta el nimero 15.

SOLUCION (acceso restringido):
Pégina 1
Pagina 2
Pagina 3

Volver a indice
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[Tema |Conceptos bésicos de programacion: QBASIC

Materia IBASIC

Lafuncion factorial (n!') de un nimero entero n se define como:

nr!=123...' == n
=1

teniendo en cuenta ademéas que 0! = 1.

Por otro lado, algunos autores han propuesto expresiones aproximadas alternativas que pretenden soslayar

el clculo iterativo, siendo dos de estas expresiones:
nl =« e r" 1’21‘1:}

1
[R+?]

-t R te

y

! o~ g2
=

Escribir un programa en BASIC que calcule tanto la expresion exacta como las dos aternativas
aproximadas de la funcién factorial de un nimero entero, que se introducira mediante el teclado. Los
resultados se presentaran en pantalla junto a los errores respecto al valor exacto producidos al utilizar los

algoritmos aproximados.
Guardar en programa en € disco con el nombre FCTORIAL.BAS. Calcular 9!

SOLUCION (acceso restringido):
Pégina 1
Péagina 2
Pagina 3

Volver a indice
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Se desea encriptar un mensaje para hacerlo ilegible. Para ello puede utilizarse una sencilla clave basada en
transformar cada caracter en su cédigo decimal ASCII correspondiente, sumarle una cantidad
(desplazamiento) y volver a escribir €l nuevo caracter obtenido. El algoritmo parallevar a cabo esta
codificacion es el siguiente:

Leer un carécter

Obtener su codigo ASCII
Sumar €l desplazamiento
Obtener el nuevo caracter
Escribir el mensaje encriptado

Escribir un programa en BASIC que lleve a cabo esta encriptacion de forma que, introduciendo mediante €
teclado el mensgje deseado y el desplazamiento elegido (preferiblemente menor que 10), se obtengaen
pantalla un mensgje ilegible codificado mediante la clave ASCI1 y e desplazamiento.

Guardar el programaen el disco con el nombre ENCRIPT.BAS. Codificar e mensge: "INGENIERO
QUIMICO" con desplazamiento 5.

NOTAS: Como han de manejarse cadenas de caracteres, serd necesario €l uso de las funciones LEN,
MID$, ASC y CHR$, documentadas en € sistemade ayuda de QBasic.

SOLUCION (acceso restringido):
Pégina 1
Pégina 2
Péagina 3

Volver a Indice
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El actua Documento Nacional de Identidad (DNI) espafiol se caracteriza por tener un niUmero seguido de
una letra, también denominada "codigo de control, que sirve para detectar errores que puedan producirse
en alguna de las cifras del nimero, a ser éste muy largo. Sin embargo, aln esta vigente el DNI que no
disponen de dicho cédigo de control, que se introdujo a principios de los afios 1990 para conformar el
denominado Numero de Identificacion Fiscal (NIF).

Para obtener el codigo de control a partir del nimero del DNI se utiliza el algoritmo consistente en dividir
dicho nimero por 23 (nimero de letras del afabeto inglés, excepto i, "0" y "u") y asignarle a cada valor
del resto de dicha divisién una letra, segin la siguiente tabla:

IResto o | 1|2 | 3|45 |6 |7 ]899 |10]n
Letra | T R|W|[A|Gc|M|Y |F|]P|D]|]X]|HB
Resto | 12 | 13 || 14 | 15 || 16 || 17 | 18 | 19 || 20 | 21 || 22 ||
Letra INJJ |z | sV |H|L]|]c]|KI|E/]

Escribir un programa en BASIC que permita obtener el NIF a partir del nimero del DNI, introduciendo éste
mediante el teclado y obteniendo por pantalla el mismo nimero junto a la letra de control correspondiente.

Guardar € programa en disco con el nombre DNINIF.BAS. Obtener |aletra de control del DNI propio.

NOTAS: Para que €l ordenador devuelva el nimero del DNI como entero, es necesario definir esta variable
como un "entero largo”, 1o que se puede llevar a cabo afadiéndole al nombre de la variable & sufijo "&".
La programacion se simplificamucho si se utiliza el operador MOD para calcular €l resto y las instrucciones
READ y DATA pararealizar la asignacion de letras, documentadas en el sistema de ayuda de QBasic.

SOLUCION (acceso restringido):
Pagina 1
Pagina 2
Pagina 3

Volver a indice
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Ladivision de dos enteros, un dividendo y un divisor, consiste en hallar las veces (cociente) que el segundo
esta contenido en el primero. Un algoritmo para obtener el cociente de dos niUmeros enteros basado en
restas sucesivas es el siguiente:

Restar el divisor del dividendo

Del resultado obtenido, restar sucesivamente el divisor hasta obtener una diferenciainferior a valor de
divisor.

Esta Ultima diferencia sera el resto, y €l nimero de veces que se ha realizado la operacion, € cociente.
Escribir un programa en BASIC que efectle la divisién de dos nimeros enteros (dividendo divisor) por

restas sucesivas, segun el algoritmo descrito. El dividendo y el divisor se entraran mediante el teclado y la
salidaincluiraa éstos, el cociente y € resto.

Guardar €l fichero en €l disco con e nombre COCIENTE.BAS. Calcular e cociente 54321/12345

SOLUCION (acceso restringido):
Pagina 1
Pagina 2
Pagina 3

Volver a indice
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Laley de Newton de la gravitacion universal viene expresada de la forma:

M
F = (T m—
Rt

siendom y M las masas de los cuerpos que se atraen, R la distancia que los separay G = 6,67 - 1011
N-m2-kg 2, la constate de gravitacion universal.

Por otra parte, la fuerza con que una masam es atraida por un campo gravitatorio (peso) viene dada por:

F=mg
siendo g la aceleracion de la gravedad.

Como es evidente, combinando adecuadamente las expresiones anteriores, puede obtenerse la aceleracion
de lagravedad en cualquier cuerpo celeste conociendo su masay su radio:

9= 6=
Escribir un programa en BASIC que permita calcular la aceleracion de la gravedad en cada uno de los
cuerpos celestes més importantes del Sistema Solar (planetas, Sol y Luna). Los datos (nombre del cuerpo
celeste, radio, masa) se leeran del fichero PLANETAS.IN, calculandose tanto la gravedad como la gravedad
relativaala Tierra. Los resultados se escribiran en el fichero PLANETAS.OUT con una cabecera que
indigue su naturaleza y tres columnas con el nombre del cuerpo celeste, gravedad y gravedad relativa.

Guardar el programaen el disco con el nombre PLANETAS.BAS.

NOTAS: Parafacilitar lalectura de los datos del fichero de entrada conviene utilizar la instruccién EOF;
los resultados tendran mejor aspecto utilizando las instrucciones PRINT USING y TAB. Todas ellas estéan
documentadas en € sistema de ayuda de QBasic.

SOLUCION (acceso restringido):
Pagina 1
Pagina 2
Pagina 3
Pégina 4
Pagina 5

Volver a indice
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Una iteracion recursiva para el calculo de laraiz cuadrada ya era utilizada en la antigua Babilonia por el
matematico Heron de Algjandria. Este método consiste en calcular laraiz cuadrada de a utilizando un valor
cualquiera, X, para calcular e siguiente, Xp4+1:

Este algoritmo puede ser generalizado para cualquier indice k de laraiz, de la siguiente forma:

1 2
== — + = 0
= T [ T— (k-1 :-::R]

>
)

Escribir un programa en BASIC que permitael cdlculo de laraiz k-ésima de un nimero entero con una
precision de 10 y utilizando como X, € cociente entre el nimeroy el indice de laraiz. Se introducira
mediante teclado el nUmeroy €l indice de laraiz y el resultado se obtendra en pantalla junto con el nimero

de iteraciones gue se ha necesitado, debiendo aparecer asimismo €l resultado del céalculo realizado
1k

utilizando la funcion interna a™*.
Guardar €l programa en el disco con el nombre RAIZ-K.BAS. Calcular laraiz quintadel nUmero
123456789.

SOLUCION (acceso restringido):
Pagina 1
Pagina 2
Pégina 3

Volver a Indice
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El calculo del valor del nimero trascendente se ha intentado abordar desde la méas remota antigtiedad. Por
definicion, es €l cociente entre la longitud de una circunferenciay su diametro, por lo que puede abordarse
su calculo por consideraciones geométricas. EI método que se conoce como la "determinacion de la
cuadratura del circulo" consiste en calcular inicialmente el lado de un cuadrado inscrito en un circulo de
radio unidad, segun se muestraen laFigura:

1,

L h\\n =1

El lado del cuadrado inscrito valdré:

Si ahora se aumenta en progresion geométrica de razon 2 el nimero de lados del poligono inscrito, se tendra
para el lado del octégono:

y para el hexadecégono:

y, por tanto, para un poligono de 2"*1 |ados:

L = Jé -4 -5k

Cuando n tiende a infinito, €l perimetro del poligono tiende a valor de lalongitud de la circunferenciay,
por tanto, segun la definicién de :

2=+l 1
n=_—_%=2%"g
2 I
Por otro lado, también suele abordarse el calculo de mediante el cdlculo de la serie infinita propuesta por
Leibnitz:

1
n=4|1- — +
3

|
|

-Jll—'-
_|.
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Materia IBASIC

L as personas estan acostumbradas a trabajar con nimeros decimales, es decir, nUmeros en base 10, mientras
gue los ordenadores trabajan solo con digitos binarios, es decir, en base 2, aunque a veces generan ciertos
resultados en otras bases (octal, hexadecimal).

La transformacion de un nimero expresado en base n a un nimero decimal se lleva a cabo mediante el
siguiente algoritmo:

Se considera que la cifra situada mas a la derecha ocupa la posicién de orden cero, la siguiente a su
izquierda, orden 1, y asi sucesivamente hastatoda la longitud del nimero

Se efectlia el producto de cada cifra por la base elevada a orden que ocupa
Se suman todos |os productos para obtener el equivalente decimal del nimero en base n

Escribir un programa en BASIC que permita transformar un nimero expresado en base n (< 10) en un
nimero decimal. Ambos valores se entraran mediante teclado, obteniéndose €l resultado (nimero en la
base, base, nimero decimal) por pantalla. El nimero a transformar se tratard como una cadena de caracteres
para poder separar sus cifras, que deberan ser convertidas de nuevo a valores numéricos, una vez aisladas.

Guardar €l fichero con e nombre N-A-10.BAS. Obtener los equivalentes decimales del nimero binario
101010101 y del nimero octal 525.

NOTAS: Para manipular como cadena de caracteres el nimero a transformar, serd necesario utilizar las
funciones LEN, MID$ y VAL, documentadas en €l sistema de ayuda de QBasic. Obsérvese que ninguna
cifra del nimero que se va a transformar puede ser igual 0 mayor gque la base, por 1o que debe preverse esta
contingencia en la lectura de los datos de entrada para evitar errores en la conversion.

SOLUCION (acceso restringido):
Pagina 1
Pagina 2
Pagina 3

Volver a indice
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Materia IBASIC

Se sabe que un mensaje ha sido encriptado transformando sus caracteres como como codigos decimales
ASCII, alos que se ha sumado una cantidad (desplazamiento) y transformando |os nuevos cédigos
generados en los caracteres que conforman el mensagje encriptado. Es decir, se ha seguido un agoritmo de
codificacion del tipo:

Leer un carécter

Obtener un cédigo ASCI|
Sumar €l desplazamiento
Obtener el nuevo caracter
Escribir el mensaje encriptado

Si bien se dispone del texto encriptado del mensaje, no se conoce € desplazamiento aplicado, pero se sabe
gue es menor que 10.

Escribir un programa BASIC gue desencripte e mensgje que se introduce mediante el teclado junto con el
valor maximo del desplazamiento. El programa ira aplicando desplazamientos, mostrara al usuario el
resultado de la decodificacion y le preguntard si tiene sentido el mensaje descifrado con dicho
desplazamiento. Si lo tiene, terminard el programa indicando gue ha tenido éxito y en caso contrario, lo
intentaré con el siguiente desplazamiento.

Guardar el programa en disco con el nombre DECRIPT.BAS. Decodificar el mensagje
NSLISNIJWT%VZNRNHT, que ha sido generado con un desplazamiento maximo de 10.

NOTAS: Como han de manejarse cadenas de caracteres, serd necesario €l uso de las funciones LEN,
MID$, ASC y CHR$, documentadas en €l sistemade ayuda de QBasic.

SOLUCION (acceso restringido):
Pégina 1
Pégina 2
Péagina 3

Volver a Indice



| INTRODUCCION A LA PROGRAMACION
[Tema |Conceptos bésicos de programacion: QBASIC
Materia IBASIC

Ladistancia entre dos puntos de |a superficie esféricade la Tierra es la longitud de un arco, llamada "linea
loxodromica'. Este arco origina un mismo angulo en lainterseccion con todos los meridianos ("rumbo”) y
es muy utilizado en la navegacion. Por consideraciones de trigonometria esférica puede determinarse la
distancia entre dos puntos conocidas sus coordenadas (latitud, longitud), mediante la expresion:

= II
D= R| arctgg———— t+ —

= 2

siendo R €l radio medio de la Tierra (6.376 km) y x una variable auxiliar definida como:
= oof AQ oo (T - Ak
siendo la diferencia entre la latitudes y |a diferencia entre las longitudes de los dos puntos considerados.

Escribir un programa en BASIC que permita calcular la distancia entre dos ciudades de la Tierra. Se
entraran mediante el teclado sus nombres y coordenadas geogréficas y la respuesta, que se obtendra por
pantalla, contendra los nombres de ambas ciudades y la distancia que las separa

Guardar el programaen el disco con el nombre LOXODROM.BAS. Calcular la distancia existente entre La
Laguna (28° 29' N, 16° 20' W) y las siguiente ciudades:

Madrid (40° 25' N, 03° 43 W)
Nueva York (40° 45' N, 74° 00' W)
Sydney (33°53' S, 151°10' E)
Buenos Aires (34° 40" S, 59° 30" W)
Moscu (55° 45' N, 37°42' E)

Comprobar asimismo la longitud de la milla marina (1,852 km), definida como la longitud de 1 minuto de
arco.

NOTAS: Prever las siguientes circunstancias:

Al introducir las latitudes, sélo deben estar permitidos los caracteresN y S, y valores inferiores a los 90° y
60'.

Al introducir las longitudes, sdlo deben estar permitidos los caracteres E'y W, y valores inferiores a los 180°
y 60'.

Al operar latitudes y longitudes, sera necesario tener en cuenta su posicion relativaa los origenes de
coordenadas (ecuador y meridiano de Greenwich).

L as funciones trigonomeétricas operan sobre valores expresados en radianes.
Utilizar las funciones COS, ATN y SOR, documentadas en el sistema de ayuda de QBasic.
Usar € valor de m = 3,1416

SOLUCION (acceso restringido):
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Materia IBASIC

El méximo comun divisor (MCD) de dos nimeros enteros es el mayor de los divisores comunes de dichos
numeros. El algoritmo mas conocido para su calculo es € debido a Euclides, que consiste en redlizar la
division entera del mayor entre el menor. Si es exacta, el MCD es € divisor; si no lo es, se efectia la
division entera entre el divisor y el resto, repitiéndose el proceso hasta conseguir una divisiéon exacta.
Evidentemente, si ladivision no llega a ser exacta, |os nimeros solo tendran como divisor coman € 1.

Por otro lado, el minimo comun maltiplo (mcm) de dos nimeros enteros es el menor de los multiplos
comunes de dichos niUmeros. Se obtiene facilmente si se conoce el MCD, ya que se aprovecha la propiedad

expresada por la ecuacion:
MCD(A,B) - mcm(A,B) = A - B

Escribir un programa en BASIC que permita calcular e MCM y e mecm de dos nimeros enteros, cuyos
valores se entraran a través del teclado, en cualquier orden. Los resultados se presentaran por pantalla
acompafiados de los nimeros originales.

Guardar el programaen el disco con el nombre MCD-MCM.BAS. Calcular e MCD y e mcm de 140y 90
y de 169y 26.

NOTAS:. Como se necesita operar con restos, puede ser méas comodo utilizar €l operador MOD,
documentado en el sistema de ayuda de QBasic.

SOLUCION (acceso restringido):
Pégina 1
Pégina 2
Péagina 3
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Es muy frecuente utilizar coordenadas polares (r,) en vez de rectangulares (x,y), ya que la resolucién de
ciertos problemas es mas sencilla operando sobre las primeras. Las relaciones que ligan ambos sistemas de
coordenadas son:

X = r ooz

¥ = ¥ senb
o bien, alainversa:
r = ozt Tyl
B = arctg X
L

Escribir un programa en BASIC que realice la transformacion entre ambos sistemas de coordenadas, en los
dos sentidos. En primer se entrara por teclado el sentido de la conversién y, a continuacion, las coordenadas
correspondientes (el angulo de las coordenadas polares se introducira y presentara en grados). El resultado
de la conversién sera presentado en la pantalla junto a las coordenadas originales.

Guardar e programa en e disco con el nombre RP-PR.BAS. Convertir en coordenadas polares el punto
(3,5); convertir en coordenadas rectangulares e punto (10,30).

NOTAS: Se utilizaran las funciones SQR, SIN, COS, ATN , documentadas en sistema de ayuda de QBasic.
L as funciones trigonomeétricas operan sobre angulos expresados en radianes.

SOLUCION (acceso restringido):
Pégina 1
Pagina 2
Pagina 3

Volver a indice
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Materia IBASIC

Escribir un programa en BASIC que resuelva adecuadamente el diagrama de flujo representado en la
Figura.

DETERMINACION DE PROBLEMAS
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La salida se efectuara por pantallay las respuestas se introduciran a través del teclado.

Guardar el programaen el disco con e nombre PROBLEMO.BAS. Ejecutar €l programa considerando
varias de las alternativas posibles.

NOTAS: Sera necesario asegurarse de que no se producen errores en la entrada de las respuestas. Las
funciones UCASE$ o LOCASES, documentadas en el sistema de ayuda de QBasic, facilitaran la creacion
de bucles para asegurar €l valor de las respuestas.

SOLUCION (acceso restringido):
Pégina 1
Pagina 2
Pagina 3

Volver a indice
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A principios de los afios 1980 un periddico polaco sacd a laluz un "cddigo universal del discurso politico-
burocratico”. Dicho cddigo esta basado en la combinacién aleatoria de cuatro conjuntos de diez frases

hechas, que permiten obtener hasta 10* oraciones completas con |as que puede construirse un "brillante”
discurso politico.

Escribir un programa en BASIC que, a partir de los ficheros DISCURSO.IN1, *.IN2, *.IN3y *.IN4,
construya un discurso politico combinando aleatoriamente las frases contenidos en ellos (manteniendo el
orden indicado) y escribiendo €l resultado en un fichero de nombre DISCURSO.OUT. El programa tomara
como variable desde el teclado €l nimero de oraciones completas que han de formar el discurso.

Guardar € programa en el disco con el nombre DISCURSO.BAS. Generar un discurso de 20 oraciones.

NOTAS: Para evitar problemas con los signos de puntuacién en la lectura de las frasees iniciales, es
conveniente utilizar lainstruccion LINE INPUT; la generacion de nimeros aleatorios ha de hacerse
mediante la funcion RND, siendo conveniente utilizar asimismo RANDOMIZE TIMER. Todas estas
instrucciones estén documentadas en el sistema de ayuda de QBasic.

SOLUCION (acceso restringido):
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L os ordenadores solo trabajan con digitos binarios, es decir, con numeros en base 2, mientras que las
personas se han acostumbrado a trabajar con niUmeros decimales, es decir, en base 10. La transformacion de
un numero decimal a un nimero en base n puede llevarse a cabo mediante €l siguiente algoritmo:

Dividir e nimero decimal entre la base

El resto obtenido sera el digito de menor orden del niUmero en base n (se considera que la cifra situada mas
a la derecha ocupa la posicion de orden cero, la siguiente a su izquierda, orden 1, y asi sucesivamente hasta
toda lalongitud del nimero)

El cociente de la primera operacion vuelve a dividirse por la base, obteniendo € segundo resto, que
correspondera a digito del siguiente orden del nimero en base n

Se repite la operacion hasta que €l valor del cociente obtenido sea inferior a valor de la base que actia
como divisor. En este caso, el valor entero del cociente sera el digito de mayor orden del nimero en base n

Escribir un programa en BASIC que permita transformar un nimero decimal en un nimero de base n (<
10). Ambos valores (decimal y nueva base) se entraran a través del teclado, obteniéndose € resultado
(nimero decimal, base, nUmero en la nueva base) por pantalla. Los valores parciales de los restos se
acumulardn en una matriz monodimensional, que puede ser dimensionada a un maximo de 50 elementos
(digitos).

Guardar €l fichero en el disco con el nombre 10-A-N.BAS. Obtener los equivalentes binario y octal del
numero decimal 341.

NOTAS: Losrestos pueden ser calculados con mayor facilidad utilizando la funcién MOD; el valor entero
del ultimo cociente puede obtenerse con lafuncion FIX. Ambas funciones estdn documentadas en €l sistema
de ayuda de QBasic. El orden de escritura de los digitos es el inverso a de su obtencién mediante célculo.
Puede invertirse el orden utilizando una estructura FOR-NEXT con incrementos negativos.

SOLUCION (acceso restringido):
Pégina 1
Pagina 2
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Se denomina nimero primo a aquel nimero entero mayor que uno gque solo es divisible por si mismo y por
la unidad. Un método clasico para encontrar |0s nimeros primos es la [lamada "criba de Eratostenes’,
consistente en eliminar los multiplos de 2 y los de los impares inferiores a la raiz cuadrada aproximada del
numero. Este mismo algoritmo puede ser utilizado para descomponer el nimero en sus factores primos:
basta dividir el nimero una o varias veces por 2 y todos |os impares inferiores a su raiz cuadrada
aproximada; si el numero es divisible por el divisor ensayado, se anota éste y se divide e nimero por €é
antes de continuar € proceso.

Escribir un programa en BASIC que permita obtener los factores primos de un nimero entero, que se
entrara a través del teclado. La salida del resultado sera por pantalla, donde se presentarda el nimero como
producto de todos los factores primos que lo componen.

Guardar €l programa en el disco con el nombre PRIMOS.BAS. Obtener |os factores primos del nimero
262.144.

NOTAS: Como se necesita operar con restos, puede ser mas comodo utilizar el operador MOD,
documentado en el sistema de ayuda de QBasic.

SOLUCION (acceso restringido):
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Un aparcamiento publico tiene las siguientes tarifas:
Primera hora o fraccién: 200 ptas.

Hora o fraccion: 160 ptas.

Maximo diario: 3.000 ptas.

La empresa concesionaria desea programar |os cajeros automaticos, que aceptan todo tipo de monedas (500,
200, 100, 50, 25, 10, 5, 1) y hilletes, pero que solo devuelve monedas, para que €l usuario introduzca el
tiempo de permanenciay conozca €l importe a pagar por €l servicio. Asimismo, una vez que se introduzca
en laméguina el pago en monedas o billetes, ésta debera devolver el cambio con el menor nimero de
monedas posible.

Escribir un programa en BASIC que permita automatizar las dos operaciones descritas. Se introducira el
tiempo de permanencia a través del teclado (dias, horas, minutos) y se obtendra por pantalla el importe del
servicio. Entonces se introduciré por teclado la cantidad correspondiente al pago (por supuesto, no inferior
al importe) y se obtendra por pantalla el cambio y su equivalente en monedas.

Guardar el programaen el disco con el nombre CAJERO.BAS. Obtener |os resultados de un usuario que
utiliza el servicio durante 1 dia, 3 horasy 45 minutos y paga con un billete de 5.000 ptas.

NOTAS: Es conveniente que los valores de las monedas sean definidos en el programa mediante la
instruccion DATA vy leidos mediante la instruccion READ, ambas documentadas en el sistema de ayuda de
QBasic. Asimismo conviene programar los valores de las tarifas como variables, para facilitar, en su caso,
su actualizacion.

SOLUCION (acceso restringido):
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En términos de calculo numérico puede definirse la derivada de una funcion y = f(x) en un punto X = X,
COmo:

lim

o o yix, ot ax) - yix)
Jf'f (3} = [ _'V'] -
- ey ':X.:- T Ax x_

Escribir un programa en BASIC que permita obtener la derivada en un punto de cualquier funcién, que sera

definida en una solalinea de programa, con un error de 108 y con los intervalos decrecientes a razén de
1/4, dimensionando las variables a un maximo de 75 iteraciones. El punto en que se desea la derivada se
definira asimismo en una linea de programa. El resultado se presentara en pantallajunto con el valor del

punto.
Guardar € programa en el disco con el nombre DERIVADA.BAS. Calcular, parax = 3, laderivada de la
funcion:

yix) =3x" +2x" +5x+1

SOLUCION (acceso restringido):
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Un método para resolver ecuaciones de una sola variable en las que ésta no pueda despejarse
explicitamente, es el denominado de "iteracion directa’ o de "sustituciones sucesivas'. Si la ecuacion es de
laforma f(x) = O, puede ponerse de laforma x = F(X) y preparar un esquema iterativo de laforma X1 =

F(xy). Laiteracion implicala suposicion de una solucion inicial X,. La convergencia del procedimiento

depende de la forma en que se definax = F(x), que generalmente es multiple. Por otro lado, este método no
permite establecer una regla que asegure la convergencia de las iteraciones, pero una condicion necesaria
(aungue no suficiente) es que |F(X)| < 1.

Escribir un programa en BASIC que permita obtener la solucién (si € procedimiento converge) de cualquier
ecuacion de una variable, que sera definida en una sola linea de programa. Se definiréan asimismo el punto

de partida de las iteraciones (arbitrario) y el error con que desea obtenerse el resultado seré de 10°6. El
resultado se presentara en pantalla, habiendo de indicarse el caso de que no se produzca la convergencia.

Para establ ecer la condicidn de convergencia se estructurara e programa para que lleve a cabo €l cllculo de
la derivada:

L~ 0 (=t Az - X
=] (=]

con un error de 1078, interval os decreciendo a razén de 1/4 y dimensionamiento de las variables a un
maximo de 75 iteraciones. Para evitar un bucle infinito, ya que la condicién de convergencia no es
suficiente, se establecerd un méximo de 100 iteraciones para la resolucion de la ecuacion.

Guardar €l programa en €l disco con € nombre de IDIRECTA.BAS. Resolver la ecuacion:

x - xz-1=0

intentando, a menos, tres formas de x = F(x).

NOTAS: Como los errores exigidos son pequefios, conviene trabajar con variables de doble precision,
anadiendo a su nombre el sufijo "#". Sera necesario asimismo €l uso de las instrucciones DIM, EXIT DOy
ABS, documentadas en el sistemade ayuda de QBasic.

SOLUCION (acceso restringido):
Pagina 1
Pagina 2
Pagina 3
Pagina 4
Pagina 5

Volver a Indice



| INTRODUCCION A LA PROGRAMACION
[Tema |Conceptos bésicos de programacion: QBASIC
Materia IBASIC

Un método para resolver ecuaciones de una sola variable en las que ésta no puede despejarse explicitamente
es e denominado de Newton-Raphson. Si |a ecuacion es de laforma f(x) = 0, se propone € siguiente
esguema iterativo:

£ (x,)

Feer T T
. £(x)
X
Laiteracion implicala suposicion de una solucion inicial x,. La convergencia de este método es buena;

como € criterio de convergencia no es facilmente explicitable, se utilizard como tal la limitacion del
numero de iteraciones.

Escribir un programa en BASIC que permita obtener la obtener la solucién (si e procedimiento converge)
de cualquier ecuacion de una variable, que sera definida en una sola linea de programa. Se definiran
asimismo €l punto de partida de las iteraciones (arbitrario) y el error con que desea obtenerse el resultado

serade 10°°. El resultado se presentara en pantalla, habiendo de indicarse el caso de que no se produzca la
convergencia.

Se estructurara €l programa para que lleve a cabo el calculo de la derivada:

ol . Flx T Az - yix])
=Y = lam z 2
[ o S im0 ':X.:- T AR - o=

viix) = [
con un error de 1078, intervalos decreciendo a razén de 1/4 y dimensionamiento de las variables a un
maximo de 75 iteraciones. Para evitar un bucle infinito en el caso de no convergencia, se establecera un
maximo de 100 iteraciones para la resolucién de la ecuacion.

Guardar el programaen el disco con el nombre de RAPHSON.BAS. Resolver |a ecuacion:

- 14 25705
0,3
NOTAS: Como los errores exigidos son pequefios, conviene trabajar con variables de doble precision,
anadiendo a su nombre el sufijo "#". Sera necesario asimismo € uso de las instrucciones DIM, EXIT DOy

ABS, documentadas en el sistemade ayuda de QBasic.

SOLUCION (acceso restringido):
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Los valores maximo y minimo de un conjunto de datos permiten su acotacion pero no siempre son faciles
de detectar a simple vista si el nimero de datos es muy grande y si éstos contienen muchas cifras. El
algoritmo para detectar estos extremos es sencillo, si se considera que todos los nimeros de la lista de datos
son diferentes:

Selee el primer dato y se considera que es el extremo (méaximo o minimo) que se esta buscando

Serecorre € resto de lalista, comparando cada elemento con el almacenado, almacenando de nuevo €l
nimero que cumple la condicién extrema deseada

Unavez recorridala lista se tendrd almacenado el nimero que representa el extremo buscado, pudiéndose
asimismo determinar su posicion en lalista

Escribir un programa en BASIC que permita obtener el valor maximo de una lista no mayor de 100
numeros diferentes, que se leerdn de un fichero, asignandose a los el ementos de una matriz de una
dimension. El resultado se mostrara en pantallaindicando su valor y su posicion en lalista, asi como €
numero de elementos de la lista.

Guardar €l programaen el disco con e nombre MAXIMO.BAS. Ejecutar € programa utilizando como
datos de entrada los contenidos en el fichero MAXIMO.IN.

NOTAS: Para detectar € fina del fichero de entrada de datos conviene utilizar |a funcién EOF,
documentada en €l sistema de ayuda de QBasic.

SOLUCION (acceso restringido):
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Los valores maximo y minimo de un conjunto de datos permiten su acotacion pero no siempre son faciles
de detectar a simple vista si el nimero de datos es muy grande y si éstos contienen muchas cifras. El
algoritmo para detectar estos extremos es sencillo, si se considera que todos los nimeros de la lista de datos
son diferentes:

Selee el primer dato y se considera que es el extremo (méaximo o minimo) que se esta buscando

Serecorre € resto de lalista, comparando cada elemento con el almacenado, almacenando de nuevo €l
nimero que cumple la condicién extrema deseada

Unavez recorridala lista se tendrd almacenado el nimero que representa el extremo buscado, pudiéndose
asimismo determinar su posicion en lalista

Escribir un programa en BASIC que permita obtener el valor minimo de una lista no mayor de 100 nUmeros
diferentes, gue se leerdn de un fichero, asigndndose a los elementos de una matriz de una dimension. El
resultado se mostrard en pantalla indicando su valor y su posicion en lalista, asi como e nimero de
elementos de lalista

Guardar €l programa en el disco con e nombre MINIMO.BAS. Ejecutar € programa utilizando como datos
de entrada los contenidos en el fichero MINIMO.IN.

NOTAS: Para detectar € fina del fichero de entrada de datos conviene utilizar |a funcién EOF,
documentada en €l sistema de ayuda de QBasic.

SOLUCION (acceso restringido):
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Los valores maximo y minimo de un conjunto de datos permiten su acotacion pero no siempre son faciles
de detectar a simple vista si el nimero de datos es muy grande y si éstos contienen muchas cifras. El
algoritmo para detectar estos extremos es sencillo, si se considera que todos los nimeros de la lista de datos
son diferentes:

Selee el primer dato y se considera que es el extremo (méaximo o minimo) que se esta buscando

Serecorre € resto de lalista, comparando cada elemento con el almacenado, almacenando de nuevo €l
nimero que cumple la condicién extrema deseada

Unavez recorridala lista se tendrd almacenado el nimero que representa el extremo buscado, pudiéndose
asimismo determinar su posicion en lalista

Escribir un programa en BASIC que permita obtener |os valores maximo y minimo de una lista no mayor
de 100 numeros diferentes, que se leeran de un fichero, asignandose a los el ementos de una matriz de una
dimension. El resultado se mostrard en pantallaindicando sus valor y sus posiciones en lalista, asi como €l
numero de elementos de la lista.

Guardar €l programaen el disco con e nombre MAXMIN.BAS. Ejecutar € programa utilizando como
datos de entrada los contenidos en el fichero MAXMIN.IN.

NOTAS: Para detectar € fina del fichero de entrada de datos conviene utilizar |a funcién EOF,
documentada en €l sistema de ayuda de QBasic.

SOLUCION (acceso restringido):
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El fichero ELEMENTS.IN contiene una lista de elementos quimicos con sus correspondientes masas
atomicas. Se desea ordenar dicha lista de menor a mayor masa atémica.

Para ordenar una lista de elementos en orden creciente puede utilizarse el siguiente algoritmo:

Serecorre lalista comparando dos elementos contiguos

Si no estan en orden, se intercambian

Al terminar de recorrer lalista de estaforma, el elemento de mayor valor estara colocado en ultimo lugar
Un segundo recorrido colocara el mayor de los que quedan en el pendltimo lugar, y asi sucesivamente

Escribir un programa en BASIC que realice la ordenacion indicada (Ios nombres de los elementos han de
seguir guardando la correspondencia con sus masas), escribiendo |os resultados en un fichero de nombre
ELEMENTS.OUT que contenga, antes de |os datos ordenados una cabecera con los rétulos "ELEMENTO"
y "MASA".

Guardar el programaen el disco con el nombre ELEMENTS.BAS.

NOTAS: Para detectar € final del fichero de entrada de datos conviene utilizar la funcion EOF,
documentada en €l sistema de ayuda de QBasic.

SOLUCION (acceso restringido):
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L as personas afiliadas a la Seguridad Social (SS) pueden adquirir las medicinas, previa presentacion de una
receta oficial, a un precio inferior a precio de venta al publico (PVP), ya que sélo han de pagar un
determinado porcentaje de este precio. Si bien el cllculo del importe a pagar es inmediato, conocido €l
porcentaje establecido por la SS, todavia en muchas oficinas de farmacia los empleados utilizan una tabla
compuesta por parejas de columnas, en la primerade las cuales figura el PVP y en la segunda figura
directamente el importe a pagar por € afiliado ala SS.

Escribir un programa en BASIC que permita genera una tabla de este tipo, teniendo en cuenta los siguientes
aspectos:

El nimero de filas de la tabla, para que ésta ocupe una pagina es fijo, pudiendo utilizarse el valor 55
Por el mismo motivo, latabla ha de tener un méximo de 5 parejas de columnas

Seintroducen como variables a través del teclado, el porcentaje a pagar por €l enfermo y el incremento
(pesetas) de las entradas de la tabla

L os resultados se escribiran en el fichero FARMACIA.OUT, con una cabecera que indique € titulo de la
tablay € concepto de cada columna (PVPy SS)

Guardar € programa en el disco con el nombre FARMACIA.BAS. En 1996 el enfermo ha de pagar e 40%
del PVP; latabla puede ser construida con incrementos de 5 ptas. en el PVP.

NOTAS: Para conseguir una presentacion adecuada de los resultados sera conveniente utilizar la
instruccion PRINT USING, documentada en € sistema de ayuda de QBasic.

SOLUCION (acceso restringido):
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Uno de los procedimientos més utilizados para evaluar una integral definida es el "método de los trapecios’.
gue consiste en subdividir €l intervalo de integracion en n subintervalos de igual amplitud, sustituyendo los
valores de la funcion por € resultado de unir los extremos de los subinterval os por segmentos lineales. S
los subintervalos tienen una amplitud x, la integral puede ponerse de la forma:

; a
I=f}fdx=—;(h+2:vfz*'“ +2an-l*yn)

Escribir un programa en BASIC que permita evaluar laintegral de cualquier funcion, que sera definida en
una sola linea de programa. Se definiran asimismo los limites de integracion y el nimero de subintervalos
(a menos, 75) que desea utilizarse y que establecera la dimension de las matrices de datos. El resultado de
laintegracion se presentara en pantalla. Para definir la amplitud de los subintervalos en funcion de los
limites de integracion y e nimero de subintervalos, se utilizara un procedimiento FUNCTION. Andogo
procedimiento se utilizara para evaluar 10s trapecios.

Guardar el programaen el disco con el nombre INTEGRAL.BAS. Calcular € valor de laintegral:

3 (:r:3+:-:2+x)d:-:

|—-"—-—..’\'.r|

SOLUCION (acceso restringido):
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La base de los logaritmos neperianos, e, es un numero trascendente que puede ser calculado mediante una
serie infinita del tipo:

1 1 1
=1+t — + — + — + '
1! 21 3!
o bien, de forma genérica:

S
i=p 1!
Escribir un programa en BASIC que permita calcular el nimero e con un error determinado, que se
introducira a través del teclado. El resultado se obtendra por pantallajunto con el error, e nimero de

términos utilizados para calcularlo y el resultado del calculo de la funcién implicitadel sistema EXP(1). El
célculo del factorial se realizara en un procedimiento FUNCTION.

Guardar el programa en € disco con el nombre NUMERO-E.BAS. Calcular e con un error de 107,
SOLUCION (acceso restringido):
Pagina 1
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Las funciones seno y coseno de un angulo pueden ser cal culadas mediante sendos desarrollos en serie, que
tienen laforma:

e 5 7 i — F] [Em + 1]
1
SenRx = X — + * - X + =E ( )T =
31! = 7! m=0 (Z2xz + 13 !
z G [ L) _ o] Zn
cosx = 1 - = + * - = +"'=Z—( - x
21 41 =4l = (2 |

Escribir un programa en BASIC que permita calcular estas funciones con un error de 1078, introduciendo el
valor del angulo (en grados) a través del teclado. L os resultados se obtendran por pantalla con cinco cifras
decimales junto con €l error, el nimero de iteraciones que han sido necesarias para llevar a cabo €l cdlculo
y €l resultado de aplicar las funciones implicitas del sistema SIN(x) y COS(x), a efectos comparativos. El
célculo del factorial se realizara en un procedimiento FUNCTION.

Guardar €l programaen el disco con el nombre SEN-COS.BAS. Calcular las funciones seno y coseno del
angulo de 45°.

NOTAS: Pararealizar los céalculos sera necesario previamente convertir los valores del angulo en grados a
radianes. Para evitar errores de desbordamiento sera necesario utilizar doble precision para la definiciéon de
las variables seno y coseno; ésto se consigue afadiendo a nombre de la variable el sufijo "#'. Para obtener
los resultados con cinco cifras decimales es conveniente utilizar la instruccién PRINT USING,
documentada en el sistema de ayuda de QBasic.

SOLUCION (acceso restringido):
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Dos de las funciones estadisticas sencillas més utilizadas son la media y la desviacion tipica. Para un
conjunto N de datos x;, se define la media como:

F)

E .
i

im 1

i

X:

y la desviacion tipica:

i: (%, = = F

— i=1
3 =

m-1

Escribir un programa en BASIC que permita el cllculo de la mediay la desviacion tipica de un conjunto de
notas de los alumnos de un curso, con objeto de archivar las estadisticas de ese curso. Las notas de los
alumnos se leerdn de un fichero y los resultados se presentaran en pantalla indicando € nimero de alumnos,
lamedia de las notas y su desviacion tipica. Previamente no se conoce €l nimero de alumnos, pero nunca
excedera de 60. El calculo de lamediay de la desviacion tipica se llevara a cabo mediante sendos
procedimientos FUNCTION, para poder transportarlos a otros programas, si fuese necesario.

Guardar € programa en el disco con el nombre MEDIAS.BAS. Ejecutar € programa sobre € fichero de
entrada MEDIAS.IN.

NOTAS: Parafacilitar |a lectura del fichero de datos es conveniente utilizar lainstruccion EOF. Asimismo
habra de utilizarse la funcion SQR. Ambas estan documentadas en el sistema de ayuda de QBasic.
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El andlisis de regresion es una importante herramienta estadistica para obtener relaciones funcionales entre
datos experimentales. Cuando los datos siguen una relacion lineal, es decir, la relacion entre la variable
dependiente (y) con la variable independiente (x) es de laforma:

y=ax+b

pueden obtenerse los coeficientes ay b de la recta que mejor gjusta a todos los datos mediante el método de
los "minimos cuadrados’, cuyo desarrollo lleva a las expresiones:

NI DI
NZ:{E—E :-:‘_)2

DR T
NZ:{E—(Z }:i)z

siendo N el nimero total de parejas de datosy X, y; los valores de cada una de dichas parejas. Los
sumatorios siempre son de 1 hasta N.

b

Por otro lado, la bondad del gjuste suele medirse mediante €l coeficiente de correlacion, r, definido como:
DI RD DI
AR MEA) [ DT DR

Lacalidad del agjuste suele expresarse generalmente como r 2, siendo su méaximo valor posible la unidad.

T =

Escribir un programa en BASIC que permita el calculo de los parametros de una regresion lineal, previendo
un maéximo de 20 parejas de datos. Para que sea aprovechable en otros programas se utilizara un
procedimiento SUB. Los datos se leerdn desde un fichero, donde se encontraran las parejas de datos x,y e
dos columnas. El resultado se presentara por pantalla, en la que debera aparecer la ecuacion de larecta
gjustaday €l coeficiente de correlacion.

Guardar €l programa en el disco con e nombre RLINEAL.BAS. Obténganse los parametros del gjuste de
los datos contenidos en el fichero RLINEAL.IN, que representan los valores del rendimiento R de una
reaccion frente a latemperatura T, sospechandose que siguen una relacion lineal R = f(T).

NOTAS: Parafacilitar |a lectura del fichero de datos es conveniente utilizar la instruccion EOF. Asimismo
habra de utilizarse la funcion SQR. Ambas estan documentadas en el sistema de ayuda de QBasic.

SOLUCION (acceso restringido):
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TANOCES.BAS [Ejercicio L.A.[.,] *&¥ekwsdkekk® (Sep /D /1896, 11:54} Pg. 1/L

‘calculo del vaolumen util dizponible en una semiesiera

CL5

fEntrada de datos por teclada

IHFUT "Volumen del tangue (m33: ", VTANQUE

PRTINT

BADTOD = ({6 #* VWTANQUE] / (4 * 2,14163) =~ [1 / 3,

CRINT "La zitura mdximas de este deposito es de"; FIX(RADIO = 10017 " oo,
1]

FEIHT

INPUT "altura gue marca el indicador (em}: ", ALTURA

‘Calculos

HE = RADIO - (ALTURA / 100} taltura &en metro

=

SESFERA = (4 * 3.1416 * RADTC ~ 3} / &

CASQUETE — (1.1416 # (H ~ 2) * (6 % RADIO - 2 % H)} / 6 _
VOLUMEN = INT([SESFERA - CASQUETE) * 1000) ‘Yolumen en litr
o5

'salida de resultados

FRINT

PREINT "El volumen disponible an el tangue de™; VTANQUE: "m3 es de; VOLY
MEK; "litrasg"

END
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TAPOY _0L.TXE [Ejercicio I.A.P.] #*ksxwwswsk (Sop/28/1%90, 10:21} Pg. 1/

Volunen del tangue [(m3): 30
La altura maxima de este depdsito es de 242 cm.
Altura gue marca 2l indicader {cm): 1

El volumen disponible en el tangue de 30 md es de 185 litros
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TRU-RED.RAS |Ejercicio I.A.P.] #wkaskswser* (Sepfl4/1998, 12:511 Pg. 1/1
rralculo de errores de truncamiente v redondeo
oLs
rGeneraclién de un numero aleatoric
FEINT
RANDOMIZE TIMER
HUMEHD = 10 * RNI} = RHNC
PRINT "EI niimero ss:"; NUMEERC
fEntrada de datos por teclado
INFUT "Decimales a los que se desea truncar/redondsear: ", DECIMALES
Calculos
TRUNC — INT(HUMEROQ * 10 ~ DECIMALES) / 10 * DECIMALES
REDOND = INT(.5 + NUMERQ * 10 ° DECIMALES) / 10 ~ DECTMALES
ERRCRT - 100 * ABS{TRUNC - NUMERQ) / NUMERD
EREORR = 100 * ABS({REDOND - NUMERG) [/ HUMERC
*2alida de resultados
PRINT
PEINT "Fl namerc": NUMERO; "truncado a™; DECIMALES; "decimales es"; THIN

Z

FRINT "coil un error del ")

PRINT USING "§#.#¢-*+~"} ERROET;
PRINT m&t

PRINT

PRINT "E1 numerc": NUMERO; Tredondeadeo a®; DECIMALES; "decimales e="; RE

DN

PRINT "gon un error dgl M;

FRINT USING "##.gf~-~*"; FRRORR:
PRINT II%II

ERD
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IAPQ3 0Z2.TXT [Ejercicio I.A.P.] #*atkesdtidxd [Seap/ 28 1996, 10:25) Pg. 173

El numera &s: &6, 2B5525
Decimales a los que se deses truncar/redondear: 3

El nidmers 6.2895%925 truncado a 3 decimales es 6,255
coh un error del 3, 39E-03%

El niimero B.2550825 redondeads a 3 decimales s G.254
con un errpr del 7.29E-03%
EL mimerc =25 5,.8980485

Decimales a los gque se desea truncar/redondear: 3

Fl namers 5.808485 truncads a J decimales es 5,893
con un error del &,22E-03%

E1l numergo 5.89843% redondeada a 3 decimales es 5.858
con un aerror del 8.22E-03%
El nmimerc es5; 9.250399

Degimales a lose que =e de=zea truncar/redondear: 3

Fl numero ©.25039% fruncado a 3 decimales es 9.25
ool un error del 4.31E-03%

El mimero 9.2503%% redondeado a 3 decimales a5 %.2%
con un error del 4.3i1E-03%
El numero es: 6. 179277

Decinales a los gue se desea bruncay/redondear: 4

¥l numera &.179277 truncado a 4 decimales as 6.1792
con un error del  1.24E-03%

El nuimero €.179277 redondeado 3 4 decimales es 6.1793
con un error del 3, 70E=04%
El nimern e=: 2.5050HGE

Decimales a loe gue se desea truncarsredondear: 4

Fl nimeroc 2.505556 truncade a 4 decimales es 2.5065
con un error del 2. 22E-01%

£l nmimero 2.505%56 redondeado a 4 decimales &8 2.5056
con un error del 1.77E-D3%

Fl numero as: £.558243
Decimales a los gque ze desea trupcar/redondear: 4
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TAPO3 02.TXT JEjercicio I.B.P.] #ktedssrkrh (Sap/28/1996, L0:25) PJ. /3

El numera 4.588243 truncade a 4 decimale= aes 4.3882
oon un error del 9. 35E-04%

Fl nimers 4.58824% redendeado a 4 decimales es 4.5883
copn un error del 9, 35E-D4%

El nimers es; 2,786348
Decimales a los gue se desea truncar/redondear: 3

El mimero 2.786348 truncado a 5 decimales a5 2, 786354
con un error del 2.B2E-04%

El niiners 2?.786342 redondeado a3 5 decimales es 2.73530
con un error del T F0E-05%

El mumero es: 9.314547
Decimales a los que se deseca truncar/redondear: S

El mimers 9.314547 truncado a £ decimales e 9.31454
caon un error del FL.17E-05%

Fl mimero 9.314547 redondeado 3 6 decimales es 9.31455
con un error del 4.10E-05%
El numero es: .3324904

Decimales a los gue =e¢ desea truncar/redondear: b

El mimero .83z74%04 truncado a 3 decimales e .B3249
con un error del S5.01E-05%

El mimero .8124%04 redondeado a & decimales &5 83249
con un error del 5.01E-05%
El numero es5i 7.310731

Decinales a lo= que ge desea truncar/redondesr: o

Fl numero 7.310731 truncsdo a 6 decimales &8 7.3107131
con an error del &.5ZE-06%

El namers 7.310731 redondeado a 6 decimales es 7.310731
con un error del 6.52E-06%
El numers es;i: 6.0B2521

Dacimales a los gue =e desea truncer/redondear; 6

El mimero &.082%21 truncado a 6 decimales e 6.08252
can un error del 1.5%7E-05%
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IARPDT 02.THT |Ejercicic I.A.P,] *#%%*xk%+** (Spp/28/1996, l0:25) Fg. 3/3

Fl numerc &,082321 redondeade a 6 decimales os 6.0B2521
ool un error del 0.00E+00%

El numeroc es: 4,040849
Decimales a los que se desea truncar/redondear: &

¥l numero 4.040849 truncadeo a 6 decimales es 4.04084%
con un error del  0.00E+00%

El mimerco 4.040849 redondeade a 6 decimales e85 4,040849
con un error del  0.00E+00%
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GRADO—2 .BAS |Ejercicio I.A,P.] **#xsxessxss (Sap/07/19%6, 11:58) Pg. 1/1

‘Resolucidn de una ecuacidn de sequndo grado
CLS

rEntrada de datos por teclado

PRINT "Introduzea los coeficientes A, B y ¢ de la ecuacion®
PRINY SPCE15): "Avx~2 + By + C = 0"

PEINT

INPUT "Coeficiente A; ", &

INPUT "Coeficiente B: ", B

INPUT “Coeficiente C: ", C

‘rdlouls de las raices vy presentacidn de resultados
FRINT
IF &4 = 0 THEN
CRADOL = = 4 T
PRINT "Existe una spla rai: {ecuacidn de primer grado): "! GRADO]

ELSEIF 2 = 0 AND B = 0 THEH
PRINT "Ecuacién degenerada. No hay resultado”

ELSE
RE = ~B / {2 * A)
NTEC = B ~ 2 — 4 * A ¥
IM = BQR(ABS(DISC)) / (2 * &)
IF pISC »— O THEN
RATZL - RE + IM
BEalZz = RE - IM
FRINT "Raicaes reales: "; BRAIZL: "y "; RAIZZ
ELEE
PRINT "Ralces compledas: "; RE; W+%; IM; "3 ¥ "; RE;
II_.II; IH; “j"
END IF
END IF

EHD
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TAPE3- 03
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I2FP03 03.TXT "Ejercicio L.A.P.) #weskddbdsd [(Sep/2B/15Y9, L0z28) Pg. 1/1
Introduzca los coeficlentes A, B y € de 1a ecuacion
A*x*2 + B*x + C = O
Coeficiente A; 0O
Coaticiente B: 8
coeficiente C! %
Existe una sola raiz (ecuacién de primer gradol: -.375
Intraduzca los coeficientes A, B y C de la ecuacidn
Arp2 + B¥x + C = 0
Coeficiente A: 3
Cogficiente B: 5
coeficiente C: &
Rafices complejas: —-.8333333 + 1.4043528 3 y -.B8333333 — 1.404358 3

Introduzea loe coaficientes A, B y C de la ecuacion
A*x 2 + Biw + O 0

Coeficiente A: 2
Coeficiente B: 1
Cogficiente C: =%

Raices reales: 1 ¥ -2.5

Tntroduzca los coeficientes &, B ¥ ¢ de la ecuacioén
Axm 2 +— B*x + C 0

H

coeficiente A 1
toeficiente B! 4
Coeficiente C: 4

Raices reales: -2 y -2
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PRODUCTS,BAS [ Ejercicio L.A.P. ] #*wesrkdkdsk (Sen/0B/ 1946, 23:15) Pg. 1/1

rriloule de un producto de dos enterns por sSumas sucesivas

CLS

*Entrada de datos por teclado

INPYT "Primer factor (entero) del producto: ",
INFUT "Segundo factor (entera) del producto: ",

‘Calctlos
FOR I =1 TQ FB

PROODUCTS = PRODUCTO + FA
HEXT I

*ZSalida de resultados
FRINT
FRELNT FA; "*": FB; "=V, PRODUCTO

END

FA
B
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IAPOI_04.TET [Ejercicico L.A.P,] ***xdxaxzw® [Sap 28719946, 10:29) Pg. 1/1

Frimer factor [(entero) del producto! 12345
Segunda factor (entero) del producto; 54321

12345 * 543321 = &,.702874E+08
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TABTAMUL.BAS ‘Ejercicic IL.A.P.] #xexsirxixr [Seps/24/1996, 09109 Pg. 1/1

‘Generacicn de una tabla de maltiplicar del 1 al 10

rhpertura del fichero de salida
OPEN "TABLAMOL.OUT" FOR OUTFUT AS §1

‘CAloulos ¥y salida de resultados

PRINT
DRINT
PRINT
FOR I

NEXT I

#1, 3PC(30}; "TARLA DE MULTIPLICAR"
i1,
#1,
= 1 TO 10
FOR J = 1 T0 10
PRODUCTD = I * o
PRINT #1, USING "#§####4": PRODUCTD:
NEXT J
FEINT #1,
PRINT #1,

sriarre del fichero de zalida

CTLOSE

END

#1
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IAPO3 _05.THT [Ejercicio I.A.D.] #*%dxdskxds (Sep/28/1996, 10:144]) Pg. 1/1

La entrada esta en el propic programa {10 primeros nimeras naturales)

La salida e=sts en el ficheroc TABLAMUL.OUT



TABLAMUL.OUT [Edercicio I.A.P.;

14

i0

12

14

ia

13

20

12

5

13

2]

24

Efe
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1z

14

an

24

28

1z

36

411

TABRLA DE MULTIPLICAR

20

25

30

35

&1

45

50

12

18

24

30

iy

42

48

54

60

43

&9

56

&1

70

*ukkkkkkkwk [Sapsll 19496,

1a

24

3z

a0

42

56

64

72

B0

LA es —nf

s

21:07) Pg. L/1

ol

Fa

a2l

20

Ln

A

30

&0

S0

LRy

EAL

80

30

100
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NOTMEDIA.BAS [Ejercicioc T.A.P.] #*sxkxkxiis {Sap/08/1%96, 13:253) Pg. 1/1

‘caloulo de la nota media
CLS

‘Entrada de datos por teclada
INPUT "Nimerc de alurmos cuya hnota medis se desea obtener: ", NUMERO
FRINT

FOR I = 1 TO HUMERC
PRINT "Mota del alumnoc"i I; "%
INPUT ™ " NOTA
SUMA — SUMA + HOTA

HEXT L

'Calculos

MELNTA = SUMA / NUMERS

f5alida de resultados

FRINT

OCRINT "La nota media de estos": NUMERG; "alumncs es:i"; MERIA

END
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IAPD3_06.TXT [Ejercicic T.A.P.. *#kkksixxw® [Sep /2871996, L0:33) Pg. 1/1

Minero de alumnos cuya nota media #e dasea obtener: L0

Hota del alumno 3

Hota del alummo 2 :
B.2
Nota del alumno 3 :
B.5
Nota del alumne 4 :
5.4
Hota del alumng &b o«
3.8
Nota del alumno & =
9.5
Hota del slumno ¥ ¢
7.3
Hota del alumno 8 =
2.5
Hota del alumno 9 !
5.8
Hota del sglumne 10 3
4.1

la nota media de estos 10 alunnas es: 5,38
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NUMEROS.BAS Ejercicio I.A.P.) #kmkkeskkeks (Sap/08/1%96, 13:03) Pg. i/1

rCateculo de algunas funciones
CLS

rEntrada de datos por teclado

PRINT "raleula de Cuadrados, Cubos v Raices Cuadradas y Cubicaszs”
PRINT _

INFUT "Numeros naturales a transtormar: ", HUMERD

‘rdloulos ¥ salida de resultados
FRINT
FREINT "Himerao®, "Cuadrado", "Cubo", "Raiz Cuadrada"”, "Raiz Qubica"

FOR I = 1 TO NUMERG
CUADRADO = T * 2
Ccugo = I+ 3
RATZZ =~ SOR(I)
RAIFY =1 ~ (1 / 3)
FRINT I, CUADRaADD, CUBQ, RAIZZ, RAIZD
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IAPDO_07.TXT [Ejercicic T.A.F.] teddkddddid [Sep /2813096, lo:z35] Pg. 1/

Cdloule de Cuadrados, Cubosz v Raices Cuadradas y Tikicas

Mamercs naturales a transformar: 10

Namero Cuadradno oubo Raiz Cuadrada Raiz Cuibica

1 1 1 1 |

e 4 B 1.414314 1.259921
3 g 27 1,.732051 1.44225
4 16 &4 2 1.567401
5 25 12b 2.2316068 1.7094976
3] 36 216 2.44945 1.8a17121
7 44 343 2.0458751 1.9124931
3 g Bl2 2.832342%7 2

e Bl 729 3 X .0ROO84
10 100 1400 3.162278 2.154435
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SUMAS,.BAS [Ejercicio T.A.F,] #kxksssxskws®s (Sep/08/19%  5:03) Pg. 1/1

sraloulo de sumas de algunas funciones
CLE

‘Entrada de datos por teclado

PRINT "Calculo 5UMAS de Cuadrades, Cubos vy Raices Cuadradas"
PRANT

INPUT "Humercs npaturales a transformar: ", HUMERD

‘Cdlenlos ¥ salida de resultados
PRINT
FRINT "Nimero™, "Sumas", "Cuadrados", "Cubes", "Raices CuadradasT™

FOR I = 1 TG NUMERG

SUMA = S5IMA + T

CUADRATHY = CUADRADD + 1 - 2

CUBO — CcuBy + T - 1

RALZ? = RAIZZ + SQR{I)

FRINT I, SUMA, CUADRADOD, CUBO, RAIZZ
NEXT T

END
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TAPOS _DEB.TXT {Fjercicio I.A.P.] #*fskasdddd (Sep/28/1%46, L10:36) Pg. 1/1

cdaleulo 5UMAS de Cuadrados, Cubos vy Reices Cuadradas

Numeros naturales a transformar: 15

HiImera Sumas Cugdrados Cubos Ralcas Cuadradas
1 1 1 1 1
2 3 5 _ g 2.414214
3 a 14 36 4,.14n265
14 14 30 100 £.14626%
o 13 25 225 a.382333
& 21 =0 441 19,8182
7 2R L40 Fud 13.4F757
o 36 204 1295 14.306
% 45 2B5 2025 14,7306
16 55 3358 Q25 22.468823
1] ea S06 43154 25, /8449
1z 78 &50 B24 29,249
13 o1 El9 az28l 32.88485
14 105 1a15 11025 Sh.50621

15 120 1241 14400 20.4692
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FCTORIAL.BAS [Ejercicio I.A.B.] #*kikéxrexs (Sep/05,/1996, 23:121) Pg. 1/1

fridleulo del factorial de un mimero (]

cLE

‘Entrada de datos por teclado

THEITT "Nimero entero del gue guiere obtener el factorial: ", NUMFRQO
fcalouleos

FACTORIAL = 1

FOR I = 1 TO HUMERO
FAUCTORIAL — TACTORTAL + T
MEXT I

‘cglculos alternativos

FACT1 = EXP[-NUMERG) * (NUMERCZ ~ NUOMERO; * SQR{2 * 3,l14le * NUMERO)

ERRORL — 100 * ABS(FACTORIAL - FACT1) / TACTORIAL

Fa&CT2 = SQR(2 * 1,14159) * {[SQR{NUMERZS ~ 2 + NUOMEEREOD + 1 /7 &1) F BXF{1)]
“ (NUMERD ¢+ .5}

EERGRZ — 100 * ABRS(FACTORIAL = FACTZ2) / FACTORIAL

f5alida de rezultados

PRINT

PFRINT "rl factorial de"; HUMERGO: " ('; NUMERO; "!} es:"; FACTORIAL
FRIHNT

PRINT "Sequin el primer algoritmo de aproximacidn: "; FACTL
FRINT "[(Ccon un error del";

FRINT USING "##.##": ERRORL;

PRINT ™ %V

FRINT

PRINT "Sequn ¢l seqgunde atgoritmo de aproximacidn: i FACTZ
FRINT "fcon un error del";

DPRINT USIMGE "#§.##": EREORZ;

FPRIHT " %"

END
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TAPDI_09.0UXT [Ejercicio I.A.P,] *4xksxkxxss (Sep/28/1996, 10:37) Pg. 1/1

Numeru entero del gue quiere okbtener el factorial: 9

El factorizl de 9 [ 94 !} es: 362880

Seqin el primer algoritme de apraximacidn: 353537.3
{con un error del 0.%92 %)

Segun 21 segqundo algoritmo de aproximacidn: 362878.1
(zon un error del 0.00 %)
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ENCRIDPT.BAS [Ejercicio I.A.P.] **xwakssssxd® (Aug/30,1996, -0:10) Pg. 1/1

roodificar un mensaje con ctave ASCII+Desplazamiento
CLS

‘Lectura de datos de la pantalla
INPUT "Escribe el mensaje; %, MENSAJTES
INPUT "Define el desplazaniento: ", DESP

‘Codificacldn del mensaje
FOR I = 1 7O LEN[MENSAJES)
I1ETRAS = MIDS(MENSAJES, 1, 1)
LETRA = ASC{LETRAT)
LETR2 = LETEA + DESP
CLAVES = CHRS[(LETRA}
CoD1G0% = CODICOS + CLAVES
HEXT T

‘Escritura del resultade en pantalla

CLS

PRINT "El mensaje codificado con desplazamiento": DESP; " os:T
PRINT

PRINT CODIGO%

ERD
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TAPO3_10.TXT [Ejercicic I.A.P.] k¥%stswkwsh (Sap/28/1996, L0:40} Pg. 171

Escribe ei menzaje: I[NGENIEROD QUIMICO
Define el desplazamiento: ©

El mensaje ¢edific