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INTRODUCCIÓN A LA PROGRAMACIÓN
Tema Fundamentos del sistema operativo: DOS
Materia DOS

Es necesario preparar un directorio de trabajo en el disco duro, así como un disquete de trabajo a partir de
un original. Situado el usuario en el disco duro (unidad C:), se realizarán las siguientes operaciones:

a) Crear el directorio de usuario, C:\USUARIO (USUARIO = nombre elegido por el usuario, con un
máximo de 8 caracteres).

b) Situarse en el directorio C:\USUARIO.

c) Formatear un disquete de 1,44 Mb de forma incondicional. Si se desconoce el parámetro necesario,
invocar la orden de formateo con el parámetro de ayuda.

d) Hacer una copia exacta de un disquete de trabajo maestro y operar en lo sucesivo con dicha copia.
Proteger físicamente el disquete contra escritura.

SOLUCIÓN (acceso restringido):
Página 1
Página 2
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INTRODUCCIÓN A LA PROGRAMACIÓN
Tema Fundamentos del sistema operativo: DOS
Materia DOS

Se desea transferir todo el contenido de un disquete de trabajo al directorio de usuario en el disco duro y
activar un programa de seguimiento de las operaciones realizadas. Situado en el directorio C:\USUARIO, se
realizarán las siguientes operaciones:

a) Copiar todo el contenido del disquete de trabajo, con la misma estructura de directorios, al directorio
activo (XCOPY /?).

b) Posicionarse en el directorio C:\USUARIO\DOS_WRK.

c) Ejecutar el programa SCROLLIT (SCROLLIT 200).

NOTAS: El programa residente SCROLLIT permite obtener una relación de las operaciones realizadas en
el sistema operativo. Para ello se ejecuta al principio de una sesión y, al terminar, se activa la visualización
de las operaciones realizadas (Bloq Pant), se marca el bloque de texto deseado (W, Intro) y se guarda la
información en un fichero de texto, que puede tener cualquier nombre. Su sistema de ayuda, SCROLLIT /?
y su documentación, SCROLLIT.DOC, permiten conocer más detalles acerca de su funcionamiento.

SOLUCIÓN (acceso restringido):
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Tema Fundamentos del sistema operativo: DOS
Materia DOS

Se desea determinar las características de un disquete de trabajo. Situado en el directorio C:\USUARIO, se
realizarán las siguientes operaciones sobre el disquete de trabajo:

a) Leer su etiqueta.

b) Sustituir su etiqueta por el nombre de usuario. Para realizar esta operación es necesario desproteger
físicamente el disco. Protegerlo de nuevo una vez escrita la nueva etiqueta.

c) Visualizar el directorio raiz.

d) Comprobar su integridad y obtener los parámetros de memoria del sistema.

e) Obtener su árbol de directorios, mostrando su contenido.

f) Obtener la relación de todos los ficheros contenidos en los directorios.

Con ayuda del programa SCROLLIT, obtener la relación de las operaciones realizadas y guardarlas en el
fichero DISCTRAB.LST.

SOLUCIÓN (acceso restringido):
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Tema Fundamentos del sistema operativo: DOS
Materia DOS

a) Formatear un disquete de 1,44 Mb, etiquetándolo con el nombre de usuario.

b) Transferir al disquete los ficheros básicos del sistema operativo.

c) Crear en el disquete los siguientes subdirectorios: .\DOS_USR, .\BAS_USR, .\WP6_USR, .\QP5_USR y
.\DB3_USR.

d) Comprobar el árbol de directorios creado.

Con ayuda del programa SCROLLIT, obtener la relación de las operaciones realizadas y guardarlas en el
fichero DISCUSR.LST.

NOTAS: El disquete creado mediante este procedimiento se utilizará para almacenar los ficheros generados
por el usuario, ubicándolos en los directorios correspondientes a cada una de las partes en estudio.

SOLUCIÓN (acceso restringido):
Página 1
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Tema Fundamentos del sistema operativo: DOS
Materia DOS

Interesa tener información sobre el directorio de usuario del disco duro. Situado en el directorio
C:\USUARIO, se realizarán las siguientes operaciones:

a) Visualizar el nombre del directorio activo.

b) Leer la etiqueta de la unidad activa.

c) Comprobar la integridad del disco activo y obtener los parámetros de memoria del sistema.

d) Cambiar al directorio .\DOS_WRK y mostrar su contenido.

e) Volver al directorio superior.

Con ayuda del programa SCROLLIT, obtener la relación de las operaciones realizadas y guardarlas en el
fichero DIRUSR.LST

NOTAS: Este ejercicio presupone haber copiado el contenido del disquete de trabajo al directorio
C:\USUARIO.

SOLUCIÓN (acceso restringido):
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Tema Fundamentos del sistema operativo: DOS
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Se desea ejecutar en un directorio temporal un programa que está formado por un conjunto de ficheros
contenidos en un archivo comprimido. Situado en el directorio C:\USUARIO, realizar las siguientes
operaciones:

a) Crear el subdirectorio temporal .\PROGRAMA.

b) Copiar el fichero C:\USUARIO\DOS_WRK\COMPUTER.EXE al directorio activo.

c) Cambiar al directorio .\PROGRAMA y ejecutar desde éste el programa COMPUTER, ubicado en el
directorio superior.

d) Comprobar el contenido del directorio activo y ejecutar el programa que se encuentra en él.

e) Borrar todos los ficheros contenidos en el directorio activo.

f) Cambiar al directorio superior.

g) Eliminar el directorio temporal .\PROGRAMA y borrar el fichero COMPUTER.EXE.

Con ayuda del programa SCROLLIT, obtener la relación de las operaciones realizadas y guardarlas en el
fichero PROGRAMA.LST.

NOTAS: Este ejercicio presupone haber copiado el contenido del disquete de trabajo al directorio
C:\USUARIO.

SOLUCIÓN (acceso restringido):
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INTRODUCCIÓN A LA PROGRAMACIÓN
Tema Fundamentos del sistema operativo: DOS
Materia DOS

Se desea ejecutar en un directorio temporal un programa formado por un conjunto de ficheros, que se
ejecutan mediante un programa de procesamiento por lotes, cuyo contenido asimismo se desea interpretar.
Situado en el directorio C:\USUARIO, se realizarán las siguientes operaciones:

a) Crear el subdirectorio temporal .\LIBRO.

b) Cambiar al directorio .\LIBRO.

c) Copiar el fichero C:\USUARIO\DOS_WRK\INFORMAT.EXE al directorio activo.

d) Ejecutar INFORMAT.

e) Comprobar el contenido del directorio activo y visualizar EJECUTA.BAT. Interpretar las órdenes
contenidas en este fichero; si es necesario, ejecutar la orden HELP.

f) Editar EJECUTA.BAT y comentar cada una de sus líneas. Las líneas de comentarios se situarán antes de
las líneas en cuestión, debiendo comenzar con la orden REM.

g) Guardar los cambios y salir del editor.

h) Ejecutar EJECUTA.

i) Una vez que se ha finalizado el programa, borrar todos los ficheros del directorio activo, volver al
directorio superior y eliminar el directorio temporal .\LIBRO.

Con ayuda del programa SCROLLIT, obtener la relación de las operaciones realizadas y guardarlas en el
fichero LIBRO.LST.

NOTAS: Este ejercicio presupone haber copiado el contenido del disquete de trabajo al directorio
C:\USUARIO.

SOLUCIÓN (acceso restringido):
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Tema Fundamentos del sistema operativo: DOS
Materia DOS

Se desea averiguar si dos ficheros aparentemente iguales lo son, contando para la interpretación de las
diferencias con un programa de utilidad. Situado en el directorio C:\USUARIO, será necesario realizar las
siguientes operaciones:

a) Copiar los ficheros JUEGO_SP.COM, JUEGO_US.COM y JUEGO_TB.EXE, situados en el directorio
.\DOS_WRK al directorio activo. La copia se realizará mediante una sola orden, utilizando el carácter
comodín "?".

b) Los dos ficheros .COM tienen el mismo tamaño. Verificar si son iguales, comparándolos.

c) Interpretar las diferencias encontradas con ayuda del programa JUEGO_TB.EXE.

d) Ejecutar sucesivamente JUEGO_SP y JUEGO_US, comprobando la ubicación de las diferencias
detectadas.

e) Borrar en una sola operación los tres ficheros utilizados del directorio activo, utilizando el carácter
comodín "*".

Con ayuda del programa SCROLLIT, obtener la relación de las operaciones realizadas y guardarlas en el
fichero JUEGOS.LST.

NOTAS: Este ejercicio presupone haber copiado el contenido del disquete de trabajo al directorio
C:\USUARIO.

SOLUCIÓN (acceso restringido):
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Tema Fundamentos del sistema operativo: DOS
Materia DOS

Algunos programas permiten mostrar la capacidad del ordenador para reproducir imágenes y sonidos. Se
pretende ejecutar dos de dichos programas en un directorio temporal con nombres diferentes a los
originales. Situado en el directorio C:\USUARIO, realizar las siguientes operaciones:

a) Crear el directorio temporal .\SONIMA.

b) Cambiar al directorio .\DOS_WRK.

c) Copiar los ficheros NAVIDAD.EXE y LALAGUNA.EXE al directorio C:\USUARIO\SONIMA.

d) Volver al directorio C:\USUARIO.

e) Renombrar el directorio .\SONIMA a .\MMEDIA.

f) Cambiar al directorio .\MMEDIA.

g) Renombrar los ficheros NAVIDAD.EXE y LALAGUNA.EXE a MUSICA.EXE e IMAGEN.EXE,
respectivamente.

h) Ejecutar sucesivamente MUSICA e IMAGEN y borrar ambos ficheros individualmente después de
haberlos ejecutado.

i) Retornar al directorio superior.

j) Eliminar el directorio temporal .\MMEDIA

Con ayuda del programa SCROLLIT, obtener la relación de las operaciones realizadas y guardarlas en el
fichero MMEDIA.LST

NOTAS: Este ejercicio presupone haber copiado el contenido del disquete de trabajo al directorio
C:\USUARIO.

SOLUCIÓN (acceso restringido):
Página 1
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Los ficheros pueden copiarse y cambiarse de nombre simultáneamente; si los ficheros son de texto, puede
ser visualizado su contenido. Situado en el directorio C:\USUARIO, realizar las siguientes operaciones:

a) Crear el directorio temporal .\CARNAVAL.

b) Copiar del directorio .\DOS_WRK al directorio .\CARNAVAL los ficheros PASCUA.EXE y
PASCUA.DOC, de tal forma que queden con los nombres SSANTA.EXE y SSANTA.DOC,
respectivamente. Realizar esta operación de copia y cambio de nombre con una sola orden.

c) Cambiar al directorio .\CARNAVAL.

d) Ejecutar SSANTA, obteniendo los resultados para el año 1996.

e) Visualizar SSANTA.DOC, teniendo en cuenta que su contenido ocupa más de una pantalla.

f) Borrar ambos ficheros con una sola orden.

g) Cambiar al directorio C:\USUARIO.

h) Eliminar el directorio temporal .\CARNAVAL.

Con ayuda del programa SCROLLIT, obtener la relación de las operaciones realizadas y guardarlas en el
fichero CARNAVAL.LST

NOTAS: Este ejercicio presupone haber copiado el contenido del disquete de trabajo al directorio
C:\USUARIO.

SOLUCIÓN (acceso restringido):
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Pueden ser ejecutadas órdenes sobre ficheros, utilizando los conceptos referidos a las trayectorias. Situado
en el directorio C:\USUARIO, se realizarán las siguientes operaciones:

a) Sin cambiar de directorio, visualizar el fichero SABES.TXT, ubicado en .\DOS_WRK.

b) Sin cambiar de directorio, ejecutar el fichero C:\USUARIO\DOS_WRK\ SABES.EXE.

Con ayuda del programa SCROLLIT, obtener la relación de las operaciones realizadas y guardarlas en el
fichero SABER.LST.

NOTAS: Este ejercicio presupone haber copiado el contenido del disquete de trabajo al directorio
C:\USUARIO.

SOLUCIÓN (acceso restringido):
Página 1
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Tema Fundamentos del sistema operativo: DOS
Materia DOS

Los ficheros de texto pueden ser editados e impresos. Situado en el directorio C:\USUARIO, realizar las
siguientes operaciones:

a) Copiar al directorio activo los ficheros NIF.EXE y NIF.DOC, situados en .\DOS_WRK.

b) Ejecutar NIF y obtener el número de identificación fiscal del usuario.

c) Editar NIF.DOC y escribir en la primera línea el nombre de usuario y su N.I.F. Guardar el fichero
modificado y salir del editor.

d) Imprimir NIF.DOC.

e) Borrar con una sola orden los ficheros NIF.EXE y NIF.DOC del directorio activo.

Con ayuda del programa SCROLLIT, obtener la relación de las operaciones realizadas y guardarlas en el
fichero MINIF.LST.

NOTAS: Este ejercicio presupone haber copiado el contenido del disquete de trabajo al directorio
C:\USUARIO.

SOLUCIÓN (acceso restringido):
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A veces conviene proteger ciertos ficheros contra escritura, para que no puedan ser borrados
accidentalmente. Situado en el directorio C:\USUARIO, realizar las siguientes operaciones:

a) Crear el directorio C:\USUARIO\PC.

b) Cambiar al directorio .\PC.

c) Copiar al directorio activo el fichero C:\USUARIO\DOS_WRK\3D.EXE.

d) Renombrar el fichero 3D.EXE del directorio activo a PC.EXE.

e) Proteger contra escritura (activar el atributo de solo lectura) PC.EXE.

f) Ejecutar PC.

g) Visualizar el contenido del directorio activo y ejecutar el programa que ha aparecido nuevo. ¿Se puede
descifrar el texto que aparece en la pantalla?

h) Borrar todos los ficheros del directorio activo utilizando comodines.

i) Volver al directorio superior y eliminar .\PC. Resolver el problema que se presenta.

Con ayuda del programa SCROLLIT, obtener la relación de las operaciones realizadas y guardarlas en el
fichero PC.LST.

NOTAS: Este ejercicio presupone haber copiado el contenido del disquete de trabajo al directorio
C:\USUARIO.

SOLUCIÓN (acceso restringido):
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Los ficheros de texto pueden editarse e imprimirse. Situado en el directorio C:\USUARIO, realizar las
siguientes operaciones:

a) Copiar al directorio activo el fichero STEREO.TXT, situado en C:\USUARIO\ DOS_WRK.

b) Visualizar el fichero. ¿Se puede descifrar el estereograma que aparece en la pantalla?.

c) Editar el fichero STEREO.TXT. Escribir después de la última línea (dejando una en blanco) la frase:
"Este estereograma pertenece a USUARIO". Guardar el fichero como USUARIO.TXT y salir del editor.

d) Imprimir USUARIO.TXT

e) Borrar los dos ficheros utilizando comodines y haciendo que el sistema solicite confirmación de borrado.
Si es necesario, utilizar el parámetro de ayuda de la orden de borrado.

Con ayuda del programa SCROLLIT, obtener la relación de las operaciones realizadas y guardarlas en el
fichero TEXTO3D.LST.

NOTAS: Este ejercicio presupone haber copiado el contenido del disquete de trabajo al directorio
C:\USUARIO.

SOLUCIÓN (acceso restringido):
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Situado en el directorio C:\USUARIO, obtener los siguientes parámetros del sistema (si en necesario, puede
utilizarse la orden HELP para conocer las órdenes correspondientes):

a) Fecha.

b) Hora.

c) Versión del sistema operativo.

d) Características del teclado.

e) Distribución de la memoria.

f) Trayectorias definidas.

Al final, borrar la pantalla.

Con ayuda del programa SCROLLIT, obtener la relación de las operaciones realizadas y guardarlas en el
fichero SISTEMA.LST.

SOLUCIÓN (acceso restringido):
Página 1
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INTRODUCCIÓN A LA PROGRAMACIÓN
Tema Conceptos básicos de programación: QBASIC
Materia BASIC

Una empresa distribuidora de combustibles posee una serie de tanques semiesféricos de distintos tamaños
equipados con medidores de nivel. Con objeto de llevar un control diario del combustible distribuido, se
efectúan lecturas de los niveles para conocer la cantidad de líquido disponible en cada tanque. Los cálculos
a realizar no son complejos, ya que el volumen de una esfera de radio R se obtiene mediante la expresión:

mientras que el de un casquete esférico de altura H puede calcularse de la forma:

Se desea escribir un programa en BASIC que permita calcular el volumen de combustible líquido disponible
en un tanque, conocido el volumen total del mismo y la lectura del medidor de nivel (se mide desde el
suelo, donde está apoyada la semiesfera por su ecuador). Las especificaciones del programa son la
siguientes:

Entrada del volumen total del tanque (m3) a través de teclado.

Salida de la altura máxima aproximada del nivel (cm) por pantalla.

Entrada de la altura del medidor de nivel (cm) a través de teclado.

Presentación en pantalla del volumen total del tanque (m3) junto con el volumen de líquido disponible
(litros), sin cifras decimales.

Guardar el fichero en el disco con el nombre TANQUES.BAS. Calcular el volumen disponible en un tanque
de 30 m3 cuando el medidor de nivel marca una altura de 1 cm.

NOTAS: Se pueden obtener valores aproximados mediante las funciones FIX e INT, documentadas en el
sistema de ayuda de QBasic.

SOLUCIÓN (acceso restringido):
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Existen dos operaciones que suelen realizarse sobre los números decimales para acotar la cantidad de cifras
de la parte decimal: el truncamiento y el redondeo. La primera consiste en prescindir de todas las cifras
situadas a la derecha del lugar deseado, mientras que la segunda consiste en analizar el valor de la primera
cifra a la derecha del lugar deseado, añadiendo una unidad a la cifra del lugar deseado si aquélla supera el
valor 5. En ambos casos se comete un error, si bien su valor puede ser distinto en ambos casos.

Escribir un programa en BASIC ideando sendos algoritmos para las operaciones de truncamiento y de
redondeo. El propio programa generará un número decimal aleatorio, introduciéndose por teclado el número
de cifras decimales que se desea acotar. Se calculará asimismo el error en cada caso (expresado en
porcentaje de diferencia con respecto al número original), presentándose por pantalla el número, la cota de
decimales, los resultados de las operaciones y sus respectivos errores.

Guardar el programa con el disco con el nombre TRU-RED.BAS. Ejecutar tres veces el programa para 3, 4,
5 y 6 decimales, con objeto de obtener conclusiones sobre los resultados.

NOTAS: La generación del número aleatorio puede realizarse mediante las instrucciones RANDOMIZE
TIMER y RND y el algoritmo de acotación puede basarse en la función INT, todas ellas documentadas en
el sistema de ayuda de QBasic.

SOLUCIÓN (acceso restringido):
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Para obtener las raíces de una ecuación de segundo grado:

se utiliza la fórmula:

Sin embargo, según los valores que tomen los coeficientes de la ecuación, se pueden producir distintas
situaciones en el algoritmo de cálculo, como son:

Existencia de una sola raíz (cuando a = 0).

Degeneración de la ecuación (cuando a = b = 0).

Existencia de raíces reales o complejas

Escribir un programa en BASIC que permita resolver de forma general una ecuación de segundo grado,
cuyos coeficientes se entrarán mediante el teclado. Han de ser contempladas todas las situaciones posibles,
expresando por pantalla dichas situaciones y los resultados numéricos correspondientes, incluso en el caso
de obtenerse raíces complejas.

Guardar el programa en el disco con el nombre GRADO-2.BAS. Obtener las raíces de las ecuaciones:

NOTAS: La programación de este algoritmo implica el uso de las funciones SQR y ABS, documentadas en
el sistema de ayuda de QBasic.

SOLUCIÓN (acceso restringido):
Página 1
Página 2
Página 3
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El producto de dos número enteros es la suma de uno de los factores tantas veces como indica el otro.

Escribir un programa en BASIC que efectúe el producto de dos números enteros por sumas sucesivas. Los
dos factores se entrarán mediante el teclado y la salida por pantalla incluirá los dos factores y el resultado
del producto.

Guardar el fichero en el disco con el nombre PRODUCTO.BAS. Efectuar el producto 12345 x 54321.

SOLUCIÓN (acceso restringido):
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Una de las primeras tablas de doble entrada que utiliza el ser humano desde la infancia es la tabla de
multiplicar del 1 al 10.

Escribir un programa en BASIC que construya una tabla de multiplicar de los primeros 10 números
naturales. Los resultados han de escribirse en un fichero (TABLAMUL.OUT), con una cabecera de título.

Guardar el programa en el disco con el nombre TABLAMUL.BAS.

NOTAS: Para conseguir una mejor presentación de los resultados será conveniente utilizar la instrucción
PRINT USING, documentada en el sistema de ayuda de QBasic.

SOLUCIÓN (acceso restringido):
Página 1
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Página 4
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El valor medio de un conjunto N de números xi puede calcularse fácilmente mediante la expresión:

Escribir un programa en BASIC que le permita obtener a un profesor la nota media de todos sus alumnos.
Se entrarán a través del teclado el número total de alumnos y la nota individual de cada uno de ellos a
medida que el programa vaya solicitándola de la forma: "Nota del alumno xi":. La salida del resultado será
por pantalla de la forma "La nota media de estos N alumnos es x."

Guardar el programa en el disco con el nombre NOTMEDIA.BAS. Calcular la media de las siguientes
notas:

Alumno 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
Nota 5,7 8,2 6,5 5,4 3,8 9,5 7,3 2,5 5,8 4,1

SOLUCIÓN (acceso restringido):
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Página 3
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Se desea generar una tabla de los cuadrados, cubos, raíces cuadradas y raíces cúbicas de números naturales.

Escribir un programa en BASIC que permita construir dicha tabla con sólo entrar a través del teclado el
máximo número natural que ha de ser sometido a los cálculos indicados. La salida será por pantalla, en la
que deberá aparecer también una cabecera que indique el cálculo efectuado, junto con el número de partida.

Guardar el programa en el disco con el nombre NUMEROS.BAS. Generar la tabla indicada hasta el número
10.

SOLUCIÓN (acceso restringido):
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Página 3

Volver al Índice
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Se desea generar una tabla de la suma de números, cuadrados, cubos y raíces cuadradas de números
naturales.

Escribir un programa en BASIC que permita construir dicha tabla con sólo entrar a través del teclado el
máximo número natural que ha de ser sometido a los cálculos indicados. La salida será por pantalla, en la
que deberá aparecer también una cabecera que indique el cálculo efectuado, junto con el número de partida.

Guardar el programa en el disco con el nombre SUMAS.BAS. Generar la tabla indicada hasta el número 15.

SOLUCIÓN (acceso restringido):
Página 1
Página 2
Página 3

Volver al Índice
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La función factorial (n!) de un número entero n se define como:

teniendo en cuenta además que 0! = 1.

Por otro lado, algunos autores han propuesto expresiones aproximadas alternativas que pretenden soslayar
el cálculo iterativo, siendo dos de estas expresiones:

Escribir un programa en BASIC que calcule tanto la expresión exacta como las dos alternativas
aproximadas de la función factorial de un número entero, que se introducirá mediante el teclado. Los
resultados se presentarán en pantalla junto a los errores respecto al valor exacto producidos al utilizar los
algoritmos aproximados.

Guardar en programa en el disco con el nombre FCTORIAL.BAS. Calcular 9!

SOLUCIÓN (acceso restringido):
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Se desea encriptar un mensaje para hacerlo ilegible. Para ello puede utilizarse una sencilla clave basada en
transformar cada carácter en su código decimal ASCII correspondiente, sumarle una cantidad
(desplazamiento) y volver a escribir el nuevo carácter obtenido. El algoritmo para llevar a cabo esta
codificación es el siguiente:

Leer un carácter

Obtener su código ASCII

Sumar el desplazamiento

Obtener el nuevo carácter

Escribir el mensaje encriptado

Escribir un programa en BASIC que lleve a cabo esta encriptación de forma que, introduciendo mediante el
teclado el mensaje deseado y el desplazamiento elegido (preferiblemente menor que 10), se obtenga en
pantalla un mensaje ilegible codificado mediante la clave ASCII y el desplazamiento.

Guardar el programa en el disco con el nombre ENCRIPT.BAS. Codificar el mensaje: "INGENIERO
QUIMICO" con desplazamiento 5.

NOTAS: Como han de manejarse cadenas de caracteres, será necesario el uso de las funciones LEN,
MID$, ASC y CHR$, documentadas en el sistema de ayuda de QBasic.

SOLUCIÓN (acceso restringido):
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El actual Documento Nacional de Identidad (DNI) español se caracteriza por tener un número seguido de
una letra, también denominada "código de control", que sirve para detectar errores que puedan producirse
en alguna de las cifras del número, al ser éste muy largo. Sin embargo, aún está vigente el DNI que no
disponen de dicho código de control, que se introdujo a principios de los años 1990 para conformar el
denominado Número de Identificación Fiscal (NIF).

Para obtener el código de control a partir del número del DNI se utiliza el algoritmo consistente en dividir
dicho número por 23 (número de letras del alfabeto inglés, excepto "i", "o" y "u") y asignarle a cada valor
del resto de dicha división una letra, según la siguiente tabla:

Resto 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11
Letra T R W A G M Y F P D X B
Resto 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22
Letra N J Z S Q V H L C K E

Escribir un programa en BASIC que permita obtener el NIF a partir del número del DNI, introduciendo éste
mediante el teclado y obteniendo por pantalla el mismo número junto a la letra de control correspondiente.

Guardar el programa en disco con el nombre DNINIF.BAS. Obtener la letra de control del DNI propio.

NOTAS: Para que el ordenador devuelva el número del DNI como entero, es necesario definir esta variable
como un "entero largo", lo que se puede llevar a cabo añadiéndole al nombre de la variable el sufijo "&".
La programación se simplifica mucho si se utiliza el operador MOD para calcular el resto y las instrucciones
READ y DATA para realizar la asignación de letras, documentadas en el sistema de ayuda de QBasic.

SOLUCIÓN (acceso restringido):
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La división de dos enteros, un dividendo y un divisor, consiste en hallar las veces (cociente) que el segundo
está contenido en el primero. Un algoritmo para obtener el cociente de dos números enteros basado en
restas sucesivas es el siguiente:

Restar el divisor del dividendo

Del resultado obtenido, restar sucesivamente el divisor hasta obtener una diferencia inferior al valor de
divisor.

Esta última diferencia será el resto, y el número de veces que se ha realizado la operación, el cociente.

Escribir un programa en BASIC que efectúe la división de dos números enteros (dividendo divisor) por
restas sucesivas, según el algoritmo descrito. El dividendo y el divisor se entrarán mediante el teclado y la
salida incluirá a éstos, el cociente y el resto.

Guardar el fichero en el disco con el nombre COCIENTE.BAS. Calcular el cociente 54321/12345

SOLUCIÓN (acceso restringido):
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La ley de Newton de la gravitación universal viene expresada de la forma:

siendo m y M las masas de los cuerpos que se atraen, R la distancia que los separa y G = 6,67 · 10-11

N·m2·kg-2, la constate de gravitación universal.

Por otra parte, la fuerza con que una masa m es atraída por un campo gravitatorio (peso) viene dada por:

siendo g la aceleración de la gravedad.

Como es evidente, combinando adecuadamente las expresiones anteriores, puede obtenerse la aceleración
de la gravedad en cualquier cuerpo celeste conociendo su masa y su radio:

Escribir un programa en BASIC que permita calcular la aceleración de la gravedad en cada uno de los
cuerpos celestes más importantes del Sistema Solar (planetas, Sol y Luna). Los datos (nombre del cuerpo
celeste, radio, masa) se leerán del fichero PLANETAS.IN, calculándose tanto la gravedad como la gravedad
relativa a la Tierra. Los resultados se escribirán en el fichero PLANETAS.OUT con una cabecera que
indique su naturaleza y tres columnas con el nombre del cuerpo celeste, gravedad y gravedad relativa.

Guardar el programa en el disco con el nombre PLANETAS.BAS.

NOTAS: Para facilitar la lectura de los datos del fichero de entrada conviene utilizar la instrucción EOF;
los resultados tendrán mejor aspecto utilizando las instrucciones PRINT USING y TAB. Todas ellas están
documentadas en el sistema de ayuda de QBasic.

SOLUCIÓN (acceso restringido):
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Una iteración recursiva para el cálculo de la raíz cuadrada ya era utilizada en la antigua Babilonia por el
matemático Herón de Alejandría. Este método consiste en calcular la raíz cuadrada de a utilizando un valor
cualquiera, xn para calcular el siguiente, xn+1:

Este algoritmo puede ser generalizado para cualquier índice k de la raíz, de la siguiente forma:

Escribir un programa en BASIC que permita el cálculo de la raíz k-ésima de un número entero con una
precisión de 10-6 y utilizando como xn el cociente entre el número y el índice de la raíz. Se introducirá
mediante teclado el número y el índice de la raíz y el resultado se obtendrá en pantalla junto con el número
de iteraciones que se ha necesitado, debiendo aparecer asimismo el resultado del cálculo realizado
utilizando la función interna a1/k.

Guardar el programa en el disco con el nombre RAIZ-K.BAS. Calcular la raíz quinta del número
123456789.

SOLUCIÓN (acceso restringido):
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El cálculo del valor del número trascendente se ha intentado abordar desde la más remota antigüedad. Por
definición, es el cociente entre la longitud de una circunferencia y su diámetro, por lo que puede abordarse
su cálculo por consideraciones geométricas. El método que se conoce como la "determinación de la
cuadratura del círculo" consiste en calcular inicialmente el lado de un cuadrado inscrito en un círculo de
radio unidad, según se muestra en la Figura:

El lado del cuadrado inscrito valdrá:

Si ahora se aumenta en progresión geométrica de razón 2 el número de lados del polígono inscrito, se tendrá
para el lado del octógono:

y para el hexadecágono:

y, por tanto, para un polígono de 2n+1 lados:

Cuando n tiende a infinito, el perímetro del polígono tiende al valor de la longitud de la circunferencia y,
por tanto, según la definición de :

Por otro lado, también suele abordarse el cálculo de mediante el cálculo de la serie infinita propuesta por
Leibnitz:



es decir:

Escribir un programa en BASIC que permita obtener el valor de por los dos métodos indicados, con u error
determinado, que se introducirá a través del teclado. Los resultados se obtendrán por pantalla junto al error,
el número de iteraciones y el número de lados del polígono. También se presentarán en pantalla, a efectos
de comparación, los valores aproximados propuestos por Arquímedes (22/7) y por Otho (355/113).

Guardar el programa en el disco con el nombre NUMEROPI.BAS. Obtener el valor de con un error de 10-4.

NOTAS: Como el desarrollo en serie contiene términos oscilantes, su convergencia para valores muy
pequeños es muy lenta. Por tanto, se necesitará prever que, en el caso de que el error deseado sea menor
que 10-4, no se ejecute este procedimiento de cálculo, lo que debe ser indicado asimismo por pantalla.
Habrán de usarse las funciones ABS y SQR, documentadas en el sistema de ayuda de QBasic.

SOLUCIÓN (acceso restringido):
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Las personas están acostumbradas a trabajar con números decimales, es decir, números en base 10, mientras
que los ordenadores trabajan sólo con dígitos binarios, es decir, en base 2, aunque a veces generan ciertos
resultados en otras bases (octal, hexadecimal).

La transformación de un número expresado en base n a un número decimal se lleva a cabo mediante el
siguiente algoritmo:

Se considera que la cifra situada más a la derecha ocupa la posición de orden cero, la siguiente a su
izquierda, orden 1, y así sucesivamente hasta toda la longitud del número

Se efectúa el producto de cada cifra por la base elevada al orden que ocupa

Se suman todos los productos para obtener el equivalente decimal del número en base n

Escribir un programa en BASIC que permita transformar un número expresado en base n (< 10) en un
número decimal. Ambos valores se entrarán mediante teclado, obteniéndose el resultado (número en la
base, base, número decimal) por pantalla. El número a transformar se tratará como una cadena de caracteres
para poder separar sus cifras, que deberán ser convertidas de nuevo a valores numéricos, una vez aisladas.

Guardar el fichero con el nombre N-A-10.BAS. Obtener los equivalentes decimales del número binario
101010101 y del número octal 525.

NOTAS: Para manipular como cadena de caracteres el número a transformar, será necesario utilizar las
funciones LEN, MID$ y VAL, documentadas en el sistema de ayuda de QBasic. Obsérvese que ninguna
cifra del número que se va a transformar puede ser igual o mayor que la base, por lo que debe preverse esta
contingencia en la lectura de los datos de entrada para evitar errores en la conversión.

SOLUCIÓN (acceso restringido):
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Se sabe que un mensaje ha sido encriptado transformando sus caracteres como como códigos decimales
ASCII, a los que se ha sumado una cantidad (desplazamiento) y transformando los nuevos códigos
generados en los caracteres que conforman el mensaje encriptado. Es decir, se ha seguido un algoritmo de
codificación del tipo:

Leer un carácter

Obtener un código ASCII

Sumar el desplazamiento

Obtener el nuevo carácter

Escribir el mensaje encriptado

Si bien se dispone del texto encriptado del mensaje, no se conoce el desplazamiento aplicado, pero se sabe
que es menor que 10.

Escribir un programa BASIC que desencripte el mensaje que se introduce mediante el teclado junto con el
valor máximo del desplazamiento. El programa irá aplicando desplazamientos, mostrará al usuario el
resultado de la decodificación y le preguntará si tiene sentido el mensaje descifrado con dicho
desplazamiento. Si lo tiene, terminará el programa indicando que ha tenido éxito y en caso contrario, lo
intentará con el siguiente desplazamiento.

Guardar el programa en disco con el nombre DECRIPT.BAS. Decodificar el mensaje
NSLJSNJWT%VZNRNHT, que ha sido generado con un desplazamiento máximo de 10.

NOTAS: Como han de manejarse cadenas de caracteres, será necesario el uso de las funciones LEN,
MID$, ASC y CHR$, documentadas en el sistema de ayuda de QBasic.

SOLUCIÓN (acceso restringido):
Página 1
Página 2
Página 3

Volver al Índice



INTRODUCCIÓN A LA PROGRAMACIÓN
Tema Conceptos básicos de programación: QBASIC
Materia BASIC

La distancia entre dos puntos de la superficie esférica de la Tierra es la longitud de un arco, llamada "línea
loxodrómica". Este arco origina un mismo ángulo en la intersección con todos los meridianos ("rumbo") y
es muy utilizado en la navegación. Por consideraciones de trigonometría esférica puede determinarse la
distancia entre dos puntos conocidas sus coordenadas (latitud, longitud), mediante la expresión:

siendo R el radio medio de la Tierra (6.376 km) y x una variable auxiliar definida como:

siendo la diferencia entre la latitudes y la diferencia entre las longitudes de los dos puntos considerados.

Escribir un programa en BASIC que permita calcular la distancia entre dos ciudades de la Tierra. Se
entrarán mediante el teclado sus nombres y coordenadas geográficas y la respuesta, que se obtendrá por
pantalla, contendrá los nombres de ambas ciudades y la distancia que las separa

Guardar el programa en el disco con el nombre LOXODROM.BAS. Calcular la distancia existente entre La
Laguna (28º 29' N, 16º 20' W) y las siguiente ciudades:

Madrid (40º 25' N, 03º 43' W)

Nueva York (40º 45' N, 74º 00' W)

Sydney (33º 53' S, 151º 10' E)

Buenos Aires (34º 40' S, 59º 30' W)

Moscú (55º 45' N, 37º 42' E)

Comprobar asimismo la longitud de la milla marina (1,852 km), definida como la longitud de 1 minuto de
arco.

NOTAS: Prever las siguientes circunstancias:

Al introducir las latitudes, sólo deben estar permitidos los caracteres N y S, y valores inferiores a los 90º y
60'.

Al introducir las longitudes, sólo deben estar permitidos los caracteres E y W, y valores inferiores a los 180º
y 60'.

Al operar latitudes y longitudes, será necesario tener en cuenta su posición relativa a los orígenes de
coordenadas (ecuador y meridiano de Greenwich).

Las funciones trigonométricas operan sobre valores expresados en radianes.

Utilizar las funciones COS, ATN y SQR, documentadas en el sistema de ayuda de QBasic.

Usar el valor de  = 3,1416

SOLUCIÓN (acceso restringido):
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El máximo común divisor (MCD) de dos números enteros es el mayor de los divisores comunes de dichos
números. El algoritmo más conocido para su cálculo es el debido a Euclides, que consiste en realizar la
división entera del mayor entre el menor. Si es exacta, el MCD es el divisor; si no lo es, se efectúa la
división entera entre el divisor y el resto, repitiéndose el proceso hasta conseguir una división exacta.
Evidentemente, si la división no llega a ser exacta, los números sólo tendrán como divisor común el 1.

Por otro lado, el mínimo común múltiplo (mcm) de dos números enteros es el menor de los múltiplos
comunes de dichos números. Se obtiene fácilmente si se conoce el MCD, ya que se aprovecha la propiedad
expresada por la ecuación:

MCD(A,B) · mcm(A,B) = A · B

Escribir un programa en BASIC que permita calcular el MCM y el mcm de dos números enteros, cuyos
valores se entrarán a través del teclado, en cualquier orden. Los resultados se presentarán por pantalla
acompañados de los números originales.

Guardar el programa en el disco con el nombre MCD-MCM.BAS. Calcular el MCD y el mcm de 140 y 90
y de 169 y 26.

NOTAS: Como se necesita operar con restos, puede ser más cómodo utilizar el operador MOD,
documentado en el sistema de ayuda de QBasic.

SOLUCIÓN (acceso restringido):
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Es muy frecuente utilizar coordenadas polares (r,) en vez de rectangulares (x,y), ya que la resolución de
ciertos problemas es más sencilla operando sobre las primeras. Las relaciones que ligan ambos sistemas de
coordenadas son:

o bien, a la inversa:

Escribir un programa en BASIC que realice la transformación entre ambos sistemas de coordenadas, en los
dos sentidos. En primer se entrará por teclado el sentido de la conversión y, a continuación, las coordenadas
correspondientes (el ángulo de las coordenadas polares se introducirá y presentará en grados). El resultado
de la conversión será presentado en la pantalla junto a las coordenadas originales.

Guardar el programa en el disco con el nombre RP-PR.BAS. Convertir en coordenadas polares el punto
(3,5); convertir en coordenadas rectangulares el punto (10,30).

NOTAS: Se utilizarán las funciones SQR, SIN, COS, ATN , documentadas en sistema de ayuda de QBasic.
Las funciones trigonométricas operan sobre ángulos expresados en radianes.

SOLUCIÓN (acceso restringido):
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Escribir un programa en BASIC que resuelva adecuadamente el diagrama de flujo representado en la
Figura.

La salida se efectuará por pantalla y las respuestas se introducirán a través del teclado.

Guardar el programa en el disco con el nombre PROBLEMO.BAS. Ejecutar el programa considerando
varias de las alternativas posibles.

NOTAS: Será necesario asegurarse de que no se producen errores en la entrada de las respuestas. Las
funciones UCASE$ o LOCASE$, documentadas en el sistema de ayuda de QBasic, facilitarán la creación
de bucles para asegurar el valor de las respuestas.

SOLUCIÓN (acceso restringido):
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A principios de los años 1980 un periódico polaco sacó a la luz un "código universal del discurso político-
burocrático". Dicho código está basado en la combinación aleatoria de cuatro conjuntos de diez frases
hechas, que permiten obtener hasta 104 oraciones completas con las que puede construirse un "brillante"
discurso político.

Escribir un programa en BASIC que, a partir de los ficheros DISCURSO.IN1, *.IN2, *.IN3 y *.IN4,
construya un discurso político combinando aleatoriamente las frases contenidos en ellos (manteniendo el
orden indicado) y escribiendo el resultado en un fichero de nombre DISCURSO.OUT. El programa tomará
como variable desde el teclado el número de oraciones completas que han de formar el discurso.

Guardar el programa en el disco con el nombre DISCURSO.BAS. Generar un discurso de 20 oraciones.

NOTAS: Para evitar problemas con los signos de puntuación en la lectura de las frasees iniciales, es
conveniente utilizar la instrucción LINE INPUT; la generación de números aleatorios ha de hacerse
mediante la función RND, siendo conveniente utilizar asimismo RANDOMIZE TIMER. Todas estas
instrucciones están documentadas en el sistema de ayuda de QBasic.
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Los ordenadores sólo trabajan con dígitos binarios, es decir, con números en base 2, mientras que las
personas se han acostumbrado a trabajar con números decimales, es decir, en base 10. La transformación de
un número decimal a un número en base n puede llevarse a cabo mediante el siguiente algoritmo:

Dividir el número decimal entre la base

El resto obtenido será el dígito de menor orden del número en base n (se considera que la cifra situada más
a la derecha ocupa la posición de orden cero, la siguiente a su izquierda, orden 1, y así sucesivamente hasta
toda la longitud del número)

El cociente de la primera operación vuelve a dividirse por la base, obteniendo el segundo resto, que
corresponderá al dígito del siguiente orden del número en base n

Se repite la operación hasta que el valor del cociente obtenido sea inferior al valor de la base que actúa
como divisor. En este caso, el valor entero del cociente será el dígito de mayor orden del número en base n

Escribir un programa en BASIC que permita transformar un número decimal en un número de base n (<
10). Ambos valores (decimal y nueva base) se entrarán a través del teclado, obteniéndose el resultado
(número decimal, base, número en la nueva base) por pantalla. Los valores parciales de los restos se
acumularán en una matriz monodimensional, que puede ser dimensionada a un máximo de 50 elementos
(dígitos).

Guardar el fichero en el disco con el nombre 10-A-N.BAS. Obtener los equivalentes binario y octal del
número decimal 341.

NOTAS: Los restos pueden ser calculados con mayor facilidad utilizando la función MOD; el valor entero
del último cociente puede obtenerse con la función FIX. Ambas funciones están documentadas en el sistema
de ayuda de QBasic. El orden de escritura de los dígitos es el inverso al de su obtención mediante cálculo.
Puede invertirse el orden utilizando una estructura FOR-NEXT con incrementos negativos.
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Se denomina número primo a aquel número entero mayor que uno que sólo es divisible por sí mismo y por
la unidad. Un método clásico para encontrar los números primos es la llamada "criba de Eratóstenes",
consistente en eliminar los múltiplos de 2 y los de los impares inferiores a la raíz cuadrada aproximada del
número. Este mismo algoritmo puede ser utilizado para descomponer el número en sus factores primos:
basta dividir el número una o varias veces por 2 y todos los impares inferiores a su raíz cuadrada
aproximada; si el número es divisible por el divisor ensayado, se anota éste y se divide el número por él
antes de continuar el proceso.

Escribir un programa en BASIC que permita obtener los factores primos de un número entero, que se
entrará a través del teclado. La salida del resultado será por pantalla, donde se presentará el número como
producto de todos los factores primos que lo componen.

Guardar el programa en el disco con el nombre PRIMOS.BAS. Obtener los factores primos del número
262.144.

NOTAS: Como se necesita operar con restos, puede ser más cómodo utilizar el operador MOD,
documentado en el sistema de ayuda de QBasic.
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Un aparcamiento público tiene las siguientes tarifas:

Primera hora o fracción: 200 ptas.

Hora o fracción: 160 ptas.

Máximo diario: 3.000 ptas.

La empresa concesionaria desea programar los cajeros automáticos, que aceptan todo tipo de monedas (500,
200, 100, 50, 25, 10, 5, 1) y billetes, pero que sólo devuelve monedas, para que el usuario introduzca el
tiempo de permanencia y conozca el importe a pagar por el servicio. Asimismo, una vez que se introduzca
en la máquina el pago en monedas o billetes, ésta deberá devolver el cambio con el menor número de
monedas posible.

Escribir un programa en BASIC que permita automatizar las dos operaciones descritas. Se introducirá el
tiempo de permanencia a través del teclado (días, horas, minutos) y se obtendrá por pantalla el importe del
servicio. Entonces se introducirá por teclado la cantidad correspondiente al pago (por supuesto, no inferior
al importe) y se obtendrá por pantalla el cambio y su equivalente en monedas.

Guardar el programa en el disco con el nombre CAJERO.BAS. Obtener los resultados de un usuario que
utiliza el servicio durante 1 día, 3 horas y 45 minutos y paga con un billete de 5.000 ptas.

NOTAS: Es conveniente que los valores de las monedas sean definidos en el programa mediante la
instrucción DATA y leídos mediante la instrucción READ, ambas documentadas en el sistema de ayuda de
QBasic. Asimismo conviene programar los valores de las tarifas como variables, para facilitar, en su caso,
su actualización.
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En términos de cálculo numérico puede definirse la derivada de una función y = f(x) en un punto x = xo
como:

Escribir un programa en BASIC que permita obtener la derivada en un punto de cualquier función, que será
definida en una sola línea de programa, con un error de 10-8 y con los intervalos decrecientes a razón de
1/4, dimensionando las variables a un máximo de 75 iteraciones. El punto en que se desea la derivada se
definirá asimismo en una línea de programa. El resultado se presentará en pantalla junto con el valor del
punto.

Guardar el programa en el disco con el nombre DERIVADA.BAS. Calcular, para x = 3, la derivada de la
función:
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Un método para resolver ecuaciones de una sola variable en las que ésta no pueda despejarse
explícitamente, es el denominado de "iteración directa" o de "sustituciones sucesivas". Si la ecuación es de
la forma f(x) = 0, puede ponerse de la forma x = F(x) y preparar un esquema iterativo de la forma xk+1 =
F(xk). La iteración implica la suposición de una solución inicial xo. La convergencia del procedimiento
depende de la forma en que se defina x = F(x), que generalmente es múltiple. Por otro lado, este método no
permite establecer una regla que asegure la convergencia de las iteraciones, pero una condición necesaria
(aunque no suficiente) es que |F'(x)| < 1.

Escribir un programa en BASIC que permita obtener la solución (si el procedimiento converge) de cualquier
ecuación de una variable, que será definida en una sola línea de programa. Se definirán asimismo el punto
de partida de las iteraciones (arbitrario) y el error con que desea obtenerse el resultado será de 10-6. El
resultado se presentará en pantalla, habiendo de indicarse el caso de que no se produzca la convergencia.

Para establecer la condición de convergencia se estructurará el programa para que lleve a cabo el cálculo de
la derivada:

con un error de 10-8, intervalos decreciendo a razón de 1/4 y dimensionamiento de las variables a un
máximo de 75 iteraciones. Para evitar un bucle infinito, ya que la condición de convergencia no es
suficiente, se establecerá un máximo de 100 iteraciones para la resolución de la ecuación.

Guardar el programa en el disco con el nombre de IDIRECTA.BAS. Resolver la ecuación:

intentando, al menos, tres formas de x = F(x).

NOTAS: Como los errores exigidos son pequeños, conviene trabajar con variables de doble precisión,
añadiendo a su nombre el sufijo "#". Será necesario asimismo el uso de las instrucciones DIM, EXIT DO y
ABS, documentadas en el sistema de ayuda de QBasic.
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Un método para resolver ecuaciones de una sola variable en las que ésta no puede despejarse explícitamente
es el denominado de Newton-Raphson. Si la ecuación es de la forma f(x) = 0, se propone el siguiente
esquema iterativo:

La iteración implica la suposición de una solución inicial xo. La convergencia de este método es buena;
como el criterio de convergencia no es fácilmente explicitable, se utilizará como tal la limitación del
número de iteraciones.

Escribir un programa en BASIC que permita obtener la obtener la solución (si el procedimiento converge)
de cualquier ecuación de una variable, que será definida en una sola línea de programa. Se definirán
asimismo el punto de partida de las iteraciones (arbitrario) y el error con que desea obtenerse el resultado
será de 10-6. El resultado se presentará en pantalla, habiendo de indicarse el caso de que no se produzca la
convergencia.

Se estructurará el programa para que lleve a cabo el cálculo de la derivada:

con un error de 10-8, intervalos decreciendo a razón de 1/4 y dimensionamiento de las variables a un
máximo de 75 iteraciones. Para evitar un bucle infinito en el caso de no convergencia, se establecerá un
máximo de 100 iteraciones para la resolución de la ecuación.

Guardar el programa en el disco con el nombre de RAPHSON.BAS. Resolver la ecuación:

NOTAS: Como los errores exigidos son pequeños, conviene trabajar con variables de doble precisión,
añadiendo a su nombre el sufijo "#". Será necesario asimismo el uso de las instrucciones DIM, EXIT DO y
ABS, documentadas en el sistema de ayuda de QBasic.
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Los valores máximo y mínimo de un conjunto de datos permiten su acotación pero no siempre son fáciles
de detectar a simple vista si el número de datos es muy grande y si éstos contienen muchas cifras. El
algoritmo para detectar estos extremos es sencillo, si se considera que todos los números de la lista de datos
son diferentes:

Se lee el primer dato y se considera que es el extremo (máximo o mínimo) que se está buscando

Se recorre el resto de la lista, comparando cada elemento con el almacenado, almacenando de nuevo el
número que cumple la condición extrema deseada

Una vez recorrida la lista se tendrá almacenado el número que representa el extremo buscado, pudiéndose
asimismo determinar su posición en la lista

Escribir un programa en BASIC que permita obtener el valor máximo de una lista no mayor de 100
números diferentes, que se leerán de un fichero, asignándose a los elementos de una matriz de una
dimensión. El resultado se mostrará en pantalla indicando su valor y su posición en la lista, así como el
número de elementos de la lista.

Guardar el programa en el disco con el nombre MAXIMO.BAS. Ejecutar el programa utilizando como
datos de entrada los contenidos en el fichero MAXIMO.IN.

NOTAS: Para detectar el final del fichero de entrada de datos conviene utilizar la función EOF,
documentada en el sistema de ayuda de QBasic.
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Los valores máximo y mínimo de un conjunto de datos permiten su acotación pero no siempre son fáciles
de detectar a simple vista si el número de datos es muy grande y si éstos contienen muchas cifras. El
algoritmo para detectar estos extremos es sencillo, si se considera que todos los números de la lista de datos
son diferentes:

Se lee el primer dato y se considera que es el extremo (máximo o mínimo) que se está buscando

Se recorre el resto de la lista, comparando cada elemento con el almacenado, almacenando de nuevo el
número que cumple la condición extrema deseada

Una vez recorrida la lista se tendrá almacenado el número que representa el extremo buscado, pudiéndose
asimismo determinar su posición en la lista

Escribir un programa en BASIC que permita obtener el valor mínimo de una lista no mayor de 100 números
diferentes, que se leerán de un fichero, asignándose a los elementos de una matriz de una dimensión. El
resultado se mostrará en pantalla indicando su valor y su posición en la lista, así como el número de
elementos de la lista.

Guardar el programa en el disco con el nombre MINIMO.BAS. Ejecutar el programa utilizando como datos
de entrada los contenidos en el fichero MINIMO.IN.

NOTAS: Para detectar el final del fichero de entrada de datos conviene utilizar la función EOF,
documentada en el sistema de ayuda de QBasic.
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Los valores máximo y mínimo de un conjunto de datos permiten su acotación pero no siempre son fáciles
de detectar a simple vista si el número de datos es muy grande y si éstos contienen muchas cifras. El
algoritmo para detectar estos extremos es sencillo, si se considera que todos los números de la lista de datos
son diferentes:

Se lee el primer dato y se considera que es el extremo (máximo o mínimo) que se está buscando

Se recorre el resto de la lista, comparando cada elemento con el almacenado, almacenando de nuevo el
número que cumple la condición extrema deseada

Una vez recorrida la lista se tendrá almacenado el número que representa el extremo buscado, pudiéndose
asimismo determinar su posición en la lista

Escribir un programa en BASIC que permita obtener los valores máximo y mínimo de una lista no mayor
de 100 números diferentes, que se leerán de un fichero, asignándose a los elementos de una matriz de una
dimensión. El resultado se mostrará en pantalla indicando sus valor y sus posiciones en la lista, así como el
número de elementos de la lista.

Guardar el programa en el disco con el nombre MAXMIN.BAS. Ejecutar el programa utilizando como
datos de entrada los contenidos en el fichero MAXMIN.IN.

NOTAS: Para detectar el final del fichero de entrada de datos conviene utilizar la función EOF,
documentada en el sistema de ayuda de QBasic.
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El fichero ELEMENTS.IN contiene una lista de elementos químicos con sus correspondientes masas
atómicas. Se desea ordenar dicha lista de menor a mayor masa atómica.

Para ordenar una lista de elementos en orden creciente puede utilizarse el siguiente algoritmo:

Se recorre la lista comparando dos elementos contiguos

Si no están en orden, se intercambian

Al terminar de recorrer la lista de esta forma, el elemento de mayor valor estará colocado en último lugar

Un segundo recorrido colocará el mayor de los que quedan en el penúltimo lugar, y así sucesivamente

Escribir un programa en BASIC que realice la ordenación indicada (los nombres de los elementos han de
seguir guardando la correspondencia con sus masas), escribiendo los resultados en un fichero de nombre
ELEMENTS.OUT que contenga, antes de los datos ordenados una cabecera con los rótulos "ELEMENTO"
y "MASA".

Guardar el programa en el disco con el nombre ELEMENTS.BAS.

NOTAS: Para detectar el final del fichero de entrada de datos conviene utilizar la función EOF,
documentada en el sistema de ayuda de QBasic.
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Las personas afiliadas a la Seguridad Social (SS) pueden adquirir las medicinas, previa presentación de una
receta oficial, a un precio inferior al precio de venta al público (PVP), ya que sólo han de pagar un
determinado porcentaje de este precio. Si bien el cálculo del importe a pagar es inmediato, conocido el
porcentaje establecido por la SS, todavía en muchas oficinas de farmacia los empleados utilizan una tabla
compuesta por parejas de columnas, en la primera de las cuáles figura el PVP y en la segunda figura
directamente el importe a pagar por el afiliado a la SS.

Escribir un programa en BASIC que permita genera una tabla de este tipo, teniendo en cuenta los siguientes
aspectos:

El número de filas de la tabla, para que ésta ocupe una página es fijo, pudiendo utilizarse el valor 55

Por el mismo motivo, la tabla ha de tener un máximo de 5 parejas de columnas

Se introducen como variables a través del teclado, el porcentaje a pagar por el enfermo y el incremento
(pesetas) de las entradas de la tabla

Los resultados se escribirán en el fichero FARMACIA.OUT, con una cabecera que indique el título de la
tabla y el concepto de cada columna (PVP y SS)

Guardar el programa en el disco con el nombre FARMACIA.BAS. En 1996 el enfermo ha de pagar el 40%
del PVP; la tabla puede ser construida con incrementos de 5 ptas. en el PVP.

NOTAS: Para conseguir una presentación adecuada de los resultados será conveniente utilizar la
instrucción PRINT USING, documentada en el sistema de ayuda de QBasic.
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Uno de los procedimientos más utilizados para evaluar una integral definida es el "método de los trapecios".
que consiste en subdividir el intervalo de integración en n subintervalos de igual amplitud, sustituyendo los
valores de la función por el resultado de unir los extremos de los subintervalos por segmentos lineales. Si
los subintervalos tienen una amplitud x, la integral puede ponerse de la forma:

Escribir un programa en BASIC que permita evaluar la integral de cualquier función, que será definida en
una sola línea de programa. Se definirán asimismo los límites de integración y el número de subintervalos
(al menos, 75) que desea utilizarse y que establecerá la dimensión de las matrices de datos. El resultado de
la integración se presentará en pantalla. Para definir la amplitud de los subintervalos en función de los
límites de integración y el número de subintervalos, se utilizará un procedimiento FUNCTION. Análogo
procedimiento se utilizará para evaluar los trapecios.

Guardar el programa en el disco con el nombre INTEGRAL.BAS. Calcular el valor de la integral:
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La base de los logaritmos neperianos, e, es un número trascendente que puede ser calculado mediante una
serie infinita del tipo:

o bien, de forma genérica:

Escribir un programa en BASIC que permita calcular el número e con un error determinado, que se
introducirá a través del teclado. El resultado se obtendrá por pantalla junto con el error, el número de
términos utilizados para calcularlo y el resultado del cálculo de la función implícita del sistema EXP(1). El
cálculo del factorial se realizará en un procedimiento FUNCTION.

Guardar el programa en el disco con el nombre NUMERO-E.BAS. Calcular e con un error de 10-5.
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Las funciones seno y coseno de un ángulo pueden ser calculadas mediante sendos desarrollos en serie, que
tienen la forma:

Escribir un programa en BASIC que permita calcular estas funciones con un error de 10-6, introduciendo el
valor del ángulo (en grados) a través del teclado. Los resultados se obtendrán por pantalla con cinco cifras
decimales junto con el error, el número de iteraciones que han sido necesarias para llevar a cabo el cálculo
y el resultado de aplicar las funciones implícitas del sistema SIN(x) y COS(x), a efectos comparativos. El
cálculo del factorial se realizará en un procedimiento FUNCTION.

Guardar el programa en el disco con el nombre SEN-COS.BAS. Calcular las funciones seno y coseno del
ángulo de 45º.

NOTAS: Para realizar los cálculos será necesario previamente convertir los valores del ángulo en grados a
radianes. Para evitar errores de desbordamiento será necesario utilizar doble precisión para la definición de
las variables seno y coseno; ésto se consigue añadiendo al nombre de la variable el sufijo "#". Para obtener
los resultados con cinco cifras decimales es conveniente utilizar la instrucción PRINT USING,
documentada en el sistema de ayuda de QBasic.
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Dos de las funciones estadísticas sencillas más utilizadas son la media y la desviación típica. Para un
conjunto N de datos xi, se define la media como:

y la desviación típica:

Escribir un programa en BASIC que permita el cálculo de la media y la desviación típica de un conjunto de
notas de los alumnos de un curso, con objeto de archivar las estadísticas de ese curso. Las notas de los
alumnos se leerán de un fichero y los resultados se presentarán en pantalla indicando el número de alumnos,
la media de las notas y su desviación típica. Previamente no se conoce el número de alumnos, pero nunca
excederá de 60. El cálculo de la media y de la desviación típica se llevará a cabo mediante sendos
procedimientos FUNCTION, para poder transportarlos a otros programas, si fuese necesario.

Guardar el programa en el disco con el nombre MEDIAS.BAS. Ejecutar el programa sobre el fichero de
entrada MEDIAS.IN.

NOTAS: Para facilitar la lectura del fichero de datos es conveniente utilizar la instrucción EOF. Asimismo
habrá de utilizarse la función SQR. Ambas están documentadas en el sistema de ayuda de QBasic.
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El análisis de regresión es una importante herramienta estadística para obtener relaciones funcionales entre
datos experimentales. Cuando los datos siguen una relación lineal, es decir, la relación entre la variable
dependiente (y) con la variable independiente (x) es de la forma:

y = a x + b

pueden obtenerse los coeficientes a y b de la recta que mejor ajusta a todos los datos mediante el método de
los "mínimos cuadrados", cuyo desarrollo lleva a las expresiones:

siendo N el número total de parejas de datos y xi, yi los valores de cada una de dichas parejas. Los
sumatorios siempre son de 1 hasta N.

Por otro lado, la bondad del ajuste suele medirse mediante el coeficiente de correlación, r, definido como:

La calidad del ajuste suele expresarse generalmente como r2, siendo su máximo valor posible la unidad.

Escribir un programa en BASIC que permita el cálculo de los parámetros de una regresión lineal, previendo
un máximo de 20 parejas de datos. Para que sea aprovechable en otros programas se utilizará un
procedimiento SUB. Los datos se leerán desde un fichero, donde se encontrarán las parejas de datos x,y e
dos columnas. El resultado se presentará por pantalla, en la que deberá aparecer la ecuación de la recta
ajustada y el coeficiente de correlación.

Guardar el programa en el disco con el nombre RLINEAL.BAS. Obténganse los parámetros del ajuste de
los datos contenidos en el fichero RLINEAL.IN, que representan los valores del rendimiento R de una
reacción frente a la temperatura T, sospechándose que siguen una relación lineal R = f(T).

NOTAS: Para facilitar la lectura del fichero de datos es conveniente utilizar la instrucción EOF. Asimismo
habrá de utilizarse la función SQR. Ambas están documentadas en el sistema de ayuda de QBasic.

SOLUCIÓN (acceso restringido):
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INTRODUCCIÓN A LA PROGRAMACIÓN
Tema Hojas de Cálculo: QUATTRO PRO
Materia QPRO

Los valores máximo y mínimo de un conjunto de datos permiten su acotación pero no siempre son fáciles
de detectar a simple vista si el número de datos es muy grande y si éstos contienen muchas cifras. El
algoritmo para detectar estos extremos es sencillo y debido a su utilidad, suele estar incorporado
directamente en las hojas de cálculo (@MAX y @MIN en Quattro Pro), por lo que su utilización sólo
requiere disponer de los datos a analizar.

A partir del diseño de la hoja de trabajo MAXMIN.WQ0, que contiene los datos de un conjunto de
números, obtener sus valores máximo y mínimo. Guardar la hoja de trabajo en el disco con el nombre
MAXMIN.WQ2 e imprimirla.

NOTAS: El uso de las funciones @MAX y @MIN está documentado en el sistema de ayuda de Quattro
Pro.

SOLUCIÓN (acceso restringido):
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Página 2
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INTRODUCCIÓN A LA PROGRAMACIÓN
Tema Hojas de Cálculo: QUATTRO PRO
Materia QPRO

Dos de las funciones estadísticas sencillas más utilizadas son la media y la desviación típica. Para un
conjunto N de datos xi, se define la media como:

y la desviación típica:

Ambas funciones suelen estar incorporadas directamente en las hojas de cálculo (@AVG y @STDS en
Quattro Pro), por lo que su utilización sólo requiere disponer de los datos a analizar.

A partir del diseño de la hoja de trabajo MEDIAS.WQ0, que contiene los datos de un conjunto de notas de
los alumnos de un curso, obtener su media y su desviación típica, con objeto de archivar las estadísticas de
dicho curso. Los resultados han de obtenerse con dos cifras decimales. Guardar la hoja de trabajo en el
disco con el nombre MEDIAS.WQ2 e imprimirla.

NOTAS: El uso de las funciones @AVG y @STDS está documentado en el sistema de ayuda de Quattro
Pro. Pueden obtenerse los resultados con dos cifras decimales mediante la opción Aspecto/Numérico.

SOLUCIÓN (acceso restringido):
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INTRODUCCIÓN A LA PROGRAMACIÓN
Tema Hojas de Cálculo: QUATTRO PRO
Materia QPRO

Una empresa distribuidora de combustibles posee una serie de tanques semiesféricos de distintos tamaños
equipados con medidores de nivel. Con objeto de llevar un control diario del combustible distribuido, se
efectúan lecturas de los niveles para conocer la cantidad de líquido disponible en cada tanque. Los cálculos
a realizar no son complejos, ya que el volumen de una esfera de radio R se obtiene mediante la expresión:

mientras que el de un casquete esférico de altura H puede calcularse de la forma:

A partir del diseño de la hoja de trabajo TANQUES.WQ0, calcular el volumen de combustible líquido
disponible en el tanque (expresado en litros, sin cifras decimales), conocido el volumen total del mismo (30
m3) y la lectura del medidor de nivel (se mide desde el suelo, donde está apoyada la semiesfera por su
ecuador), que es de 1 cm. Guardar la hoja de trabajo en el disco con el nombre TANQUES.WQ2 e
imprimirla.

NOTAS: El valor de puede obtenerse mediante la función @PI, mientras que se puede prescindir de los
decimales mediante la función @INT, ambas documentadas en el sistema de ayuda de Quattro Pro.

SOLUCIÓN (acceso restringido):
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Tema Hojas de Cálculo: QUATTRO PRO
Materia QPRO

Es muy frecuente utilizar coordenadas polares (r,) en vez de rectangulares (x,y), ya que la resolución de
ciertos problemas es más sencilla operando sobre las primeras. Las relaciones que ligan ambos sistemas de
coordenadas son:

o bien, a la inversa:

A partir del diseño de la hoja de trabajo RP-PR.WQ0, convertir en coordenadas polares el punto (3,5) y
convertir en coordenadas rectangulares el punto (10,30), teniendo en cuenta que el ángulo de las
coordenadas polares se introducirá y presentará en grados, si bien las funciones trigonométricas operan
sobre ángulos expresados en radianes. Guardar la hoja de trabajo en el disco con el nombre RP-PR.WQ2 e
imprimirla.

NOTAS: Se utilizarán las funciones @SQRT, @SIN, @COS, @ATAN, @DEGREES y @RADIANS,
todas ellas documentadas en el sistema de ayuda de Quattro Pro.

SOLUCIÓN (acceso restringido):
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INTRODUCCIÓN A LA PROGRAMACIÓN
Tema Hojas de Cálculo: QUATTRO PRO
Materia QPRO

El valor medio de un conjunto N de números xi puede calcularse fácilmente mediante la expresión:

si bien las hojas de cálculo generalmente incorporan funciones directas que, no sólo evalúan esta expresión,
sino que permiten sumar y contar un conjunto de datos.

A partir del diseño de la hoja de trabajo NOTMEDIA.WQ0, que contiene las notas de un conjunto de
alumnos de un curso, obtener los siguientes parámetros: calificación (apto / no apto), número de alumnos,
número de alumnos aptos y nota media del curso. Para generar las columnas "Calificación" y "Aptos"
(cuando el alumno es apto, se escribirá "1" para poder sumarlos), escribir sólo das dos celdas de la primera
fila, obteniendo las demás por copia. Guardar la hoja de trabajo en el disco con el nombre
NOTMEDIA.WQ2 e imprimirla.

NOTAS: Para evaluar los parámetros indicados pueden utilizarse las funciones @IF, @COUNT, @SUM y
@AVG, todas ellas documentadas en el sistema de ayuda de Quattro Pro.

SOLUCIÓN (acceso restringido):
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Para obtener las raíces de una ecuación de segundo grado:

se utiliza la fórmula:

Sin embargo, según los valores que tomen los coeficientes de la ecuación, se pueden producir distintas
situaciones en el algoritmo de cálculo, como son:

Existencia de una sola raíz (cuando a = 0).

Degeneración de la ecuación (cuando a = b = 0).

Existencia de raíces reales o complejas

A partir del diseño de la hoja de trabajo GRADO-2.WQ0, obtener las raíces de las ecuaciones:

Habrá que prever las distintas situaciones del algoritmo de cálculo, presentándose los resultados sólo en el
caso de que sea aplicable la solución correspondiente. Para obtener las soluciones de las distintas
ecuaciones planteadas, copiar el bloque de sus coeficientes sobre las celdas a las que están referidas los
cálculos. Guardar la hoja de trabajo en el disco con el nombre GRADO-2.WQ2 e imprimirla.

NOTAS: La previsión de las distintas situaciones puede llevarse a cabo mediante la función @IF,
utilizando operadores aritméticos y lógicos, en su caso. También será necesario utilizar las funciones
@SQRT y @ABS. Todas estas funciones están documentadas en el sistema de ayuda de Quattro Pro.

SOLUCIÓN (acceso restringido):
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La ley de Newton de la gravitación universal viene expresada de la forma:

siendo m y M las masas de los cuerpos que se atraen, R la distancia que los separa y G = 6,67 · 10-11

N·m2·kg-2, la constate de gravitación universal.

Por otra parte, la fuerza con que una masa m es atraída por un campo gravitatorio (peso) viene dada por:

siendo g la aceleración de la gravedad.

Como es evidente, combinando adecuadamente las expresiones anteriores, puede obtenerse la aceleración
de la gravedad en cualquier cuerpo celeste conociendo su masa y su radio:

A partir del diseño de la hoja de trabajo PLANETAS.WQ0, que contiene los datos del radio y de la masa de
cada uno de los cuerpos celestes más importantes del Sistema Solar, calcular para cada uno de ellos la
aceleración de la gravedad y su valor relativo respecto al de la Tierra. El radio y la masa se habrán de
presentar con un formato científico de dos cifras decimales, mientras que los resultados del cálculo se
presentarán con un formato de dos cifras decimales. Escribir el mínimo número posible de celdas,
generando el resto por copia. Guardar la hoja de trabajo en el disco con el nombre PLANETAS.WQ2 e
imprimirla.

SOLUCIÓN (acceso restringido):
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La distancia entre dos puntos de la superficie esférica de la Tierra es la longitud de un arco, llamada "línea
loxodrómica". Este arco origina un mismo ángulo en la intersección con todos los meridianos ("rumbo") y
es muy utilizado en la navegación. Por consideraciones de trigonometría esférica puede determinarse la
distancia entre dos puntos conocidas sus coordenadas (latitud, longitud), mediante la expresión:

siendo R el radio medio de la Tierra (6.376 km) y x una variable auxiliar definida como:

siendo la diferencia entre la latitudes y la diferencia entre las longitudes de los dos puntos considerados.

A partir del diseño de la hoja de trabajo LOXODROM.WQ0, calcular la distancia (en km) existente entre
La Laguna (28º 29' N, 16º 20' W) y Madrid (40º 25' N, 03º 43' W), que deberá presentarse en formato con
separador de miles y sin cifras decimales. Guardar la hoja de trabajo en el disco con el nombre
LOXODROM.WQ2 e imprimirla.

NOTAS: Prever las siguientes circunstancias:

Al operar latitudes y longitudes, será necesario tener en cuenta la posición relativa de los orígenes de
coordenadas (ecuador y meridiano de Greenwich).

Los ángulos se introducirán en grados, pero las funciones trigonométricas (@COS, @ATAN) operan sobre
radianes, por lo que debe utilizarse la función @RADIANS. Tanto ésta como @PI y @SQRT están
documentadas en el sistema de ayuda de Quattro Pro.

Para asegurar el signo de la orientación, conviene aplicar sobre su letra la función @UPPER y definir el
signo condicionalmente con la función @IF, también documentadas.

Obtener el contenido del máximo número posible de celdas por copia de las ya escritas.

SOLUCIÓN (acceso restringido):
Página 1
Página 2
Página 3

Volver al Índice



INTRODUCCIÓN A LA PROGRAMACIÓN
Tema Hojas de Cálculo: QUATTRO PRO
Materia QPRO

Un aparcamiento público tiene las siguientes tarifas:

Primera hora o fracción: 200 ptas.

Hora o fracción: 160 ptas.

Máximo diario: 3.000 ptas.

La empresa concesionaria desea programar los cajeros automáticos, que aceptan todo tipo de monedas (500,
200, 100, 50, 25, 10, 5, 1) y billetes, pero que sólo devuelve monedas, para que el usuario introduzca el
tiempo de permanencia y conozca el importe a pagar por el servicio. Asimismo, una vez que se introduzca
en la máquina el pago en monedas o billetes, ésta deberá devolver el cambio con el menor número de
monedas posible.

A partir del diseño de la hoja de trabajo CAJERO.WQ0, obtener los resultados de un usuario que utiliza el
servicio durante 1 día, 3 horas y 45 minutos y paga con un billete de 5.000 ptas.

El cálculo del coste del servicio se hará teniendo en cuenta todos los condicionantes implícitos en la
definición de la tarifa (@IF). Para el cálculo de la vuelta se construirá una tabla de 16 filas que permitirá
analizar las monedas necesaria por consulta a la "Tabla de monedas" (@VLOOKUP). Para acumular los
valores individuales de las monedas será necesario convertirlas previamente en cadenas (@STRING) y
luego acumularlas en una misma cadena utilizando el operador de suma de cadenas, "&" (también será muy
útil la función @TRIM). El resultado de la devolución puede presentarse junto con los demás datos
buscando el máximo de la columna "Acumulado" (@VLOOKUP y @MAX).

En la construcción de la tabla del cálculo de la vuelta, escribir el mínimo número posible de celdas,
generando el resto por copia. Si es necesario, ampliar el número de filas de esta tabla. Guardar la hoja de
trabajo en el disco con el nombre CAJERO.WQ2 e imprimirla.

NOTAS: Las funciones indicadas, así como las funciones @SUM y @INT, también necesarias, están
documentadas en el sistema de ayuda de Quattro Pro.

SOLUCIÓN (acceso restringido):
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Se desea generar una tabla de los cuadrados, cubos, raíces cuadradas y raíces cúbicas de números naturales.

A partir del diseño de la hoja de trabajo NUMEROS.WQ0, construir la tabla, en incrementos de 5 unidades,
hasta el número 60. Escribir el mínimo número posible de celdas, generando el resto por copia. Guardar la
hoja de trabajo en el disco con el nombre NUMEROS.WQ2 e imprimirla.

NOTAS: La raíz cuadrada puede obtenerse mediante la función @SQRT, documentada en el sistema de
ayuda de Quattro Pro.

SOLUCIÓN (acceso restringido):
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Se desea generar una tabla de la suma de números, cuadrados, cubos y raíces cuadradas de números
naturales.

A partir del diseño de la hoja de trabajo SUMAS.WQ0, construir la tabla, en incrementos de 5 unidades,
hasta el número 60. Escribir el mínimo número posible de celdas, generando el resto por copia. Guardar la
hoja de trabajo en el disco con el nombre SUMAS.WQ2 e imprimirla.

NOTAS: La raíz cuadrada puede obtenerse mediante la función @SQRT, documentada en el sistema de
ayuda de Quattro Pro.

SOLUCIÓN (acceso restringido):
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Una de las primeras tablas de doble entrada que utiliza el ser humano desde la infancia es la tabla de
multiplicar del 1 al 10.

A partir del diseño de la hoja de trabajo TABLAMUL.WQ0, construir una tabla de multiplicar de los 10
primeros números naturales, escribiendo en una única celda y obteniendo el resto de la tabla mediante copia
de la celda escrita. Guardar la hoja de trabajo en el disco con el nombre TABLAMUL.WQ2 e imprimirla.

SOLUCIÓN (acceso restringido):
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Las personas afiliadas a la Seguridad Social (SS) pueden adquirir las medicinas, previa presentación de una
receta oficial, a un precio inferior al precio de venta al público (PVP), ya que sólo han de pagar un
determinado porcentaje de este precio. Si bien el cálculo del importe a pagar es inmediato, conocido el
porcentaje establecido por la SS, todavía en muchas oficinas de farmacia los empleados utilizan una tabla
compuesta por parejas de columnas, en la primera de las cuáles figura el PVP y en la segunda figura
directamente el importe a pagar por el afiliado a la SS.

A partir del diseño de la hoja de trabajo FARMACIA.WQ0, construir una tabla de las características
indicadas considerando que el porcentaje que paga el enfermo a la SS en 1996 es del 40% y que desea
construirse la tabla con incrementos de 5 ptas. en el PVP hasta un valor de 100 ptas. en la primera columna.
Las columnas se generarán de forma que la posible ampliación de filas sea inmediata, es decir, copiando el
número necesario de veces la última fila. Para ello habrá que tener en cuenta que la primera fila de cada una
de las columnas "PVP", a partir de la segunda, debe considerar el último valor de la columna "PVP"
anterior. Ajustar las cabeceras de rótulos a la derecha. Escribir el mínimo número posible de celdas,
generando el resto por copia. Guardar la hoja de trabajo en el disco con el nombre FARMACIA.WQ2 e
imprimirla.

NOTAS: Para conseguir continuar las columnas de "PVP" con el siguiente valor al de la columna anterior,
ha de analizarse ésta en busca del máximo. Ello puede lograrse mediante las funciones @VLOOKUP y
@MAX, ambas documentadas en el sistema de ayuda de Quattro Pro.
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Uno de los procedimientos más utilizados para evaluar una integral definida es el "método de los trapecios".
que consiste en subdividir el intervalo de integración en n subintervalos de igual amplitud, sustituyendo los
valores de la función por el resultado de unir los extremos de los subintervalos por segmentos lineales. Si
los subintervalos tienen una amplitud x, la integral puede ponerse de la forma:

A partir del diseño de la hoja de trabajo INTEGRAL.WQ0, calcular el valor de la integral:

utilizando 75 intervalos, cuya amplitud se definirá en función de los límites de integración. La obtención de
los valores de xn e yn superiores al límite inferior de integración, se hará escribiendo el mínimo número
posible de celdas, generando el resto por copia hasta que el valor de la variable independiente coincida con
el límite superior de integración. Guardar la hoja de trabajo en el disco con el nombre INTEGRAL.WQ2 e
imprimirla.

NOTAS: Para obtener el valor final de la integral puede utilizarse la función @SUM, documentada en el
sistema de ayuda de Quattro Pro.
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El actual Documento Nacional de Identidad (DNI) español se caracteriza por tener un número seguido de
una letra, también denominada "código de control", que sirve para detectar errores que puedan producirse
en alguna de las cifras del número, al ser éste muy largo. Sin embargo, aún está vigente el DNI que no
disponen de dicho código de control, que se introdujo a principios de los años 1990 para conformar el
denominado Número de Identificación Fiscal (NIF).

Para obtener el código de control a partir del número del DNI se utiliza el algoritmo consistente en dividir
dicho número por 23 (número de letras del alfabeto inglés, excepto "i", "o" y "u") y asignarle a cada valor
del resto de dicha división una letra, según la siguiente tabla:

Resto 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11
Letra T R W A G M Y F P D X B
Resto 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22
Letra N J Z S Q V H L C K E

A partir del diseño de la hoja de trabajo DNINIF.WQ0, obtener la letra de control de un DNI que tiene por
número 42.743.912, que se presentará con formato de separador de miles, ensanchando la columna que lo
contiene hasta que se haga visible dicho número. Guardar la hoja de trabajo en el disco con el nombre
DNINIF.WQ2 e imprimirla.

NOTAS: El resto de la división puede obtenerse más fácilmente con la función @MOD, mientras que la
asignación de su letra correspondiente puede hacerse mediante la función de lectura de tablas
@VLOOKUP, ambas documentadas en el sistema de ayuda de Quattro Pro.
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La manipulación de datos de fecha y hora puede llevarse a cabo en las hojas de cálculo mediante funciones
específicas.

A partir del diseño de la hoja de trabajo FECHAS.WQ0, que contiene los datos temporales del cambio de
las estaciones del año 1994, obtener el día de la semana en que se produjeron dichos cambios y la duración
(días, horas, minutos) de cada una de las estaciones, utilizando funciones específicas de tratamiento de
fecha y hora de la hoja de cálculo. Escribir el mínimo número posible de celdas, generando el resto por
copia. Guardar la hoja de trabajo en el disco con el nombre FECHAS.WQ2 e imprimirla.

NOTAS: La transformación de la fecha y la hora en valores numéricos se lleva a cabo mediante las
funciones @DATEVALUE y @TIMEVALUE. El desglose de la duración numérica en días, horas y
minutos puede realizarse con ayuda de la función @INT. La asignación del día de la semana puede llevarse
a cabo mediante la función @CHOOSE, teniendo en cuenta que el resto nulo (calculable mediante la
función @MOD) resultado de dividir por 7 el valor numérico de una fecha, corresponde al sábado. Todas
las funciones mencionadas se encuentran documentadas en el sistema de ayuda de Quattro Pro.
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A partir del diseño de la hoja de trabajo PROBLEMO.WQ0, programar las celdas correspondientes para que
se resuelva adecuadamente el diagrama de flujo representado en la Figura.

Todas las celdas contendrán la función @IF y sólo mostrarán la(s) respuesta(s) correspondiente(s) a la(s)
pregunta(s) formulada(s); en caso contrario las celdas se mostrarán en blanco. Guardar la hoja de trabajo en
el disco con el nombre PROBLEMO.WQ2 e imprimirla.

NOTAS: La función @IF, documentada en el sistema de ayuda de Quattro Pro, permite utilizar operadores
como "< >" (distinto de), "#OR#" (O lógico) ó "#AND#" (Y lógico).
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El producto de dos número enteros es la suma de uno de los factores tantas veces como indica el otro. Sin
embargo, el producto de dos números enteros puede calcularse mediante un algoritmo utilizado por los
egipcios, que se esquematiza de la siguiente forma para dos números A y B:

Multiplicar A por 2.

Si B es par, dividir entre 2; si B es impar, restar 1 y dividir el resultado entre 2.

Repetir la operación mientras los nuevos valores de B sean mayores que la unidad.

Sumar todos los valores de A correspondientes a B impares, incluído el valor de A original si el valor de B
original fuese impar; dicha suma equivale al producto A x B.

A partir del diseño de la hoja de trabajo PRODUCTO.WQ0, calcular el producto 1234 x 4321 según el
algoritmo indicado. Cuando en las operaciones sucesivas se produzca que el número B sea inferior a la
unidad, las columnas "Número A" y la de acumulación de valores de A deberán mostrar la palabra "Final".
Escribir el mínimo número posible de celdas, generando el resto por copia. Copiar tantas filas como sea
necesario hasta que el algoritmo de cálculo indique el "Final". Guardar la hoja de trabajo en el disco con el
nombre PRODUCTO.WQ2 e imprimirla.

NOTAS: Las sucesivas repeticiones del algoritmo exigen la utilización de las funciones @IF y @MOD,
ambas documentadas en el sistema de ayuda de Quattro Pro.
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La división de dos enteros, un dividendo y un divisor, consiste en hallar las veces (cociente) que el segundo
está contenido en el primero. Un algoritmo para obtener el cociente de dos números enteros basado en
restas sucesivas es el siguiente:

Restar el divisor del dividendo

Del resultado obtenido, restar sucesivamente el divisor hasta obtener una diferencia inferior al valor de
divisor.

Esta última diferencia será el resto, y el número de veces que se ha realizado la operación, el cociente.

A partir del diseño de la hoja de trabajo COCIENTE.WQ0, obtener el cociente de 54321/12345 y su resto.
Cuando en las restas sucesivas la columna del "Dividendo" sea menor que el divisor, las columnas del
"Cociente" y del "Resto" han de mostrar la palabra "Final". Escribir el mínimo número posible de celdas,
generando el resto por copia. Copiar tantas filas como sea necesario hasta que el algoritmo de cálculo
indique el "Final". Guardar la hoja de trabajo en el disco con el nombre COCIENTE.WQ2 e imprimirla.

NOTAS: Se utilizará la función @IF para realizar las comparaciones; esta función está documentada en el
sistema de ayuda de Quattro Pro.
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Una iteración recursiva para el cálculo de la raíz cuadrada ya era utilizada en la antigua Babilonia por el
matemático Herón de Alejandría. Este método consiste en calcular la raíz cuadrada de a utilizando un valor
cualquiera, xn para calcular el siguiente, xn+1:

Este algoritmo puede ser generalizado para cualquier índice k de la raíz, de la siguiente forma:

A partir del diseño de la hoja de trabajo RAIZ-K.WQ0, obtener la raíz quinta del número 12345678 con un
error de 10-6, utilizando como comienzo de la iteración (semilla) el cociente entre el número y el índice de
la raíz. El error se tendrá en cuenta en la columna "Comparar", en la que se mostrará la palabra "Seguir"
mientras se supere el error y "Final" en caso contrario. Escribir el mínimo número posible de celdas,
generando el resto por copia. Copiar tantas filas como sea necesario, hasta que el algoritmo de cálculo
indique el "Final". Guardar la hoja de trabajo en el disco con el nombre RAIZ-K.WQ2 e imprimirla.

NOTAS: Se utilizarán las funciones @IF y @ABS para realizar la comparación del resultado con el error;
ambas funciones están documentadas en el sistema de ayuda de Quattro Pro.
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El máximo común divisor (MCD) de dos números enteros es el mayor de los divisores comunes de dichos
números. El algoritmo más conocido para su cálculo es el debido a Euclides, que consiste en realizar la
división entera del mayor entre el menor. Si es exacta, el MCD es el divisor; si no lo es, se efectúa la
división entera entre el divisor y el resto, repitiéndose el proceso hasta conseguir una división exacta.
Evidentemente, si la división no llega a ser exacta, los números sólo tendrán como divisor común el 1.

Por otro lado, el mínimo común múltiplo (mcm) de dos números enteros es el menor de los múltiplos
comunes de dichos números. Se obtiene fácilmente si se conoce el MCD, ya que se aprovecha la propiedad
expresada por la ecuación:

MCD(A,B) · mcm(A,B) = A · B

A partir del diseño de la hoja de trabajo MCD-MCM.WQ0, calcular el MCD y el mcm de 140 y 90
mediante el algoritmo de cálculo del MCD, cuyo final deberá preverse cuando el resto de las sucesivas
operaciones sea nulo, mostrando en las columnas de cálculo la palabra "Final". El mcm se obtendrá
directamente a partir del MCD. Escribir el mínimo número posible de celdas, generando el resto por copia.
Copiar tantas filas como sea necesario, hasta que el algoritmo de cálculo indique el "Final". Guardar la hoja
de trabajo en el disco con el nombre MCD-MCM.WQ2 e imprimirla.

NOTAS: Las sucesivas reducciones del número mayor exigen la utilización de las funciones @IF, @INT y
@MOD, todas ellas documentadas en el sistema de ayuda de Quattro Pro.
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Se denomina número primo a aquel número entero mayor que uno que sólo es divisible por sí mismo y por
la unidad. Un método clásico para encontrar los números primos es la llamada "criba de Eratóstenes",
consistente en eliminar los múltiplos de 2 y los de los impares inferiores a la raíz cuadrada aproximada del
número. Este mismo algoritmo puede ser utilizado para descomponer el número en sus factores primos:
basta dividir el número una o varias veces por 2 y todos los impares inferiores a su raíz cuadrada
aproximada; si el número es divisible por el divisor ensayado, se anota éste y se divide el número por él
antes de continuar el proceso.

A partir del diseño de la hoja de trabajo PRIMOS.WQ0, descomponer el número 135 en factores primos. El
proceso habrá finalizado, bien cuando el divisor ensayado sea menor que la raíz cuadrada del número, o
bien cuando el dividendo a ensayar sea igual a la unidad, por lo que las columnos "N = 1" y "N" habrán de
mostrar en dichos casos la palabra "Final". Escribir el mínimo número posible de celdas, generando el resto
por copia. Copiar tantas filas como sea necesario, hasta que el algoritmo de cálculo indique el "Final".
Guardar la hoja de trabajo en el disco con el nombre PRIMOS.WQ2 e imprimirla.

NOTAS: Las sucesivas reducciones del número a sus factores primos exige la utilización de las funciones
@IF, @INT, @MOD y @SQRT, todas ellas documentadas en el sistema de ayuda de Quattro Pro.
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En términos de cálculo numérico puede definirse la derivada de una función y = f(x) en un punto x = xo
como:

A partir del diseño de la hoja de trabajo DERIVADA.WQ0, calcular para x = 3 la derivada de la función:

con un error de 10-5 y con los intervalos decrecientes a razón de 1/4. El error se tendrá en cuenta en la
columna "Iteración", en la que se mostrará la palabra "Final" cuando la diferencia entre dos iteraciones
sucesivas sea menor que el error. Escribir el mínimo número posible de celdas, generando el resto por
copia. Copiar tantas filas como sea necesario hasta que el algoritmo de cálculo indique el "Final". Guardar
la hoja de trabajo en el disco con el nombre DERIVADA.WQ2 e imprimirla.

NOTAS: Se utilizarán las funciones @IF y @ABS para realizar la comparación del resultado con el error;
ambas funciones están documentadas en el sistema de ayuda de Quattro Pro.
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El cálculo del valor del número trascendente se ha intentado abordar desde la más remota antigüedad. Por
definición, es el cociente entre la longitud de una circunferencia y su diámetro, por lo que puede abordarse
su cálculo por consideraciones geométricas. El método que se conoce como la "determinación de la
cuadratura del círculo" consiste en calcular inicialmente el lado de un cuadrado inscrito en un círculo de
radio unidad, según se muestra en la Figura:

El lado del cuadrado inscrito valdrá:

Si ahora se aumenta en progresión geométrica de razón 2 el número de lados del polígono inscrito, se tendrá
para el lado del octógono:

y para el hexadecágono:

y, por tanto, para un polígono de 2n+1 lados:

Cuando n tiende a infinito, el perímetro del polígono tiende al valor de la longitud de la circunferencia y,
por tanto, según la definición de :

Por otro lado, también suele abordarse el cálculo de mediante el cálculo de la serie infinita propuesta por
Leibnitz:



es decir:

A partir del diseño de la hoja de trabajo NUMEROPI.WQ0, calcular el valor del número con un error de
10-6 mediante los dos algoritmos citados. Este error se tendrá en cuenta en las columnas "Comparar", en las
que se mostrará la palabra "Seguir" mientras se supere el error, y "Final" en caso contrario. Escribir el
mínimo número posible de celdas, generando el resto por copia. Copiar tantas filas como sea necesario
hasta que el algoritmo de cálculo indique el "Final". Guardar la hoja de trabajo en el disco con el nombre
NUMEROPI.WQ2 e imprimirla.

NOTAS: Se utilizarán las funciones @IF y @ABS para realizar la comparación de los resultados con el
error; ambas funciones, así como @SQRT, están documentadas en el sistema de ayuda de Quattro Pro.
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La función factorial (n!) de un número entero n se define como:

teniendo en cuenta además que 0! = 1.

A partir del diseño de la hoja de trabajo FCTORIAL.WQ0, calcular 9! construyendo una tabla de
factoriales. Escribir el mínimo número posible de celdas, generando el resto por copia. Guardar la hoja de
trabajo en el disco con el nombre FCTORIAL.WQ2 e imprimirla.
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La base de los logaritmos neperianos, e, es un número trascendente que puede ser calculado mediante una
serie infinita del tipo:

o bien, de forma genérica:

A partir del diseño de la hoja de trabajo NUMERO-E.WQ0, calcular el valor del número e con un error de
10-6. Este error se tendrá en cuenta en la columna "Comparar", en la que se mostrará la palabra "Seguir",
mientras se supere el error, y "Final" en caso contrario. Escribir el mínimo número posible de celdas,
generando el resto por copia. Copiar tantas filas como sea necesario hasta que el algoritmo de cálculo
indique el "Final". Guardar la hoja de trabajo en el disco con el nombre NUMERO-E.WQ2 e imprimirla.

NOTAS: Se utilizarán las funciones @IF y @ABS para realizar la comparación del resultado con el error;
ambas funciones están documentadas en el sistema de ayuda de Quattro Pro.
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Las funciones seno y coseno de un ángulo pueden ser calculadas mediante sendos desarrollos en serie, que
tienen la forma:

A partir del diseño de la hoja de trabajo SEN-COS.WQ0, calcular los valores del seno y el coseno de 45º
con un error de 10-8. Este error se tendrá en cuenta en las columnas "Comparar", en las que se mostrarán la
palabra "Seguir", mientras se supere el error, y "Final" en caso contrario. Escribir el mínimo número posible
de celdas, generando el resto por copia. Copiar tantas filas como sea necesario, hasta que los algoritmos de
cálculo indiquen el "Final".

Para facilitar el cálculo se puede construir una tabla de factoriales con tantas filas como sea necesario,
escribiendo el mínimo número posible de celdas y generando el resto por copia. Esta tabla se utilizará cn los
cálculos del seno y el coseno mediante la función de consulta de tablas @VLOOKUP, documentada en el
sistema de ayuda de Quattro Pro. Guardar la hoja de trabajo en el disco con el nombre SEN-COS.WQ2 e
imprimirla.

NOTAS: Se utilizarán las funciones @IF y @ABS para realizar la comparación de los resultados con el
error y la función @RADIANS para transformar los ángulos, ya que los desarrollos en serie siempre
suponen el valor del ángulo en estas unidades. Todas estas funciones también están documentadas en el
sistema de ayuda de Quattro Pro.
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Los ordenadores sólo trabajan con dígitos binarios, es decir, con números en base 2, mientras que las
personas se han acostumbrado a trabajar con números decimales, es decir, en base 10. La transformación de
un número decimal a un número en base n puede llevarse a cabo mediante el siguiente algoritmo:

Dividir el número decimal entre la base

El resto obtenido será el dígito de menor orden del número en base n (se considera que la cifra situada más
a la derecha ocupa la posición de orden cero, la siguiente a su izquierda, orden 1, y así sucesivamente hasta
toda la longitud del número)

El cociente de la primera operación vuelve a dividirse por la base, obteniendo el segundo resto, que
corresponderá al dígito del siguiente orden del número en base n

Se repite la operación hasta que el valor del cociente obtenido sea inferior al valor de la base que actúa
como divisor. En este caso, el valor entero del cociente será el dígito de mayor orden del número en base n

A partir del diseño de la hoja de trabajo 10-A-N.WQ0, obtener el equivalente binario del número decimal
341. Prever las celdas de las columnas "Base N (cadena)" y "Acumu-lación inversa" para que indiquen el
"Final" del algoritmo cuando la parte entera del cociente de la división por la base sea nulo (función @IF).
Para poder acumular las cifras de los restos y formar el nuevo número será necesario convertirlas en
cadenas de caracteres; la acumulación inversa puede conseguirse con ayuda del operador de suma de
cadenas, "&". Escribir el mínimo número posible de celdas, generando el resto por copia. Copiar tantas filas
como sea necesario, hasta que el algoritmo indique el "Final". Guardar la hoja de trabajo en el disco con el
nombre 10-A-N.WQ2 e imprimirla.

NOTAS: Los restos pueden obtenerse con mayor facilidad utilizando la función @MOD; el valor entero de
los cocientes puede obtenerse con la función @INT; los números pueden transformarse en cadenas de
caracteres mediante la función @STRING. Todas estas funciones están documentadas en el sistema de
ayuda de Quattro Pro.
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Las personas están acostumbradas a trabajar con números decimales, es decir, números en base 10, mientras
que los ordenadores trabajan sólo con dígitos binarios, es decir, en base 2, aunque a veces generan ciertos
resultados en otras bases (octal, hexadecimal).

La transformación de un número expresado en base n a un número decimal se lleva a cabo mediante el
siguiente algoritmo:

Se considera que la cifra situada más a la derecha ocupa la posición de orden cero, la siguiente a su
izquierda, orden 1, y así sucesivamente hasta toda la longitud del número

Se efectúa el producto de cada cifra por la base elevada al orden que ocupa

Se suman todos los productos para obtener el equivalente decimal del número en base n

A partir del diseño de la hoja de trabajo N-A-10.WQ0, obtener el equivalente decimal del número binario
101010101, para lo que habrá que transformarlo previamente en una cadena de caracteres. Prever las celdas
de las columnas "Dígito" y "Base 10" para que indiquen el "Final" del algoritmo cuando se haya alcanzado
la longitud de la cadena (función @IF), diseñando la columna "Base 10" para que muestre los valores
acumulados. Escribir el mínimo número posible de celdas, generando el resto por copia. Copiar tantas filas
como sea necesario, hasta que el algoritmo indique el "Final". Guardar la hoja de trabajo en el disco con el
nombre N-A-10.WQ2 e imprimirla.

NOTAS: Para manipular el número a transformar como una cadena de caracteres será necesario utilizar las
funciones @STRING, @LENGTH, @MID y @VALUE, todas ellas documentadas en el sistema de ayuda
de Quattro Pro.
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Se desea encriptar un mensaje para hacerlo ilegible. Para ello puede utilizarse una sencilla clave basada en
transformar cada carácter en su código decimal ASCII correspondiente, sumarle una cantidad
(desplazamiento) y volver a escribir el nuevo carácter obtenido. El algoritmo para llevar a cabo esta
codificación es el siguiente:

Leer un carácter

Obtener su código ASCII

Sumar el desplazamiento

Obtener el nuevo carácter

Escribir el mensaje encriptado

A partir del diseño de la hoja de trabajo ENCRIPT.WQ0, obtener el texto encriptado correspondiente a
"INGENIERO QUIMICO" con un desplazamiento 5. Prever en las celdas de cálculo el hecho de que
muestren la palabra "Final" cuando se haya sobrepasado la longitud de la cadena del mensaje (mediante la
función @IF). Escribir el menor número posible de celdas, generando el resto por copia. Copiar tantas filas
como sea necesario, hasta que los algoritmos de cálculo indiquen el "Final". Guardar la hoja de trabajo en el
disco con el nombre ENCRIPT.WQ2 e imprimirla.

NOTAS: Para la manipulación de las cadenas de caracteres y su conversión directa e inversa en números
habrán de utilizarse las funciones @LENGTH, @MID, @CODE y @CHAR, todas ellas documentadas en
el sistema de ayuda de Quattro Pro. La acumulación de los caracteres en el mensaje encriptado puede
realizarse mediante el operador de suma de cadenas, "&".

SOLUCIÓN (acceso restringido):
Página 1
Página 2
Página 3

Volver al Índice



INTRODUCCIÓN A LA PROGRAMACIÓN
Tema Hojas de Cálculo: QUATTRO PRO
Materia QPRO

Se sabe que un mensaje ha sido encriptado transformando sus caracteres como como códigos decimales
ASCII, a los que se ha sumado una cantidad (desplazamiento) y transformando los nuevos códigos
generados en los caracteres que conforman el mensaje encriptado. Es decir, se ha seguido un algoritmo de
codificación del tipo:

Leer un carácter

Obtener un código ASCII

Sumar el desplazamiento

Obtener el nuevo carácter

Escribir el mensaje encriptado

Si bien se dispone del texto encriptado del mensaje, no se conoce el desplazamiento aplicado, pero se sabe
que es menor que 10.

A partir del diseño de la hoja de trabajo DECRIPT.WQ0, descodificar el texto encriptado
"NSLJSNJWT%VZNRNHT", que ha sido generado con un desplazamiento menor que 10. Prever en las
celdas de cálculo el hecho de que muestren la palabra "Final" cuando se haya sobrepasado la longitud de la
cadena del mensaje (mediante la función @IF). Escribir el menor número posible de celdas, generando el
resto por copia. Copiar tantas filas como sena necesario, hasta que los algoritmos de cálculo indiquen el
"Final". Guardar la hoja de trabajo en el disco con el nombre DECRIPT.WQ2 e imprimirla.

NOTAS: Para la manipulación de las cadenas de caracteres y su conversión directa e inversa en números
habrán de utilizarse las funciones @LENGTH, @MID, @CODE y @CHAR, todas ellas documentadas en
el sistema de ayuda de Quattro Pro. La acumulación de los caracteres en el mensaje encriptado puede
realizarse mediante el operador de suma de cadenas, "&". El mensaje desencriptado completo puede
trasladarse a la celda correspondiente de la cabecera utilizando la función analizadora de tablas
@VLOOKUP, buscando en la columna "Orden" el valor de la longitud de la cadena.
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Las ecuaciones de una sola variable en las que ésta no puede despejarse explícitamente pueden resolverse
por diferentes métodos iterativos, generando el algoritmo correspondiente en una hoja de cálculo. Sin
embargo, algunas de ellas poseen procedimientos implícitos para resolver estos problemas directamente.

A partir del diseño de la hoja de trabajo ECUACION.WQ0, utilizar el procedimiento "Utiles/Solucionar"
para resolver la ecuación implícita:

tomando como valor inicial de la variable x = 3 y limitando las operaciones a 99 iteraciones y una precisión
de 10-6. En este procedimiento se utilizará el valor inicial como "Celda de la variable", escribiendo el
primer miembro de la ecuación en la celda que el procedimiento designa como "Fórmula" y siendo el
segundo miembro de la ecuación el "Objetivo".

Guardar la hoja de trabajo en el disco con el nombre ECUACION.WQ2 e imprimirla.
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La frecuencia crítica () y la ganancia máxima (Kc) de un sistema de control con tres elementos de primer
orden se obtienen a partir de la resolución del sistema de ecuaciones no lineales:

A partir de la hoja de trabajo ECSNOLIN.WQ0, utilizar el procedimiento "Utiles/Optimizador" que posee
Quattro Pro para resolver este sistema de ecuaciones no lineales, utilizando como valores iniciales de tanteo:

En dicho procedimiento, que se ejecutará con una precisión de 10-6, se utilizarán estos valores en la
"Celdas de la variable" y como "Restricciones", las condiciones de igualdad entre las celdas que contienen
las funciones y las que contienen los resultados.

Escribir en la columna "Valor" los iniciales de tanteo, en la de "Función", los primeros miembros de las
ecuaciones y en la de "Resultado" sus segundos miembros. Guardar la hoja de trabajo en el disco con el
nombre ECSNOLIN.WQ2 e imprimirla.

NOTAS: Para escribir las ecuaciones se necesitarán las funciones @SQRT y @ATAN, ambas
documentadas en el sistema de ayuda de Quattro Pro. La utilización del procedimiento Optimizador para
resolver un sistema de ecuaciones no lineales, exige que el parámetro "Celda de la solución" tenga el valor
"Ninguna".
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Dado un sistema de n ecuaciones lineales con n incógnitas expresado de la forma:

puede escribirse el sistema en forma matricial como:

donde:

Por tanto, la solución de este sistema podrá calcularse mediante la expresión:

siendo A-1 la matriz inversa (se dice que la matriz A tiene una inversa, A-1, cuando su producto es la matriz
identidad, es decir, aquélla cuyos términos son nulos excepto los de la diagonal principal, que valen la
unidad).

A partir de la hoja de trabajo ECSLIN.WQ0, utilizar la capacidad de realizar operaciones con matrices
(invertir y multiplicar) que posee Quattro Pro para resolver el sistema de ecuaciones lineales:



Guardar la hoja de trabajo en el disco con el nombre ECSLIN.WQ2 e imprimirla.
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El análisis de regresión es una importante herramienta estadística para obtener relaciones funcionales entre
datos experimentales. Cuando los datos siguen una relación lineal, es decir, la relación entre la variable
dependiente (y) con la variable independiente (x) es de la forma:

y = a x + b

pueden obtenerse los coeficientes a y b de la recta que mejor ajusta a todos los datos mediante el método de
los "mínimos cuadrados", cuyo desarrollo lleva a las expresiones:

siendo N el número total de parejas de datos y xi, yi los valores de cada una de dichas parejas. Los
sumatorios siempre son de 1 hasta N.

Por otro lado, la bondad del ajuste suele medirse mediante el coeficiente de correlación, r, definido como:

La calidad del ajuste suele expresarse generalmente como r2, siendo su máximo valor posible la unidad.

Si bien es posible generar fácilmente en una hoja de cálculo los algoritmos que permitan la obtención de los
parámetros de la regresión, este procedimiento viene definido internamente en algunas hojas de cálculo (en
Quattro Pro, "Utiles/Operaciones/Regresión"), por lo que la obtención de una regresión lineal sólo requiere
disponer de los datos a analizar.

A partir del diseño de la hoja de trabajo RLINEAL.WQ0, que contiene los datos del rendimiento R de una
reacción química frente a la temperatura T, sospechándose que siguen una relación R = f(T), obtener los
parámetros de la regresión lineal. Con dichos parámetros se calcularán los valores estimados del
rendimiento y se realizará una representación gráfica de los valores reales y estimados frente a la
temperatura. Guardar la hoja de trabajo en el disco con el nombre RLINEAL.WQ2 e imprimirla.

NOTAS: El procedimiento "Utiles/Operaciones/Regresión" está documentado en el sistema de ayuda de
Quattro Pro, así como las opciones de "Gráficos/". Conviene representar la serie de rendimientos
experimentales con "Símbolos" y la de los rendimientos estimados con "Líneas", y en lo posible utilizar los
rótulos de las celdas para los textos de los ejes de coordenadas. Si se inserta la gráfica obtenida en la propia
hoja de trabajo podrá imprimirse el conjunto de resultados y gráfico.
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El volumen molar de un gas ideal puede obtenerse utilizando la ecuación de estado de los gases ideales, de
la forma:

donde R = 0,082 atm·l/mol·K. Su dependencia de dos variables hace especialmente útil su representación
gráfica frente a la presión tomando la temperatura como parámetro, con objeto de obtener una visión global
de su comportamiento.

A partir del diseño de la hoja de trabajo VOLMOLAR.WQ0, construir una tabla de variación del volumen
molar con la presión (entre 1 y 10 atm, a intervalos de 1 atm) y con la temperatura (entre 0 y 250 ºC, a
intervalos de 50 ºC) con objeto de realizar una representación gráfica volumen-presión para distintos
valores de la temperatura.

Construir la tabla (incluídas las cabeceras superior e izquierda) escribiendo el mínimo número posible de
celdas, generando el resto por copia. Representar los datos en un gráfico X-Y, insertándolo en la hoja de
trabajo, guardar ésta en el disco con el nombre VOLMOLAR.WQ2 e imprimirla.

NOTAS: Utilizar en lo posible la referencia a celdas para generar los textos y las leyendas (que se situarán
a la derecha) de la gráfica, que ha de mostrar una retícula para ambos ejes.
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Cuando un termómetro de mercurio es sometido a un cambio brusco de temperatura (escalón), la lectura de
la temperatura, T, varía con el tiempo, t, según la ecuación:

siendo:

To: temperatura inicial [ºC]

K: escalón de temperatura [ºC]

: constante de tiempo, determinada por las características físicas del sistema:

donde:

m: masa de mercurio [kg]

cp: capacidad calorífica del mercurio [kcal/kg·K]

U: coeficiente de transmisión de calor entre el termómetro y su entorno [kcal/h·m2·K]

A: superficie externa del bulbo del termómetro [m2]

La complejidad de la ecuación de respuesta recomienda su representación gráfica para comprender mejor el
comportamiento del sistema.

A partir del diseño de la hoja de trabajo TERMOMTR.WQ0, construir una tabla (escribiendo el mínimo
número posible de celdas y generando el resto por copia) que permita representar la respuesta dinámica del
sistema descrito; se utilizará una escala de tiempos entre 0 y 120 s a intervalos de 5 s. Insertar el gráfico X-
Y obtenido en la hoja de trabajo, guardar ésta en el disco con el nombre TERMOMTR.WQ2 e imprimirla.

NOTAS: En la ecuación de respuesta deberá hacerse uso de la función @EXP, documentada en el sistema
de ayuda de Quattro Pro. Utilizar en lo posible la referencia a celdas para generar los textos de la gráfica,
que deberá tener formato de líneas y mostrar la retícula para ambos ejes.
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Un manómetro de mercurio sometido a un cambio brusco de presión (escalón) tiene una respuesta
oscilatoria en la altura de cualquiera de sus ramas, h, que viene expresada como una función del tiempo, t:

siendo:

ho: altura inicial de una rama del manómetro [m]

K: escalón de altura [m]

o: frecuencia natural no amortiguada [rad/s], expresada en función de los parámetros físicos como:

donde:

g: aceleración de la gravedad [m/s2]

L: longitud total de la columna de mercurio [m]

: coeficiente de amortiguamiento [-], expresado en función de los parámetros físicos como:

siendo:

: densidad el líquido manométrico [kg/m3]

: coeficiente de rozamiento [kg/m2·s], expresado en función de parámetros físicos como:

donde:

µ: viscosidad del líquido manométrico [kg/m·s]

D: diámetro interno del tubo manométrico [m]

y:

: frecuencia real de oscilación [rad/s], expresada mediante la ecuación:



donde:

: desfase [rad], expresado como:

La complejidad de la ecuación de respuesta recomienda su representación gráfica para comprender mejor el
comportamiento del sistema.

A partir del diseño de la hoja de trabajo MANOMTR.WQ0, construir una tabla (escribiendo el mínimo
número posible de celdas y generando el resto por copia) que permita representar la respuesta dinámica del
sistema descrito; se utilizará una escala de tiempos entre 0 y 12 s a intervalos de 0,2 s. Insertar el gráfico X-
Y obtenido en la hoja de trabajo, guardar ésta en el disco con el nombre MANOMTR.WQ2 e imprimirla.

NOTAS: En las ecuaciones que permiten calcular la respuesta deberá hacerse uso de las funciones
@SQRT, @ATAN, @EXP y @SIN, todas ellas documentadas en el sistema de ayuda de Quattro Pro.
Utilizar en lo posible la referencia a celdas para generar los textos de la gráfica, que deberá tener formato de
líneas y mostra la retícula para ambos ejes.
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Considérese el sistema de dos tanques en serie mostrado en la Figura.

Cuando se produce un cambio brusco en el caudal (escalón), la variación de los niveles, h, en los tanques
puede expresarse en función del tiempo, t, como:

siendo:

h_10: nivel inicial en el primer tanque [m]

h_20: nivel inicial en el segundo tanque [m]

K: escalón de caudal [m3/min]

R1: resistencia de la válvula de salida del primer tanque [min/m2]

R2: resistencia de la válvula de salida del segundo tanque [min/m2]

i: constantes de tiempo de los tanques [min], expresadas como i = Ai·Ri, siendo Ai las respectivas
superficies libres del líquido.

La complejidad de las ecuaciones de respuesta recomienda su representación gráfica conjunta, para
comprender mejor el comportamiento del sistema.

A partir del diseño de la hoja de trabajo NIVELES.WQ0, construir una tabla (escribiendo el mínimo
número posible de celdas y generando el resto por copia) que permita representar la respuesta dinámica del
sistema descrito; se utilizará una escala de tiempos entre 0 y 10 min, a intervalos de 0,5 min. Insertar el
gráfico X-Y obtenido en la hoja de trabajo, guardar ésta en el disco con el nombre NIVELES.WQ2 e
imprimirla.

NOTAS: En la ecuación de respuesta deberá hacerse uso de la función @EXP, documentada en el sistema



de ayuda de Quattro Pro. Utilizar en lo posible la referencia a celdas para generar los textos y las leyendas
(que se situarán a la dercha) de la gráfica, que deberá mostrar la retícula para ambos ejes.
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El análisis gráfico de datos puede proporcionar importante información visual acerca del comportamiento
de una actividad. Cuando se manejan datos discretos, son muy útiles los diagramas de barras, mientras que
si estos datos representan fracciones de un conjunto, los diagramas de sectores son un complemento muy
útil.

A partir del diseño de la hoja de trabajo BIOMASA.WQ0, que contiene los datos de producción de biomasa
residual a lo largo de un año en España, calcular la fracción de cada tipo de biomasa, presentando las
cantidades totales con un formato de separador de miles y las fracciones con dos cifras decimales.
Representar las cantidades totales en un diagrama de barras y las fracciones en un diagrama de sectores.
Insertar ambos gráficos en la hoja de trabajo, guardar ésta en el disco con el nombre BIOMASA.WQ2 e
imprimirla.

NOTAS: Tener en cuenta las siguientes consideraciones:

La tabla de datos puede completarse con ayuda de la función @SUM, documentada en el sistema de ayuda
de Quattro Pro y escribiendo sólo dos celdas, generando el resto por copia.

Antes de comenzar la creación de un gráfico, conviene utilizar el procedimiento "Gráfico/Personalizar
Series/Restablecer/Gráfico".

En el diagrama de barras, mostrar sólo la retícula horizontal, utilizar graduaciones alternas para el eje X y
no mostrar el escalado del eje Y.

Utilizar en lo posible la referencia a celdas para generar los textos de las gráficas.
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Materia WP

Se desea escribir en WordPerfect el texto indicado, con las siguientes características:

Tamaño del papel: DIN A4 (21 x 29,7 cm)

Letra base: Roman-WP (Tipo 1), de 14 puntos

Justificación: Completa

Espaciado interlineal: 1,5

Márgenes Izquierdo/Derecho: 3,5 cm

Márgenes Superior/Inferior: 4/2 cm

Al inicio de cada párrafo existe un tabulador, y el texto resaltado tiene las siguientes características:

"Todo el Mundo": Negrita

"Alguien": Cursiva

"Cualquiera": Pequeña

"Nadie": Grande

Imprimir el documento formateado y guardarlo en el disco con el nombre QUIENES.WP6.
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El fichero INTERNET.WP0 contiene un documento WordPerfect sin formattear. Se desea imprimir el texto
justificado de varias formas en papel DIN A4 (21 x 29,7 cm), teniendo en cuenta los siguientes parámetros
de diseño del documento:

Letra base: Bodoni-WP Bold (Tipo 1), de 12 puntos

Espaciado interlineal: 1

Márgenes Izquierdo/Derecho: 2,8 cm

Márgenes Superior/Inferior: 2,5 cm

Se desea que el documento final contenga cuatro copias del texto, cada una de ellas justificada de diferente
manera: Inzquierda, Centro, Derecha y Completa. Separar cada uno de los bloques de texto con una línea en
blanco, utilizando un salto de página manual para que aparezcan dos bloques de texto completos por página.

Imprimir el documento formateado y guardarlo en el disco con el nombre INTERNET.WP6.

NOTAS: Utilizar las distintas posibilidades de las funciones de bloque para copiar y pegar el texto y lograr
su rápida reproducción sobre el documento.
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El fichero CONSTITU.WP0 contiene un documento WordPerfect sin formatear del Preámbulo y el Título
Preliminar de la Constitución Española. Se desea imprimir el texto en papel DIN A4 (21 x 29,7 cm),
teniendo en cuenta los siguientes parámetros de diseño del documento:

Letra base: Commercial Script-WP (Tipo 1), de 12 puntos

Justificación: Completa

Espaciado interlineal: 1,5

Márgenes Izquierdo/Derecho: 4/2 cm

Márgenes Superior/Inferior: 3 cm

En los artículos con párrafos numerados, se aplicará una sangría sobre el texto escrito a continuación del
número. Los títulos de los artículos deberán aparecer en letra doble subrayada, aplicándose además los
siguientes tipos de letra:

"CONSTITUCION ESPAÑOLA": Muy grande, negrita, centrar

"PREAMBULO": Grande, negrita

"CONSTITUCION": Grande, negrita, centrar

"TITULO PRELIMINAR": Grande, negrita

Diseñar una cabecera con el texto "Constitución Española" alineado a la derecha y un pie con el texto
"Página n" (siendo n el número de página, automatizado) centrado. Cabecera y pie se aplicarán a todas las
páginas.

Imprimir el documento formateado y guardarlo en el disco con el nombre CONSTITU.WP6.

NOTAS: El número de página automatizado se puede insertar mediante la combinación de teclas Ctrl-P.

SOLUCIÓN (acceso restringido):
Página 1
Página 2
Página 3
Página 4
Página 5
Página 6
Página 7
Página 8
Página 9

Volver al Índice



INTRODUCCIÓN A LA PROGRAMACIÓN
Tema Procesadores de Texto: WORDPERFECT
Materia WP

El fichero LEYES.WP0 contiene un documento WordPerfect sin formatear. Se desea imprimir el texto en
papel DIN A4 (21 x 29,7 cm), teniendo en cuenta los siguientes parámetros de diseño del documento:

Letra base: Roman-WP Bold (Tipo 1), de 11 puntos

Justificación: Completa

Espaciado interlineal: 1,25

Márgenes Izquierdo/Derecho: 2/1 cm

Márgenes Superior/Inferior: 2,5 cm

El primer párrafo deberá contener un tabulador en su comienzo y el nombre completo de los autores deberá
estar alineado a la derecha. Asimismo, en los títulos de las leyes, el apellido del autor debe ir
completamente en mayúsculas, lo que ha de conseguirse aplicando la función Editar/Bloque/Mays-Mins.

Imprimir el documento formateado y guardarlo en el disco con el nombre LEYES.WP6.

NOTAS: Para facilitar la transformación a mayúsculas de los apellidos de los autores, puede utilizarse la
función Editar/Buscar con el texto "Ley de ".

SOLUCIÓN (acceso restringido):
Página 1
Página 2
Página 3
Página 4

Volver al Índice



INTRODUCCIÓN A LA PROGRAMACIÓN
Tema Procesadores de Texto: WORDPERFECT
Materia WP

El fichero VIRUS.WP0 contiene un documento WordPerfect sin formatear. Se desea ordenar los párrafos
según el diseño que se muestra para poder imprimir el texto en papel DIN A4 (21 x 29,7 cm), teniendo en
cuenta los siguientes parámetros de diseño del documento:

Letra base: Helve-WP (Tipo 1), de 14 puntos

Justificación: Completa

Espaciado interlineal: 1,25

Márgenes Izquierdo/Derecho: 2,5 cm

Márgenes Superior/Inferior: 3,5/3 cm



Como puede observarse, el documento final no contiene líneas en blanco entre los párrafos y éstos
comienzan con un tabulador. Asimismo, excepto en la línea de título, que está centrada, la palabra "virus"
estará escrita con aspecto "hueco".

Imprimir el documento formateado y guardarlo en el disco con el nombre VIRUS.WP6.

NOTAS:

La ordenación de párrafos se hará utilizando la función Editar/Cortar/Pegar.

La eliminación de la línea en blanco y la aplicación de tabuladores se hará mediante la función
Editar/Buscar/Reemplazar, que también se utilizará para cambiar el aspecto de la palabra "virus".

SOLUCIÓN (acceso restringido):
Página 1
Página 2
Página 3
Página 4



Volver al Índice



INTRODUCCIÓN A LA PROGRAMACIÓN
Tema Procesadores de Texto: WORDPERFECT
Materia WP

El fichero IMPERFCT.WP0 contiene un documento WordPerfect sin formatear que se desea en papel DIN
A4 (21 x 29,7 cm) según el diseño que se muestra.



Las características principales de formato de este documento son las siguientes:

Letra base: Dutch 801 Roman (Speedo), de 12 puntos

Espaciado interlineal: 1,2

Márgenes Izquierdo/Derecho: 3 cm

Márgenes Superior/Inferior: 4 cm

Como puede observarse, la justificación del documento es completa, los párrafos normales comienzan con
un tabulador y los de enumeración contienen el carácter "" y yna doble sangría (sangría francesa) en el
texto, si bien en el original el carácter de comienzo es "*".

Formatear el documento convenientemente, imprimirlo y guardarlo en el disco con el nombre
IMPERFCT.WP6.

NOTAS:

Realizar los alineados de la cabecera, el destinatario, la fecha y la firma en modo línea a línea, aunque
podría hacerse también mediante la justificación por bloques.

El rediseño de los párrafos de enumeración puede hacerse manualmente, pero es más conveniente utilizar
adecuadamente la función Editar/Buscar/Reemplazar.

El carácter "" corresponde al juego de caracteres de WordPerfect (5,111), y su inclusión puede abreviarse
mediante la combinación de teclas Ctrl-W.

SOLUCIÓN (acceso restringido):
Página 1
Página 2
Página 3
Página 4

Volver al Índice



INTRODUCCIÓN A LA PROGRAMACIÓN
Tema Procesadores de Texto: WORDPERFECT
Materia WP

El fichero COLABORA.WP0 contiene un documento WordPerfect sin formatear. Se desea imprimir el texto
en papel DIN A4 (21 x 29,7 cm), teniendo en cuenta los siguientes parámetros de diseño del documento:

Letra base: Roman-WP (Tipo 1), de 14 puntos

Justificación: Completa

Espaciado interlineal: 2

Márgenes Izquierdo/Derecho: 3 cm

Márgenes Superior/Inferior: 4 cm

Al inicio de cada párrafo ha de situarse un tabulador, y desea aplicarse los tipos de letra que se indican a las
siguientes palabras:

"Todo el Mundo": Negrita

"Alguien": Cursiva

"Cualquiera": Pequeña

"Nadie": Grande

Imprimir el documento formateado y guardarlo en el disco con el nombre COLABORA.WP6.

NOTAS: Para aplicar los tipos de letra a las palabras indicadas, sin borrarlas previamente, utilícese la
función Editar/Buscar/Reemplazar.

SOLUCIÓN (acceso restringido):
Página 1
Página 2
Página 3
Página 4

Volver al Índice



INTRODUCCIÓN A LA PROGRAMACIÓN
Tema Procesadores de Texto: WORDPERFECT
Materia WP

El fichero ARQUITEC.WP0 contiene un documento WordPerfect sin formatear, que se desea imprimir en
papel DIN A4 (21 x 29,7 cm), según el diseño que se muestra:

Las características principales de formato son las siguientes:

Letra base: Swiss 721 Roman (Speedo), de 12 puntos

Espaciado interlineal: 1,5

Márgenes Izquierdo/Derecho: 2,5 cm



Márgenes Superior/Inferior: 3 cm

Como puede observarse, la justificación del documento es completa, los párrafos normales comienzan con
un tabulador y los de enumeración contienen una sangría después de "*". La firma está alineada a la
derecha.

Crear un cuadro de gráfico como el mostrado, aprovechando el texto correspondiente del documento
(Editar/Cortar/Pegar). Las características de este cuadro son las siguientes:

Contenido: Texto

Borde/Relleno:

Líneas: Dobles

Sombra: Abajo, Derecha

Esquinas: Redondeadas

Relleno: 20% Sombreado

El cuadro está conectado con un párrafo, situado en el margen izquierdo, su tamaño es automático en
anchura y altura y el texto del documento no está distribuido alrededor del cuadro. El texto contenido en el
cuadro tiene la misma letra base que el resto del documento, pero con aspecto "versalita" y tamaño grande.
Tanto el destino como el remite están alineados con sendos tabuladores.

Formatear el documento convenientemente, imprimirlo y guardarlo en el disco con el nombre
ARQUITEC.WP6.

SOLUCIÓN (acceso restringido):
Página 1
Página 2
Página 3
Página 4

Volver al Índice



INTRODUCCIÓN A LA PROGRAMACIÓN
Tema Procesadores de Texto: WORDPERFECT
Materia WP

El fichero PROGRAMS.WP0 contiene un documento WordPerfect sin formatear, que se desea imprimir en
papel DIN A4 (21 x 29,7 cm), según el diseño que se muestra.

Las características principales del formato son las siguientes:

Letra base: Dutch 801 Roman (Speedo), de 10 puntos

Espaciado interlineal: 1,5

Márgenes Izquierdo/Derecho: 4/3 cm

Márgenes Superior/Inferior: 3,5 cm

Como puede observarse, el documento está justificado a la derecha. Se desea que las palabras "programa",
"programas" y "programar" aparezcan en el texto con letra cursiva y que el título aparezca con letra
extragrande.

Crear un cuadro de gráfico como el mostrado, aprovechando el texto correspondiente del documento
original (Editar/Copiar/Pegar). Las características de este cuadro son las siguientes:

Contenido: Texto

Borde/Relleno: Lineas Dobles

Letra base del texto: Helve-WP Bold (Tipo 1) de 48 puntos

Rotación del texto: 90º

El cuadro está conectado con una página, situado en los márgenes izquierdo y superior, su tamaño es
automático en anchura y altura y el texto del documento está distribuido en el lado mayor del cuadro.

Formatear el documento convenientemente, imprimirlo y guardarlo en el disco con el nombre
PROGRAMS.WP6.



SOLUCIÓN (acceso restringido):
Página 1
Página 2
Página 3
Página 4

Volver al Índice



INTRODUCCIÓN A LA PROGRAMACIÓN
Tema Procesadores de Texto: WORDPERFECT
Materia WP

El fichero MURPHYQ.WP0 contiene un documento WordPerfect sin formatear, que se desea imprimir en
papel DIN A4 (21 x 29,7 cm), según el diseño que se muestra.

Las características principales del formato son las siguientes:

Letra base: Roman-WP (Tipo 1) de 14 puntos

Espaciado interlineal: 2 al comienzo, 1 después del gráfico

Márgenes Izquierdo/Derecho: 3 cm

Márgenes Superior/Inferior: 3 cm

Numeración de las página: Inferior Derecha

Como puede observarse, la justificación del documento es completa, el primer párrafo comienza con un
tabulador y los párrafos de enumeración contienen una sangría colgante después de la numeración. El título
está centrado y escrito con letra muy grande; el enunciado de la primera ley tiene aspecto "sombra".

Crear un cuadro de gráfico conteniendo el archivo MURPHYQ.WP6, cuyas características sean:

Contenido: Gráfico

Borde/Relleno: Ninguno

Este cuadro está conectado con un párrafo (crearlo situando el cursor en la línea en blanco después del
primer párrafo) y situado horizontalmente en el centro; su tamaño es de 6 cm de ancho y su altura se
establecerá automáticamente en función de su contenido. El texto del documento no está distribuido
alrededor del cuadro.

Formatear el documento convenientemente, imprimirlo y guardarlo en el disco con el nombre
MURPHYQ.WP6.

NOTAS: Para aplicar las sangrías colgantes a los párrafos es conveniente utilizar la función
Editar/Buscar/Reemplazar.



SOLUCIÓN (acceso restringido):
Página 1
Página 2
Página 3
Página 4
Página 5
Página 6

Volver al Índice



INTRODUCCIÓN A LA PROGRAMACIÓN
Tema Procesadores de Texto: WORDPERFECT
Materia WP

El fichero CURRICUL.WP0 contiene un documento WordPerfect sin formatear. Se desea imprimir el texto
en papel DIN A4 (21 x 29,7 cm), teniendo en cuenta los siguientes parámetros de diseño del documento:

Letra base: Dutch 801 Roman (Speedo) de 12 puntos

Justificación: Completa

Espaciado interlineal: 1,4

Márgenes Izquierdo/Derecho: 3 cm

Márgenes Superior/Inferior: 3 cm

Se desea además que el texto tenga las siguientes características:

La división de palabras ha de estar activada.

El texto corrido ha de comenzar con una sangría y un tabulador.

Los títulos en mayúsculas que no contienen carácter de enumeración han de estar centrados.

Los títulos enumerados con "*" tendrán una sangría y el carácter de enumeración pasará a ser "" (5,140).

Los títulos enumerados con "-" tendrán dos sangrías y el carácter de enumeración pasará a ser "" (5,141).

Los títulos enumerados con "=" tendrán tres sangrías y el carácter de enumeración pasará a ser "" (5,142).

También se desea crear un cuadro de gráfico, conteniendo el archivo CURRICUL.WPG, cuyas
características habrán de ser:

Contenido: Gráfico

Borde/Relleno: Ninguno

Este cuadro estará contectado con un párrafo (crearlo situando el cursor al comienzo de la primera línea del
primer párrafo, antes de los códigos de alineación) y situado horizontalmente a la derecha; su tamaño será
de 5 cm de ancho y su altura se establecerá automáticamente en función de su contenido. El texto del
documento estará distribuido a la izquierda del cuadro.

Formatear el documento convenientemente, imprimirlo y guardarlo en el disco con el nombre
CURRICUL.WP6.

NOTAS: El cambio de los caracteres de enumeración y la aplicación de las sangrías correspondientes se
realizarán mediante la función Editar/Buscar/Reemplazar.

SOLUCIÓN (acceso restringido):
Página 1
Página 2
Página 3
Página 4
Página 5
Página 6



Página 7

Volver al Índice



INTRODUCCIÓN A LA PROGRAMACIÓN
Tema Procesadores de Texto: WORDPERFECT
Materia WP

El fichero PEDANTE.WP0 contiene un documento WordPerfect sin formatear, que se desea imprimir en
papel DIN A4 (21 x 29,7 cm), según el diseño que se muestra. Las características principales de formato
son las siguientes:

Letra base: Courier 10 Roman (Speedo), de 11 puntos

Espaciado interlineal: 1,3

Márgenes Izquierdo/Derecho: 3/2 cm

Márgenes Superior/Inferior: 2,5 cm

Como puede observarse, la justificación del documento es completa, la división de palabras está activada, el
primer párrafo comienza con un tabulador y está impreso en letra negrita y los párrafos de enumeración
contienen una sangría después del número. Estos párrafos tienen varias palabras en letra cursiva.

Crear un recuadro de gráfico como en mostrado, aprovechando el texto correspondiente del documento
original (Editar/Cortar/Pegar). Las características de este cuadro son las siguientes:

Contenido: Texto

Borde/Relleno: Líneas Simples

El cuadro está conectado con una página, situado horizontalmente en el centro y verticalmente arriba; su
tamaño es automático en anchura y altura y el texto del documento no está distribuido alrededor del cuadro.
No es necesario especfificar ningún tipo de letra para el texto contenido en el cuadro.

Crear otro cuadro de gráfico, conteniendo el archivo PEDANTE.WPG, cuyas características sean:

Contenido: Gráfico

Borde/Relleno: Ninguno

Este cuadro está conectado asimismo con una página y situado horizontalmente y verticalmente en el
centro; su tamaño es de 5 cm de ancho y su altura se establecerá automáticamente en función de su
contenido. El texto del documento esta distribuido alredeor del cuadro, contorneándolo.

Formatear el documento convenientemente, imprimirlo y guardarlo en el disco con el nombre
PEDANTE.WP6.



SOLUCIÓN (acceso restringido):
Página 1
Página 2
Página 3
Página 4
Página 5



Volver al Índice



INTRODUCCIÓN A LA PROGRAMACIÓN
Tema Procesadores de Texto: WORDPERFECT
Materia WP

Se desea escribir en WordPerfect el texto indicado, con las siguientes características:

Tamaño del papel: DIN A4 (21 x 29,7 cm)

Letra base: Swiss 721 Roman (Speedo), de 14 puntos

Justificación: Completa

Espaciado interlineal: 1,75

Márgenes Izquierdo/Derecho: 2,8 cm

Márgenes Superior/Inferior: 2,6 cm

Obsérvese que en el texto aparecen tabuladores, palabras en negrita y subídices, así como dos ecuaciones
numeradas automáticamente, que será necesario crear con el editor de ecuaciones, situándolas al principio
de un nuevo párrafo.

Imprimir el documento formateado y guardarlo en el disco con el nombre ARRHENIU.WP6.



NOTAS:

Las ecuaciones estarán contenidas en cuadros de gráficos, basados en el estilo "Ecuación", conectadas con
un párrafo y en hosición horizontal y tamaño completos.

Para activar la numeración automática basta entrar y salir a la entrada de menú "Título del Cuadro de
Gráfico".

El diseño de las ecuaciones necesita de las funciones "_" (subíndice), "^" (superíndice) y "OVER", así como
de los separadores "~" (Alt-126) y "'" (medio espacio).

SOLUCIÓN (acceso restringido):
Página 1
Página 2
Página 3

Volver al Índice



INTRODUCCIÓN A LA PROGRAMACIÓN
Tema Procesadores de Texto: WORDPERFECT
Materia WP

Se desea escribir en WordPerfect el texto indicado, con las siguientes características:

Tamaño del papel: DIN A4 (21 x 29,7 cm)

Letra base: Roman-WP (Tipo 1) de 12 puntos

Justificación: Completa

Espaciado interlineal: 1,5

Márgenes Izquierdo/Derecho: 3 cm

Márgenes Superior/Inferior: 3 cm



Obsérvese que en el texto aparecen tabuladores, palabras en negrita y subídices, así como tres ecuaciones
numeradas automáticamente, que será necesario crear con el editor de ecuaciones, situándolas al principio
de un nuevo párrafo.

Imprimir el documento formateado y guardarlo en el disco con el nombre MAGNITUD.WP6.

NOTAS:

Las ecuaciones estarán contenidas en cuadros de gráficos, basados en el estilo "Ecuación", conectadas con
un párrafo y en hosición horizontal y tamaño completos.

Para activar la numeración automática basta entrar y salir a la entrada de menú "Título del Cuadro de
Gráfico".

El diseño de las ecuaciones necesita de las funciones "_" (subíndice) y "OVER", así como del separador "~"
(Alt-126).

SOLUCIÓN (acceso restringido):
Página 1
Página 2



Página 3

Volver al Índice



INTRODUCCIÓN A LA PROGRAMACIÓN
Tema Procesadores de Texto: WORDPERFECT
Materia WP

Se desea escribir en WordPerfect el texto indicado, con las siguientes características:

Tamaño del papel: DIN A4 (21 x 29,7 cm)

Letra base: Helve-WP (Tipo 1) de 12 puntos

Justificación: Completa

Espaciado interlineal: 1,5

Márgenes Izquierdo/Derecho: 2,6 cm

Márgenes Superior/Inferior: 2 cm



Obsérvese que en el texto aparecen tabuladores, palabras en negrita y subídices, así como dos ecuaciones
numeradas automáticamente, que será necesario crear con el editor de ecuaciones, situándolas al principio
de un nuevo párrafo.

Imprimir el documento formateado y guardarlo en el disco con el nombre ORDENES.WP6.

NOTAS:

Las ecuaciones estarán contenidas en cuadros de gráficos, basados en el estilo "Ecuación", conectadas con
un párrafo y en hosición horizontal y tamaño completos.

Para activar la numeración automática basta entrar y salir a la entrada de menú "Título del Cuadro de
Gráfico".



El diseño de las ecuaciones necesita de las funciones "_" (subíndice) y "OVER", así como de los
separadores "~" (Alt-126), "'" (medio espacio) y "#" (salto de línea).

SOLUCIÓN (acceso restringido):
Página 1
Página 2
Página 3

Volver al Índice



INTRODUCCIÓN A LA PROGRAMACIÓN
Tema Procesadores de Texto: WORDPERFECT
Materia WP

Se desea escribir en WordPerfect el texto indicado, con las siguientes características:

Tamaño del papel: DIN A4 (21 x 29,7 cm)

Letra base: Helve-WP (Tipo 1) de 10 puntos

Justificación: Completa

Espaciado interlineal: 1,5

Márgenes Izquierdo/Derecho: 1,5 cm

Márgenes Superior/Inferior: 3 cm



Como puede observarse, el título está centrado, el primer párrafo comienza con un tabulador, en el texto la
palabra "papers" está escrita con letra cursiva y la tabla tiene las siguientes características:

Columnas: 4

Filas: 10

Posición: Completa

Atributos/Tamaño: Pequeña

Celda A1: Justificación Centrar; Relleno 20% Sombra



Celdas A3..A10: Relleno 10% Sombra

Celdas C3..C10: Relleno 10% Sombra

Imprimir el documento formateado y guardarlo en el disco con el nombre PAPERS.WP6.

SOLUCIÓN (acceso restringido):
Página 1
Página 2
Página 3

Volver al Índice



INTRODUCCIÓN A LA PROGRAMACIÓN
Tema Procesadores de Texto: WORDPERFECT
Materia WP

Se desea escribir en WordPerfect el texto indicado, con las siguientes características:

Tamaño del papel: DIN A4 (21 x 29,7 cm)

Letra base: Courier-WP (Tipo 1) de 8 puntos

Justificación: Izquierda

Espaciado interlineal: 1

Márgenes Izquierdo/Derecho: 3 cm

Márgenes Superior/Inferior: 3 cm

Página Centrada



Como puede observarse, la tabla tiene las siguientes características:

Columnas: 4

Filas: 31

Posición: Completa

Atributos/Tamaño: Pequeña

Fila 1: Lineas Dobles

Filas 2 y 26: Relleno 20% Sombra

Filas 17 y 24: Aspecto Negrita

Filas 25 y 31: Relleno 10% Sombra

Una vez escrito el texto, unir las celdas necesarias y eliminar las líneas necesarias para que la tabla presente
el aspecto que se muestra. Ajustar las columnas manualmente para que sólo quede una línea en cada fila.

Escribir sólo el texto necesario, realizando los cálculos mediante la función "Fórmulas", bien como producto



de celdas o bien como subtotales (+) o totales (=). Utilizar un formato numérico de coma, sin cifras
decimales y con signo negativo.

Imprimir el documento formateado y guardarlo en el disco con el nombre PRESUP.WP6.

NOTAS: Si fuese necesario, recalcular los valores de la tabla (Tabla/Recalcular), invocando esta función
estando el cursor situado en el interior de la tabla, en modo edición de texto.

SOLUCIÓN (acceso restringido):
Página 1
Página 2
Página 3
Página 4

Volver al Índice
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INTRODUCCIÓN A LA PROGRAMACIÓN
Tema Gestores de Bases de Datos: QPRO y WP
Materia DBASE

El fichero de Quattro Pro ESTRELLA.WQ0 contiene una base de datos de las 292 estrellas más
importantes, junto con su magnitud y sus coordenadas astronómicas (ascensión recta y declinación),
ordenadas según el hemisferio y la constelación a la que pertenecen. Se desea que las estrellas más
brillantes brillantes figuren en primer lugar, con objeto de saber cuáles se pueden ver con mayor facilidad.

Ordenar estos datos en orden creciente de magnitud (cuanto menor sea su valor, mayor es su brillo),
utilizando como claves adicionales el hemisferio y el nombre científico de la estrella. Guardar en el disco el
fichero resultante de la operación con el nombre ESTRELLA.WQ2.

NOTAS: Con objeto de visualizar correctamente los datos, es conveniente modificar el ancho de algunas
columnas (Aspecto/Columna-Ancho).

SOLUCIÓN (acceso restringido):
Página 1
Página 2
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INTRODUCCIÓN A LA PROGRAMACIÓN
Tema Gestores de Bases de Datos: QPRO y WP
Materia DBASE

Una asociación posee un fondo de títulos publicados, cuyas características están archivadas en una base de
datos. El fichero de Quattro Pro INICE.WQ0 contiene 51 registros correspondientes a dichos títulos. Se
desea realizar una consulta relacionada con una información solicitada por un socio de dicha asociación.

Consultar y extraer en otra tabla los datos correspondientes a las publicaciones cuyo PVP para los socios
esté comprendido entre 500 y 1.000 ptas., y no estén agotadas, incluyendo en la salida sólo los campos
"Nuevo", "PVP_Socios", "Tipo", "Autores" y "Año". Guardar en el disco el fichero de los datos iniciales
junto con el resultado de la consulta con el nombre INICE.WQ2.

SOLUCIÓN (acceso restringido):
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Página 2
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INTRODUCCIÓN A LA PROGRAMACIÓN
Tema Gestores de Bases de Datos: QPRO y WP
Materia DBASE

El fichero de Quattro Pro EMAIL.WQ0 contiene los 177 registros correspondientes a los profesores y
alumnos de doctorado de la Facultad de Química en relación con sus cuentas de correo electrónico en el
Servicio de Informática. Si bien los datos están ordenados por Departamentos, se desea conocer los usuarios
que no están utilizando sus respectivas cuentas.

Consultar y extraer en otra tabla los datos correspondientes a aquellos miembros de los Departamentos cuyo
estado de su cuenta sea "expirado" o "sin entrar". incluyendo en la salida sólo los campos "Nombre",
"Departamento", "Usuario" y "Estado". Guardar en el disco el fichero de los datos iniciales junto con el
resultado de la consulta con el nombre EMAIL.WQ2.

SOLUCIÓN (acceso restringido):
Página 1
Página 2
Página 3
Página 4
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INTRODUCCIÓN A LA PROGRAMACIÓN
Tema Gestores de Bases de Datos: QPRO y WP
Materia DBASE

El fichero de Quattro Pro ELEMENTS.WQ0 contiene una base de datos relativa a la densidad, punto de
fusión y coeficiente de dilatación lineal, , de 33 elementos químicos frecuentemente utilizados en
Metalurgia. Se desea realizar una consulta basada en el cumplimiento de tres criterios.

Consultar y extraer en otra tabla todos los datos de los registros que correspondan a elementos con densidad
mayor de 10 kg/l, punto de fusión mayor de 1.000 ºC, pero sólo de los que se disponga del dato del
coeficiente de dilatación lineal. Guardar en el disco el fichero de los datos iniciales junto con el resultado
de la consulta con el nombre ELEMENTS.WQ2.

SOLUCIÓN (acceso restringido):
Página 1
Página 2
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INTRODUCCIÓN A LA PROGRAMACIÓN
Tema Gestores de Bases de Datos: QPRO y WP
Materia DBASE

El fichero de Quattro Pro PLANETAS.WQ0 contiene algunos datos relativos a los planetas del Sistema
Solar: radio, masa, distancia al Sol, período de revolución sidéreo y gravedad. Se desea extraer de dicha
base de datos aquéllos que cumplan unas ciertas condiciones.

Consultar y extraer en otra tabla los datos de aquellos planetas exteriores con gravedad inferior a la de la
Tierra. Guardar en el disco el fichero de los datos iniciales junto con el resultado de la consulta con el
nombre PLANETAS.WQ2.

SOLUCIÓN (acceso restringido):
Página 1
Página 2
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INTRODUCCIÓN A LA PROGRAMACIÓN
Tema Gestores de Bases de Datos: QPRO y WP
Materia DBASE

El fichero de Quattro Pro CONGRESO.WQ0 contiene los 87 registros de todos los participantes en un
congreso celebrado a finales de 1995. Los registros están ordenados por el primer apellido de los
participantes, pero la organización desea tener una relación explícita de los nombres de los participantes
extranjeros y de sus respectivos países de procedencia.

Consultar y extraer en otra tabla los datos correspondientes a aquellos participantes no españoles,
incluyendo en la salida sólo los campos "País", "Nombre" y "Apellido 1". La nueva tabla deberá estar
clasificada por países, apareciendo los participantes de cada país ordenados por su primer apellido. Guardar
en el disco el fichero de los datos iniciales junto con el resultado de la consulta con el nombre
CONGRESO.WQ2.

SOLUCIÓN (acceso restringido):
Página 1
Página 2
Página 3
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INTRODUCCIÓN A LA PROGRAMACIÓN
Tema Gestores de Bases de Datos: QPRO y WP
Materia DBASE

El fichero de Quattro Pro HIDRAUL.WQ0 contiene algunos datos de las 27 centrales hidroeléctricas más
importantes del mundo, operativas o en construcción, clasificadas en orden decreciente por su capacidad
máxima prevista. Se desea extraer un subconjunto de estos datos, con objeto de utilizarlos en un trabajo
sobre fuentes energéticas renovables.

a) Clasificar la base de datos en orden decreciente de la potencia instalada actual, utilizando como claves
adicionales (por si fuera necesario) los campos "Continente", "País" y "Nombre".

b) Consultar y extraer en otra tabla todos los datos de los registros que correspondan a las centrales
hidroeléctricas con una potencia instalada actual superior a 5.000 MW.

Guardar en el disco el fichero de los datos iniciales reordenados junto con el resultado de la consulta con el
nombre HIDRAUL.WQ2.

SOLUCIÓN (acceso restringido):
Página 1
Página 2
Página 3
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INTRODUCCIÓN A LA PROGRAMACIÓN
Tema Gestores de Bases de Datos: QPRO y WP
Materia DBASE

El fichero de Quattro Pro ACCIDENT.WQ0 contiene los datos relativos a las elevaciones y depresiones de
la Tierra de más de 7.000 m. Bajo el encabezado "Altura" se presentan tanto los valores de los picos
montañosos (positivos) como los de las fosas marinas (nega-tivos). Se desea extraer de dicha base de datos
aquéllos que están incluidos en un cierto rango de alturas.

Consultar y extraer en otra tabla los datos de aquellos accidentes geográficos que sobrepasen el valor de
8.500 m, ya sean de picos o de fosas. Guardar en el disco el fichero de los datos iniciales junto con el
resultado de la consulta con el nombre ACCIDENT.WQ2.

SOLUCIÓN (acceso restringido):
Página 1
Página 2
Página 3
Página 4
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INTRODUCCIÓN A LA PROGRAMACIÓN
Tema Gestores de Bases de Datos: QPRO y WP
Materia DBASE

El fichero RENOVABL.WP0 contiene una base de datos en formato WordPerfect "datos de texto",
compuesta por 632 registros bibliográfico que incluyen 7 campos cada uno. Con objeto de utilizar sólo una
parte de esa base de datos, se desea realizar una selección de sus registros.

Seleccionar los registros que correspondan a referencias del año 1973, clasificándolos además en orden
alfabético ascendente por el apellido del primer autor. Utilizar el fichero RENOVABL.WP0 como fuente,
obteniendo el resultado sobre un documento en blanco. Guardar en el disco el fichero del documento
obtenido con el nombre RENOVABL.WP6.

SOLUCIÓN (acceso restringido):
Página 1
Página 2
Página 3
Página 4
Página 5
Página 6
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INTRODUCCIÓN A LA PROGRAMACIÓN
Tema Gestores de Bases de Datos: QPRO y WP
Materia DBASE

El Departamento de Fractales de un centro de investigación dispone de una base de datos bibliográfica de la
que desea extraer información con el fin de confeccionar unas fichas sobre cartulina. El fichero de
WordPerfect FRACTALS.WP0 consta de 55 registros que contienen referencias bibliográficas sobre
fractales y ha sido creado en formato "datos de texto". Se desea generar fichas de bibliografía sobre el autor
más representativo de este tema, con objeto de enviarlas a la biblioteca general del centro.

a) Escribir un "archivo de formulario" con el formato de la ficha, según el siguiente modelo:

Guardar el fichero en el disco con el nombre FRACTALS.WP1.

b) Realizar una fusión entre el "archivo de datos de texto" FRACTALS.WP1 y el "archivo de formulario"
FRACTALS.WP1, de tal forma que sólo se generen las fichas que contengan como primer autor a
MANDELBROT. Imprimir el documento fusionado y guardar en el disco el fichero del documento
obtenido con el nombre FRACTALS.WP6.

NOTAS: Será necesario definir la condición de selección como MANDELBROT*, ya que existen
caracteres posteriores.

SOLUCIÓN (acceso restringido):
Página 1
Página 2
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Página 4
Página 5
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INTRODUCCIÓN A LA PROGRAMACIÓN
Tema Gestores de Bases de Datos: QPRO y WP
Materia DBASE

Una asociación posee un fondode títulos publicados, cuyas características están archivadas en una base de
datos. El fichero de WordPerfect INICE.WP0 consta de 51 registros que contienen dichos títulos y ha sido
creado en formato "datos de texto". Se desea realizar una consulta a la base de datos para extraer la
información solicitada por un socio de dicha asociación, que desea una relación de las publicaciones cuyo
PVP para los socios esté comprendido entre 500 y 1.000 ptas.

a) Escribir un "archivo de formulario" para poder obtener las referencias, tal como se muestra en el
siguiente escrito de respuesta al socio:

Guardar el fichero en el disco con el nombre INICE.WP1.

b) Obtener un listado de las refecencias solicitadas (precio para socios entre 500 y 1.000 ptas y no agotado)
por fusión entre los ficheros INICE.WP0 e INICE.WP1 sobre un documento (actual) encabezado con el
texto del escrito mostrado. Imprimir el documento resultante de la fusión y guardar en el disco el fichero del
documento obtenido con el nombre INICE.WP6.

SOLUCIÓN (acceso restringido):
Página 1
Página 2
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INTRODUCCIÓN A LA PROGRAMACIÓN
Tema Gestores de Bases de Datos: QPRO y WP
Materia DBASE

Muchos organismos disponen de bases de datos de sus usuarios, que utilizan, en numerosos casos, para
facilitar en envío de información. El fichero de WordPerfect EMAIL.WP0 contiene los 177 registros
correspondientes a los profesores y alumnos de doctorado de la Facultad de Química en relación con sus
cuentas de correo electrónico en el Servicio de Informática, y han sido creados en formato "datos de texto".
Se desea enviar un escrito a los usuarios que no están utilizando sus respectivas cuentas de correo,
informándoles de tal hecho.

a) Escribir un "archivo de formulario" para personalizar los escritos que se desea enviar, según el siguiente
modelo:

Guardar el fichero en el disco con el nombre EMAIL.WP1.

b) Realizar una fusión entre el "archivo de datos de texto" EMAIL.WP1 y el "archivo de formulario"
EMAIL.WP1 de tal forma que sólo se genere el escrito para los usuarios cuyo campo de "ESTADO"
contenga los valores "Expirado" o "Sin entrar". Imprimir una página del documento resultante de la fusión y
guardar en el disco el fichero del documento obtenido con el nombre EMAIL.WP6.

SOLUCIÓN (acceso restringido):
Página 1
Página 2
Página 3
Página 4
Página 5
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INTRODUCCIÓN A LA PROGRAMACIÓN
Tema Gestores de Bases de Datos: QPRO y WP
Materia DBASE

La siguiente relación corresponde a la bibliografía de la asignatura "introducción a la Programación" y,
como puede observarse, está ordenada por el apellido del primer autor:

Se desea crear una base de datos con dichas referencias, en formato "datos de texto" de WordPerfect, con
objeto de poder utilizar la información con diferentes propósitos (imprimir listados, conocer las referencias
aplicando criterios de selección, seleccionar títulos según los temas, etc.).

a) Construir un fichero de WordPerfect con formato "datos de texto" utilizando los campos: MATERIA,



AUTORES, TITULO, EDICION/COLECCION, EDITORIAL, LUGAR y AÑO. Según el título del libro, se
incluirá cada uno de ellos según una de las siguientes materias: ORDENADOR, DOS, BASIC,
WORDPERFECT, QUATTRO. Introducir el menor número posible de signos de puntuación. Guardar el
fichero en el disco con el nombre INFORMAT.WP1.

b) Desde un documento en blanco, y utilizando como fuente el fichero INFORMAT.WP1, clasificar la base
de datos en orden inverso de años, definiendo como seguna clave el apellido del primer autor. Guardar el
fichero resultante en el disco con el nombre INFORMAT.WQ2.

c) Escribir un "archivo de formulario" para poder obtener las referencias tal como se muestran el la relación
anterior: flechas (carácter 5,231), párrafos sangrados, autores en negrilla, títulos en cursiva y los signos de
puntuación indicados. Guardar el fichero en el disco con el nombre INFORMAT.WP3.

d) Obtener un listado de las referencias por fusión entre INFORMAT.WP1 e INFORMAT.WP3, sobre el
documento (actual) encabezado con las líneas que se muestran (centradas, en negrilla, con letra grande la
primera y muy grande la segunda). Imprimir el listado resultante de la fusión y guardar en el disco el fichero
del documento obtenido con el nombre INFORMAT.WP6.

SOLUCIÓN (acceso restringido):
Página 1
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Página 4
Página 5
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Tema Gestores de Bases de Datos: QPRO y WP
Materia DBASE

Los organizadores de un congreso celebrado a finales de 1995 disponen de una base de datos de sus
participantes en forma de un fichero de WordPerfect con formato de "datos de texto". El fichero
CONGRESO.WP0 contiene dichos datos en 87 registros, y se desea extraer la relación de los participantes
extranjeros.

a) Realizar una operación de clasificación utilizando como archivo fuente CONGRESO.WP0 y como
archivo destino CONGRESO.WP1, de tal forma que sean seleccionados sólo los participantes no españoles,
que han de quedar clasificados según el orden alfabético del país, utilizando como segunda clave de
ordenación el campo del primer apellido.

b) Escribir un "archivo de formulario" para obtener una tabla como la que muestra el siguiente modelo:

Guardar el fichero en el disco con el nombre CONGRESO.WP2.

c) Obtener la tabla de participantes extranjeros por fusión entre CONGRESO.WP1 y CONGRESO.WP2.
Imprimir el documento resultante de la fusión y guardar en el disco el fichero del documento obtenido con
el nombre CONGRESO.WP6.

NOTAS: Para lograr que la fusión produzca como resultado una sola tabla con todos los registros en forma
de fila, será necesario introducir los siguientes códigos de fusión especiales:

Celda B2: LABEL(TableLoop)

Celda B3: NEXTRECORD GO(TableLoop)

SOLUCIÓN (acceso restringido):
Página 1
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